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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Niektore ogdlne zasady (np. niektére ograniczenia dotyczgce robotéw) ulegty zmianie
w 2026 r. Nalezy zapoznac sie z nimi w catosci.

W przypadku miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika 2026". zostanie opublikowana
jedna dodatkowa misja. Dodatkowe wyzwanie bedzie realizowane przy uzyciu tej
samej maty do gry i zestawu klockow.

Ze wzgledu na mozliwe zasady zaskoczenia i dodatkowg misje w miedzynarodowym
finale, boisko moze zawiera¢ obszary i oznaczenia, ktére nie sg uzywane podczas
lokalnych lub krajowych wydarzen.

Dla wiekszej przejrzystosci misje robotéw zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Jednak zespoty mogg zdecydowac, ktére misje wykonajg i w jakiej kolejnosci.

Misje w grze obejmujg zadania tatwe i bardziej skomplikowane. Dzieki temu zawody
sg odpowiednie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych
zespotow. Nie jest konieczne wykonanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem
w WRO.

Ogodlne informacje na temat ustawienia stotu do gry i mocowania obiektéw na polu
gry mozna znalez¢ w ogoélnych zasadach WRO RoboMission, rozdziat 7.

Zyczymy wszystkim wielu sukcesow i dobrej zabawy podczas wyzwan WRO 2026!

Zespo6t World Robot Olympiad Association
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1. Wprowadzenie

Wysoko nad oceanem kamienne mury starej fortecy chronig historie od setek lat. Pod jej
wiezami, $ciezkami i brukowanymi uliczkami kryjg sie historie ludzi, kultury, zwierzat i
artefaktéw, ktore uksztattowaty zycie dawno temu. Z biegiem czasu czes$¢ tego historycznego
miejsca ulegta zniszczeniu, zostata zasypana lub zapomniana.

Naukowcy, historycy i inzynierowie wspoipracujg, aby chroni¢ to wazne dziedzictwo,
wykorzystujgc do tego roboty. Robot Twojego zespotu zostaje wystany do obszaru fortecy,
aby oprowadza¢ zwiedzajgcych, odbudowywaé zniszczone wieze, czysci¢c wazne Sciezki i
ostroznie transportowac cenne artefakty do muzeum.

Po drodze robot musi dziataC precyzyjnie i z szacunkiem. Starozytne przedmioty nalezy
obchodzi¢ sie delikatnie, wieze odbudowywac¢ prawidtowo, a miejsce utrzymywacé w stanie
bezpiecznym, w tym zwierzeta zyjgce w poblizu. Kazde zadanie pomaga przywroci¢
przesztos¢ do zycia i chroni¢ historie dla przyszto$ci.

Czy Twdj robot sprosta wyzwaniu i udowodni, ze zastuguje na tytut Bohatera Dziedzictwa?

2. Pole gry
Ponizsza grafika przedstawia pole gry z r6znymi obszarami.
Zolte szczyty wiez

Muzeum
(czerwony obszar)

Czerwone
wieze .
Miejsca wystaw

Strefa dla
' . = odwiedzajacych
\/7\1! ~ O : (Czarny obszar)
Odwiedzajm A,
- | Obszar z kostka

Miejsce wykopalisk brukowag

(zielony obszar)

Artefakty __ Strefa dla gosci

(Niebieski
obszar)

/ oy ;
Obszary odbudowy\ o |
wiety
Papuga 4

Jesli stot jest wiekszy niz mata do gry, umies¢ mate przy krétkiej Scianie w poblizu obszaru
startowego (po lewej stronie) i wysrodkuj jg w drugim kierunku. Jesli wyréwnanie pola gry
powoduje powstanie luki, luka ta jest uwazana za czeS¢ obszaru sgsiedniego.
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3. Obiekty gry, pozycjonowanie, losowos¢
Zwiedzajacy

Na polu znajduje sie 4 gosci. Ich pozycje znajdujg sie na ulicy w lewym dolnym rogu
pola gry.

Odwiedzajgcy Pozycja na boisku

Zotte wieze

Na polu znajdujg sie 2 zé6lte wieze i 2 zétte podstawy wiez. Wieze sg umieszczone
na zottych kwadratach w lewym gérnym rogu, natomiast podstawy znajdujg sie na
20itych kwadratach z symbolami zniszczonych wiez w prawej potowie pola.

Zobhe szczyty wiez

Zoblte podstawy wiez Pozycja na boisku

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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Pozycja na polu

Czerwone wieze

Na polu znajdujg sie 2 czerwone wieze. Czerwone wieze sg umieszczone na

czerwonych kwadratach w lewym gornym rogu.

Czerwone wieze

Pozycja na polu

Artefakty

Istnieje 5 artefaktow (1x niebieski, 1x czerwony, 1x zielony, 1x czarny, 1x zéity),
ale jednoczesnie na polu znajduje sie tylko 4 z nich. Pozycja na polu gry znajduje sie

w dolnej czesci strony wykopaliskowe;.

Artefakty

Pozycja na polu
(tylko 4 na polu w danym momencie)

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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Czasteczki brudu
Na polu znajduje sie 10 czarnych czastek brudu. Sg one rozmieszczone losowo na
bruku po prawej stronie pola gry.

Czasteczki brudu Pozycja na polu

(rozmieszczone losowo, szczegoty w sekcji

,Podsumowanie randomizacji’, nigdy nie sg
utozone w stosy)

Bariery i papuga
Na polu znajdujg sie dwie przeszkody (1 czerwona, 1 biata) i jedna papuga. Sg one
umieszczone na prawym koncu pola gry.

Bariery Pozycja na polu

Pozycja na boisku

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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de

Pozycja na boiskrub

Podsumowanie randomizacji
Na tym polu w kazdej rundzie losowo rozmieszczane sg nastepujgce elementy:

e Cztery artefakty sg losowo rozmieszczane na czterech czarnych kwadratach w
dolnej czedci pola gry. W kazdej rundzie jeden artefakt nie jest uzywany.

o Dziesig¢ czarnych czastek brudu jest losowo rozmieszczanych na bruku tylko w
obszarze oznaczonym niebieskg linig i szarym obszarem. Elementy nie sg uktadane
w stosy.

Tutaj mozna zobaczy¢ jeden z mozliwych przyktadéw losowego rozmieszczenia (0znaczono
tylko losowo rozmieszczone obiekty):

21 JIWROX

ROBO ' “5iON
iz O

aromco @
4 Matkorks

e en #ROBO <
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Misje robotow
3.1 Oprowadz zwiedzajacych

Czterech gosci interesuje sie réznymi czesciami pola gry. Zaprowadz ich do obszaréw o
odpowiednich kolorach:

- Zielony gos¢ chce odwiedzi¢ strone wykopalisk (obszar ograniczony zielonymi liniami
w dolnej czesci pola).

- Czerwony gos¢ chce odwiedzi¢ muzeum (obszar ograniczony czerwonymi liniami w
gornej czesci pola).

- Czarny i niebieski gos¢ chcg odwiedzi¢ obszar brukowany (czarny obszar powyze;j i
niebieski obszar ponizej bruku).

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry styka sie z odpowiednim
obszarem i zadnym innym obszarem na macie.

Kazdy Maks.

odwiedzajgcy znajduje sie catkowicie w obszarze o odpowiednim 10 40
kolorze i jest w pozycji pionowe;.

Odwiedzajacy znajduje sie czesciowo w obszarze o odpowiednim 5
kolorze lub nie stoi w pozycji pionowe;j.

=5

10 punktow 5 punktow 0 punktow
(catkowicie w obszarze i w (tylko czesciowo wiozone) (poza obszarem)
pozycji pionowej)

5 punktéw 0 punktéw 10 punktow

(nie w pozycji pionowej) (niewtasciwy kolor) (catkowicie wtozone i
wyprostowane)

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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10 punktow 10 punktow

(catkowicie wtozone i (catkowicie wtozone i
wyprostowane) wyprostowane)

3.2 Odbudowa wiez

Twierdza zawiera wiele wiez, ktére wymagajg odbudowy. Czerwone wieze muszg zostaé
catkowicie odbudowane, natomiast gérna czes¢ zottych wiez wymaga wymiany.

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka odpowiedniego
obszaru i zadnego innego obszaru na macie.

Czerwone wieze Kazda Maks.

Czerwona wieza znajduje sie catkowicie w czerwonym obszarze 15 30
docelowym (wtgcznie z pomaranczowg ramka) i jest ustawiona
pionowo.

Czerwona wieza znajduje sie czesciowo w czerwonym obszarze 10
docelowym (wtgcznie z pomaranczowg ramka) i jest ustawiona
pionowo.

15 punktow | | 10 punktow

(catkowicie w obszarze i w pozycji (wieza tylko czesciowo w Srodku)
pionowej)

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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0 punktéw 0 punktéw
(wieza nie znajduje sie w obszarze) (wieza nie stoi pionowo)
=

30 punktéw
(obie wieze catkowicie w srodku)

Zo6Me wieze Kazda Maks.

Zébta gorna czesc wiezy prawidtowo umieszczona na podstawie 25 50
wiezy, a podstawa wiezy nadal catkowicie w zéttym obszarze
docelowym (wtgcznie z pomaranczowg ramka)

Zoblta gorna czesé wiezy prawidtowo umieszczona na podstawie 15
wiezy, a podstawa wiezy tylko czesciowo znajduje sie w zoitym
obszarze docelowym (w tym pomaranczowa ramka)

25 punktow 15 punktow

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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(prawidtowo umieszczona i catkowicie w
obszarze docelowym)

(prawidtowo umieszczone, ale tylko
czesciowo w obszarze docelowym)

0 punktéw
(wieza nie znajduje sie w obszarze)

0 punktéw
(nieprawidtowo umieszczona, musi by¢
ustawiona pionowo)

0 punktow
(nieprawidtowo umieszczony, musi by¢
ustawiony pionowo)

U=,

50 punktéw
(obie wieze prawidtowo umieszczone i
catkowicie w srodku)

3.3 Przenies artefakty do muzeum

W miejscu wykopalisk znaleziono rozne artefakty. Zbierz je i umie$¢ na wystawie w muzeum.

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka odpowiedniego
obszaru i zadnego innego obszaru na macie.

Kazdy Maks.

Artefakt znajduje sie catkowicie w odpowiednim kolorowym miejscu 15 60
ekspozycyjnym w muzeum i jest ustawiony pionowo

Artefakt znajduje sie czesciowo w miejscu ekspozycyjnym o 5
odpowiednim kolorze w muzeum lub nie jest ustawiony pionowo.
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15 punktow
(catkowicie w miejscu, w odpowiednim
kolorze i w pozycji pionowej)

5 punktéw
(czesciowo w srodku, dopasowany kolor i
wyprostowany)

0 punktéow
(artefakt nie jest w Srodku)

0 punktéw
(niewtasciwy kolor)

5 punktéw
(nie w pozycji pionowej)

3.4 Oczys¢ bruk z brudu

Na bruku pozostato wiele czgstek brudu. Oczysé ten obszar z brudu.

Kazdy Maks.

Czasteczki brudu nie dotykajg powierzchni brukowane;j 2 20

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd.
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Obszar brukowany
Brgzowy obszar okresla
obszar brukowany. Linie i
obszary dla odwiedzajgcych
nie sg jego czescia. Szary
obszar z czerwong barierg
jest jego czescia.

Rézowy kontur pokazuje
obszar brukowany.

20 punktow
(wszystkie czgsteczki brudu poza obszarem
brukowanym)

0 punktéw
(czagsteczki brudu nadal dotykajg obszaru
brukowanego)

2 punkty
(obszar dla odwiedzajgcych nie jest czescig
obszaru brukowanego)

-

2 punkty
(linie nie sg czescig obszaru brukowanego)
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Zachowaj ostroznos¢ podczas przenoszenia przedmiotéw na boisku. Nie przesuwaj ani nie
uszkadzaj zadnych innych obiektow.

= Definicja ,uszkodzenia”: Kazda sytuacja, w ktérej obiekt gry nie jest doktadnie taki sam
jak na poczatku rozgrywki, np. odpadta cegta.

= Definicja ,przesuniety”: obiekt gry uznaje sie za przesuniety, jesli jego czes¢ dotyka

maty poza szarymi obszarami.

Kazdy Maks.

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta

10 20

Papuga nie jest uszkodzona ani przemieszczona

10 10

10 punktow
(nie zostat przesuniety ani
uszkodzony)

10 punktow
(nieprzeniesiony i
nieuszkodzony)

0 punktéw
(przesuniety)

0 punktéw
(uszkodzony)

10 punktow
(nieprzesuniety i
nieuszkodzony)

0 punktéw
(przesuniety)

10 punktéw
(nieprzeniesiony i
nieuszkodzony)

0 punktéw
(przesuniety)
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4. Arkusz punktaciji

Nazwa druzyny: Runda:

Zadania Kazdy | Maks. # Razem

1. Oprowadzi¢ zwiedzajacych

Gos¢ znajduje sie catkowicie w obszarze o 10 40
odpowiednim kolorze i stoi prosto.

Gos¢ znajduje sie czesciowo w obszarze o 5
odpowiednim kolorze lub nie stoi w pozycji pionowe;.

2. Odbuduj wieze

Czerwona wieza znajduje sie catkowicie w czerwonym 15 30
obszarze docelowym (w tym pomarahnczowej ramce) i
jest ustawiona pionowo.

Czerwona wieza znajduje sie czesciowo w czerwonym 10
obszarze docelowym (w tym pomarahnczowej ramce) i
jest ustawiona pionowo.

Zotta wieza jest prawidtowo umieszczona na 25 50
podstawie wiezy, a podstawa wiezy nadal znajduje sie
catkowicie w z6ttym obszarze docelowym (wigcznie z
pomaranczowg ramka).

Zoblta gorna cze$é wiezy jest prawidtowo umieszczona 15
na podstawie wiezy, a podstawa wiezy znajduje sie
tylko czedciowo w zottym obszarze docelowym
(wlacznie z pomaranczowg obwodka).

3. Przenies artefakty do muzeum

Artefakt znajduje sie catkowicie w odpowiednim 15 60
kolorystycznie miejscu ekspozycyjnym w muzeum i
jest ustawiony pionowo.

Artefakt znajduje sie czesciowo w odpowiednim 5
kolorystycznie miejscu ekspozycyjnym w muzeum lub
nie jest ustawiony pionowo.

4. Przenies artefakty do muzeum

Czasteczki brudu nie dotykajg powierzchni 2 20
brukowane;j.

5. Punkty bonusowe

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta 10 20
Papuga nie jest uszkodzona ani przesunieta 10 10
Maksymalna liczba punktéw 230

taczny wynik w tej serii

Czas w sekundach
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5. WRO Learn: bezptatna platforma, ktéra Ci pomoze!

WRO Learn to nasza bezptatna globalna platforma edukacyjna — doskonaty punkt wyjscia do
rozwijania umiejetnosci w dziedzinie robotyki. Niezaleznie od tego, czy jestes uczniem
rozpoczynajgcym swojg przygode z robotykg, nauczycielem lub trenerem poszukujgcym
gotowych materiatéw, WRO Learn zapewni Ci wszystko, czego potrzebujesz.

Dostepne kursy dla RoboMission

o \Wprowadzenie do robotyki
¢ Umiejetnosci WRO RoboMission

Kursy dla sedziow:

e Jak ocenia¢ w kategorii RoboMission

Zarejestruj sie, zapoznaj sie z kursami i badz lepiej przygotowany niz kiedykolwiek!

wro-learn.org

[=]’
[=]
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