M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

-------

ROBO

MISSION

BUDOWA |
PROGRAMOWANIE
ROBOTA, KTORY
ROZWIAZUJE
ZADANIA NA POLU

WRO° 2025
PRZYSZtOSC ROBOTOW

ZA\

Miedzynarodowi partnerzy Premium WRO

4\ Mathworks  @ramco &

Miedzynarodowi partnerzy Gold WRO

fischertechnik ®ROBO



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROX

Kategoria WRO RoboMission — Zasady ogdlne 2026 (wersja robocza)

Spis tresci

1. INFOrmMac)e OgOINE ... 3
2. Definicje druzyn i grup WIEKOWYCK.........coueiiiiiiceircercreccte e e s eesesaesssanesssnesesnesesassssanenen 4
3. Obowiazki i praca Wiasna zeSPOtUL.........ceeireiiiiiitirrrrrrrr e s 4
4. Dokumenty dotyczace gry i hierarchia zasad............cccoovriiiiriiiiinriniinnnineeeeeessere s snsessssenenas 5
5. Materialy i przepisy dotyczace robotOw ............vviiiiiiiniiniiniinin s 6
6. Podsumowanie techniCzne robota .........ccceiiiniiiiiniiniin s 10
7. Stol do gry i WYPOSAZENIE ....cccuervuiiiiiiiiiiiiiiiiiiit sttt sttt st st sest st s st s ss st sssssennean 10
8. Potencjalne elementy dNia ZAWOUOW .........ccceereeeiiieiiininicseeiereercreeessereseneseseesessnesssnessseesesesssassssanenes 12
9. Format i procedura tUrNI@JU ..........eeeiiceiiiiirreiicceeeirccete e sesere s sanesssssnnessssnnessssanessessnnessassnnessssanns 12
10. 0] o 22 (i) o e = Iorrrerr oo e e e e e O e e A e O C G 13
11. Format i ranking podczas miedzynarodowego finalu WRO...........ccccccervrrrereriverncerncreereneenennns 15

(3 (] S e e A O e O O A C OO 16

Szablon Podsumowania teChNICZNEQO.........ccceeevericericeercreercreecseeseeese e seseesssseeseseesesnesesassssanenes 17

Lista potencjalnyCh ZeStaWOW .........c..oiveiiiiiiiiiiiinininnee st ses s sasssssssssansssssssessesesanes 18

Wazne: Aktualizacje ogélnych zasad na rok 2026

Po catkowitej zmianie zasad na rok 2025 wprowadzilismy niewielkie poprawki do zasad na rok
2026.Najwiekszg zmiang jest dostosowanie ograniczen dotyczgcych robotéw w zasadzie 5.

Ponadto nalezy pamietaé, ze w trakcie sezonu mogg pojawic sie wyjasnienia lub uzupetnienia
zasad w oficjalnym dokumencie WRO Questions & Answers. Odpowiedzi sg traktowane jako
uzupetnienie zasad. Dokument Q&A mozna znalez¢ tutaj:_https://wro-
association.org/competition/questions-answers/
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1. Informacje ogoéline

Wprowadzenie

W kategorii WRO RoboMission zespoty projektujg roboty, ktére rozwigzujg zadania na polu
zawodéw. Roboty sg w petni autonomiczne.

Dla kazdej grupy wiekowej co roku opracowywane jest nowe pole i misja. Zawody skfadajg sie z
réznych elementow, takich jak zasady-niespodzianki lub dodatkowe zadania w dniu zawoddw.

Obszary zainteresowania
Kazda kategoria i gra WRO ktadzie szczegdlny nacisk na nauke z wykorzystaniem robotéw. W
kategorii WRO RoboMission uczniowie skupiajg sie na rozwoju w nastepujacych obszarach:
- Ogodlne umiejetnosci kodowania i podstawowe pojecia z zakresu robotyki (postrzeganie
otoczenia, sterowanie, nawigacja).
- Ogodlne umiejetnosci inzynierskie (budowa robota, ktéry moze pchac/podnosi¢ obiekty
o okreslonych rozmiarach).
- Opracowywanie optymalnych strategii rozwigzywania konkretnych zadah.
- Myslenie komputerowe (np. majsterkowanie, debugowanie, wspotpraca itp.).
- Praca zespotowa, komunikacja, rozwigzywanie probleméw, kreatywnos$¢.

Misje dostosowane do wieku: Pola i misje sg zaprojektowane tak, aby ich poziom trudnosci i
ztozonosci wzrastat wraz z wiekiem uczestnikow, od grupy podstawowej do grupy starsze;.
Rosnacg ztozonos¢ widaé w:

- Trasie na polu (np. podgzanie za linig lub tylko znacznikami).

- Ztozono$ci technicznej misji (np. pchanie, podnoszenie, chwytanie obiektow w grze).

- Losowosci elementéw gry (np. jedna lub wiele losowych sytuacji).

- Réznorodnosci elementdéw gry (np. liczba obiektéw o réznych kolorach i/lub ksztaitach).

- Wymaganej doktadnosci rozwigzan misji (np. duzy obszar docelowy lub maty punkt).

- Ogodlna ztozonos$¢ kombinacji wyzej wymienionych elementéw.
Wszystkie te aspekty prowadzg do réznych wymagan dotyczacych konstrukcji mechanicznej
robota i zZtozonosci kodu. Uczestniczgc w WRO przez wiele sezondw, zespoty mogg sie rozwijac¢
wraz z programem, rozwigzujgc coraz bardziej ztozone zadania w miare uptywu czasu.

Najwazniejsza jest nauka

WRO chce zainspirowac uczniéw na catym swiecie do nauki przedmiotéw zwigzanych z STEM
i pragnie, aby uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci poprzez zabawe podczas naszych
konkurséw. Dlatego nastepujgce aspekty majg kluczowe znaczenie dla wszystkich naszych
programow konkursowych:

@

+ Nauczyciele, rodzice lub inne osoby doroste mogg pomagac, prowadzi¢ i inspirowac
zespot, ale nie mogg budowac ani programowac robota.

« Zespoly, trenerzy i sedziowie akceptujg nasze zasady przewodnie WRO i kodeks
etyczny WRO, ktére powinny uswiadamia¢ nam wszystkim znaczenie uczciwej i petnej
nauki rywalizacji.

s W dniu zawoddw zespoly i trenerzy szanujg ostateczng decyzje sedziow i wspotpracujg

z innymi zespotami i sedziami w celu zapewnienia uczciwych zawodow.
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Wiecej informacji na temat Kodeksu Etycznego WRO mozna znalez¢ tutaj:_https://link.wro-
association.org/Ethics-Code

2. Definicje druzyn i grup wiekowych

2.1.
2.2.
2.3.
24.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.8.1.

2.8.2.
2.8.3.
2.9.

Zespot sktada sie z 2 lub 3 ucznidw.
Zespot jest prowadzony przez trenera.
1 czlonek zespotu i 1 trener nie stanowig zespotu i nie mogg bra¢ udziatu w zawodach.
Zespot moze brac udziat tylko w jednej z kategorii WRO w sezonie.
Kazdy uczen moze uczestniczy¢ tylko w jednym zespole.
Minimalny wiek trenera podczas zawoddw miedzynarodowych wynosi 18 lat.
Trenerzy mogg pracowac z wiecej niz jedng druzyna.
Grupy wiekowe w konkursach RoboMission sg nastepujgce:
Podstawowa: uczniowie w wieku 8-12 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2014-
2018)
Juniorzy: uczniowie w wieku 11-15 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2011-2015)
Seniorzy: uczniowie w wieku 14—19 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2007-2012)
Maksymalny wiek odzwierciedla wiek, ktdry uczestnik osigga w roku kalendarzowym, w
ktérym odbywajg sie zawody, a nie jego wiek w dniu zawodow. Zawsze sprawdzaj rok
urodzenia.

3. Obowiazki i praca witasna zespotu

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Zespot powinien grac¢ fair i okazywac¢ szacunek innym zespotom, trenerom, sedziom i
organizatorom konkursu. Biorgc udziat w konkursie WRO, zespoly i trenerzy akceptujg
zasady przewodnie WRO, ktére mozna znalez¢ na stronie:__https://link.wro-
association.org/Ethics-Code.

Kazda druzyna i trener muszg podpisa¢ Kodeks Etyczny WRO. Organizator konkursu
okresli sposob zbierania i podpisywania Kodeksu Etycznego.

Konstrukcja i kodowanie robota mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez czionkdw
zespotu. Zadaniem trenera jest towarzyszenie zespotowi w kwestiach organizacyjnych i
wspieranie go z wyprzedzeniem w przypadku pytan lub probleméw, ale nie samodzielna
konstrukcja i programowanie robota. Dotyczy to zaréwno dnia zawodéw, jak i
przygotowan.

Zespot nie moze w zaden sposdb komunikowaé sie z osobami spoza obszaru zawodow
podczas trwania zawodow. Jesli komunikacja jest konieczna, sedzia moze zezwoli¢
cztonkom zespotu na komunikowanie sie z innymi osobami pod nadzorem sedziego.
Czlonkowie druzyny nie mogg wnosi¢ i uzywac telefonéw komérkowych, smartwatchy ani
zadnych innych urzgdzen komunikacyjnych na terenie zawodow.

Nie wolno uzywac rozwigzanh (sprzetu i/lub oprogramowania), ktére sg (a.) takie same lub
zbyt podobne do rozwigzan sprzedawanych lub publikowanych w Internecie lub (b.) takie
same lub zbyt podobne do innego rozwigzania wykorzystanego podczas zawodow lub
(c.) w oczywisty sposéb nie sg wynikiem pracy wtasnej zespotu. Dotyczy to réwniez
rozwigzan zespotéw z tej samej instytuciji i/lub kraju. Zespoty muszg opracowywac swoje
roboty samodzielnie i niezaleznie od innych zespotéw. Roboty, ktére sg bardzo podobne
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i budzg podejrzenie, ze zostaty opracowane wspdlnie, ale czesciowo dostosowane w celu
obejscia tej zasady, zostang sklasyfikowane jako identyczne roboty. Zasada ta bedzie
miata zastosowanie do catego konkursu. Mozna stosowa¢ modele uniwersalne
komercyjnych zestawéw robotycznych.
W przypadku podejrzen dotyczacych zasad3.3 do3.6 zespdt moze zostaé poddany
dochodzeniu i mogg zosta¢ zastosowane konsekwencje wymienione w3.8 . Szczegdlnie
w takich przypadkach zasada3.8.5 moze zosta¢ zastosowana w celu uniemozliwienia
temu zespotowi przejscia do nastepnego etapu konkursu, nawet jesli zespdt wygratby
konkurs dzieki rozwigzaniu, ktére prawdopodobnie nie jest jego wtasnym. Dochodzenia
mogg odbywa¢ sie w dowolnym momencie podczas konkursu, a nawet po jego
zakonczeniu.
W przypadku ztamania lub naruszenia ktérejkolwiek z zasad wymienionych w niniejszym
dokumencie sedziowie mogg podjg¢ decyzje o zastosowaniu jednej lub kilku z ponizszych
konsekwencji. Wczesniej zespdt lub poszczegdlni cztonkowie zespotu mogg zostaé
przestuchani w celu uzyskania dodatkowych informacji na temat mozliwego naruszenia
zasad. Moze to obejmowaé pytania dotyczgce robota lub programu. Cztonkowie zespotu
muszg by¢ w stanie wyjasni¢ dziatanie robota i oprogramowania w catosci, w tym
podprogramow i blokow wielokrotnego uzytku.

Zespot moze otrzymac kare czasowg w wysokosci maksymalnie 15 minut. W tym czasie
zespoty nie mogg wprowadza¢ zadnych zmian w swoim robocie i programie.

Zespot moze nie zosta¢ dopuszczony do udziatu w jednej lub kilku rundach. W takim
przypadku nalezy zapoznac¢ sie z sekcjg ,10.11 ” (Zasady dotyczace dyskwalifikacji i
wykluczenia).

Zespot moze otrzymac do 50% mniej punktéw w jednym lub kilku przejazdach.

Zespot moze nie zakwalifikowa¢ sie do nastepnej rundy turnieju (np. w przypadku
formatu turnieju z TOP 16, TOP 8 itp.).

Druzyna moze nie zakwalifikowac¢ sie do finatu krajowego/miedzynarodowego.

Druzyna moze zostac catkowicie zdyskwalifikowana z turnieju.

4. Dokumenty dotyczace gry i hierarchia zasad

41.

4.2.

4.3.

Kazdego roku WRO publikuje nowe dokumenty dotyczgce misji terenowych dla
poszczegdlnych grup wiekowych oraz nowg wersje ogdlnych zasad dla tej kategorii.
Zasady te stanowig podstawe wszystkich miedzynarodowych wydarzen WRO.

W trakcie sezonu WRO moze opublikowa¢ dodatkowe pytania i odpowiedzi (Q&A), ktére
moga wyjasnia¢, rozszerza¢ lub redefiniowaé zasady zawarte w dokumentach
dotyczacych gry i zasadach ogdinych. Druzyny powinny zapoznaé sie z tymi pytaniami i
odpowiedziami przed zawodami. Miedzynarodowe pytania i odpowiedzi sg publikowane
tutaj:_https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Dokumenty dotyczace gry, ogdlne zasady i pytania i odpowiedzi mogg sie rézni¢ w
poszczegolnych krajach ze wzgledu na lokalne dostosowania wprowadzone przez
organizatora krajowego. Druzyny muszg zapoznac sie z zasadami obowigzujgcymi w ich
kraju. Aby uzyska¢ wyjasnienia dotyczgce lokalnych zasad, nalezy kierowaé sie
wytacznie lokalnymi pytaniami i odpowiedziami. Wyjasnienia na poziomie
miedzynarodowym nie majg automatycznego zastosowania w zawodach krajowych. W
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przypadku wszystkich miedzynarodowych wydarzen WRO istotne sg wylgcznie

informacje opublikowane przez WRO. Druzyny, ktére zakwalifikowaly sie do

miedzynarodowych zawodow WRO, powinny zapoznac sie z ewentualnymi roznicami w

stosunku do lokalnych zasad.

W dniu zawoddéw obowigzuje nastepujgca hierarchia zasad:
Dokument zawierajgcy zasady ogodlne stanowi podstawe zasad w tej kategorii.
Dokumenty dotyczgce gry dla danej grupy wiekowej wyjasniajg zadania na boisku i
moga zawiera¢ specjalne definicje gry (np. orientacje maty lub pozycje startowg robota).
Pytania i odpowiedzi (Q&A) mogg zastepowal zasady zawarte w dokumentach
dotyczgcych gry i zasadach ogdlnych. Nalezy czesto sprawdzaé pytania i odpowiedzi.
W dniu zawodéw ostateczng decyzje podejmuje zespdt sedziowski. Decyzje moga
zosta¢ ponownie rozpatrzone, jesli pojawig sie nowe fakty lub informacje.

5. Materiaty i przepisy dotyczace robotéw

Wprowadzenie: W sezonie 2025 otworzylismy RoboMission dla wszystkich robotéw na
poziomie miedzynarodowym. Kazda druzyna buduje jednego robota, ktéry ma rozwigzaé
zadania na polu. Maksymalne wymiary robota przed rozpoczeciem biegu wynoszg 250 mm x
250 mm x 250 mm. Wymiary te muszg uwzgledniaC kable. Po rozpoczeciu biegu wymiary
robota nie sg ograniczone.

5.1.

Zespoty mogg uzywacé dowolnych materiatdow i komponentéw do budowy robota, o ile
spetnione sg ponizsze kryteria.

Uwaga: Ponizsze ograniczenia okreslajg maksymalne dopuszczalne wartosci w WRO.

Obowigzkiem zespotoéw jest zbudowanie bezpiecznego robota zgodnie z tymi zasadami, ktéry
nie moze spowodowac obrazen u ludzi (zespotéw, sedzidw itp.). Za szkody spowodowane

przez robota odpowiedzialno$¢ ponosi zespot i trener zespotu.

5.1.1. Catkowita waga <=1,5kg
5.1.2. Bateria <= 6000 mAh
Korzystajgc z baterii, zespoty muszg przestrzegac instrukcji
uzytkowania producenta i nie mogg uzywacé baterii w sposob
niezgodny ze specyfikacjami producenta.
5.1.3. Napiecie <=14V
elementow
elektrycznych
5.1.4. Prad/ natezenie <=4A
pradu
5.1.5. Mikrokontroler Nie ma ograniczen dotyczacych typu i liczby mikrokontrolerow, o
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ile spetnione sg wszystkie pozostate wymagania. W
szczegolnosci nie jest dozwolone bezprzewodowe potgczenie
miedzy roznymi komponentami.

5.1.6. Przycisk startu i
zatrzymania

Do uruchamiania i zatrzymywania robota potrzebny jest jeden (1)
wyraznie rozpoznawalny przycisk. Oznacza to, ze ten sam
przycisk, ktory stuzy do uruchamiania robota, stuzy réwniez do
jego zatrzymywania. Przycisk musi by¢ umieszczony na
zewnetrznej stronie robota (nie ponizej) i musi byc¢ tatwo
rozpoznawalny i dostepny. Fizyczny przycisk jest preferowany w
stosunku do przycisku na ekranie dotykowym. Po nacisnieciu
przycisku podczas pracy wszystkie ruchy muszg zostaé
natychmiast zatrzymane.

Wyijatek: Oddzielny przycisk zatrzymania EV3 moze by¢ rowniez
uzywany do zatrzymania programu.

5.1.7. Czujniki

Nie ma ogolnych ograniczen dotyczgcych typu lub liczby
czujnikbéw, ale niektére komponenty sg ograniczone do
okreslonych grup wiekowych.

Korzystanie z kamer jest ograniczone do grup wiekowych Junior
i Senior. Korzystanie z LIDAR i innych skaneréw 3D jest
ograniczone do grupy wiekowej Senior.

5.1.8. Silniki

Nie ma ograniczeh dotyczgcych typu silnikow. Silniki w innych
komponentach, takich jak czujniki (np. 2D LIDAR), wentylatory,
pompy lub sprezarki, sg traktowane jako silniki. Liczba silnikow
podlega réznym ograniczeniom w réznych grupach wiekowych.
Podstawowa: 4 silniki

Junior: 5 silnikdw

Senior: 6 silnikow

Silniki z napedem sprezynowym: Uzycie silnikdw z napedem
sprezynowym jest dozwolone, ale muszg one by¢ nakrecane
przez robota. Silnik z napedem sprezynowym nie jest zaliczany
do silnikéw, o ile nie zawiera elektronicznych elementéw
sterujgcych. Jesli nie jest uznawany za silnik, mozna go
pozostawi¢ na polu jak zwykte elementy/klocki.

5.1.9. Kota i ggsienice

Mozna uzywa¢ wszelkiego rodzaju két (w tym kot omni) lub
gasienic. Kontakt z matg musi by¢ taki, aby mata nie ulegta
uszkodzeniu. W szczegodlnosci nalezy unikaC ostrych i
metalowych powierzchni styku. Kota nie mogg pozostawiaé
lepkich materiatéw na boisku.

5.1.10. Elektromagnesy i

Mozna uzywac elektromagnesow. Jesli sg one uzywane
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solenoidy wytgcznie do mocowania czesci za pomocg magnetyzmu, nie sg
one traktowane jako silnik. Mogg by¢ traktowane jako silnik, jesli
sg uzywane jako silniki liniowe.
Mozna stosowaC solenoidy o maksymalnej sile 20 N i
maksymalnym zakresie ruchu 20 mm (oba parametry zgodnie z
opisem producenta) i bedg one traktowane jako silniki. Solenoidy
przekraczajgce te limity sg niedozwolone.

5.1.11. Elementy Elementy mechaniczne muszg by¢ zaprojektowane w taki
mechaniczne sposob, aby nie stwarzaty ryzyka obrazen. Roboty stwarzajgce
(ryzyko obrazen) ryzyko obrazen muszg zosta¢ zmodyfikowane na zgdanie

sedziow bez dyskusiji lub zostang wykluczone z zawoddéw.

5.1.12. Elementy Elementy elektryczne i elektroniczne muszg by¢ zaprojektowane
elektryczne i w taki sposdb, aby nie stwarzaly ryzyka obrazen. Roboty
elektroniczne stwarzajgce ryzyko obrazen zostang wykluczone z zawodéw.
(ryzyko obrazen) | Modyfikacje sg dozwolone tylko wtedy, gdy nie stwarzajg ryzyka

obrazen dla zespotu.

5.1.13. Gazy Mozna uzywac wylgcznie normalnego powietrza

atmosferycznego. Wszystkie inne gazy sg niedozwolone.

5.1.14. Ptyny W robocie nie mozna stosowaé¢ zadnych cieczy. Dotyczy to

réwniez oleju i innych srodkéw smarnych.

5.1.15. Butelki z Nie wolno uzywaé butelek z rozpylaczem zawierajgcych ciecze
rozpylaczem / lub gazy. Dotyczy to w szczegodlnosci sprayow chtodzgcych /
butelki sprayow z lodem i smardw.
aerozolowe

5.1.16. Systemy Dopuszczalne jest stosowanie systemow pneumatycznych. Mogag
pneumatyczne one by¢ napetniane przez samego robota po uruchomieniu lub

recznie przed uruchomieniem. Maksymalne cisnienie nie moze
przekraczaé 3 barow. Jesli system jest przystosowany do
nizszego cisnienia, wartos¢ ta stanowi goérng granice.
Maksymalna pojemnos$c¢ zbiornikéw w systemie wynosi 150 ml.
Jako silnik liczy sie wytgcznie sprezarka systemu
pneumatycznego.

5.1.17. Uktady Systemy hydrauliczne sg niedozwolone.
hydrauliczne

5.1.18. Materiaty tamliwe | Nie wolno uzywac¢ materiatéw, ktére tatwo pekajg na wiele

kawatkow lub pozostawiajg niebezpieczne krawedzie po
peknieciu, takich jak szkto.
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5.1.19. Materiaty Materiaty i cze$ci drukowane w 3D mogg by¢ uzywane.

drukowane w 3D | Drukowanie 3D podczas konkursu jest niedozwolone.

5.1.20. Laser Korzystanie z laserow jest ograniczone do laseréw, ktére nie

stanowig zagrozenia dla bezpieczehstwa. Wymagane jest
zaswiadczenie potwierdzajgce, ze laser jest bezpieczny dla
oczu.

5.1.21. Teleportacja Dozwolona tylko wtedy, gdy zespét ma w pogotowiu Scotty'ego,

ktéry przeniesie ich z powrotem w jednym kawatku! W
przeciwnym razie wolimy nie ryzykowaC zamiany robota w
platanine srub i przewoddw.

5.1.22. Wazna uwaga i Zasady sg nowe. Jesli zespot ma swietne pomysty, ktore znacznie
pytania i odbiegajg od dotychczasowego sposobu dziatania RoboMission,
odpowiedzi powinien skonsultowac sie z krajowym organizatorem, a krajowy

organizator z WRO, aby sprawdzi¢, czy sg one dopuszczalne. W
sekcji pytan i odpowiedzi bedg pojawia¢ sie aktualizacje i
uzupetnienia do tej tabeli. Prosimy o regularne sprawdzanie tej
sekcji.
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Roboty nie mogag lataé.

Zespdt moze przynies¢ i uzywac tylko jednego kompletnego robota zawierajgcego
kontrolery podczas catego konkursu. Zespot moze przynieS¢ zapasowe kontrolery i
czes$ci zamienne na teren zawodow. Nie wolno przynosi¢ petnego zapasowego
podwozia. Podwozie definiuje sie jako zespdt z mechanizmami silnikowymi, czujnikami i
osig napedowg gotowg do zasilania przez kontroler(y). Ogdlna zasada: zespét moze
przynies¢ wszystkie czesci potrzebne do naprawy robota w przypadku awarii, ale nie
wolno przynosi¢ niczego, co dawatoby mozliwos¢ zastgpienia (petnego) robota.

Zespoty mogg przynies¢ narzedzia do naprawy lub modyfikacji swojego robota.
Narzedzia muszg by¢ bezpieczne, nie mogg stwarza¢ powaznego ryzyka obrazen,
muszg zmiesci¢ sie na stole zespotu i muszg by¢ zasilane bateryjnie. W szczegolnosci
niedozwolone sg nastepujgce przedmioty: drukarka 3D, pity, lutownice, noze.

Robot musi by¢ autonomiczny i samodzielnie wykonywac¢ zadania. Podczas pracy robota
nie wolno uzywa¢ zadnych systeméw komunikacji radiowej, zdalnego sterowania ani
sterowania przewodowego. Nie wolno uzywa¢ komunikacji bezprzewodowej miedzy
komponentami robota.

Zespot nie moze wykonywaé zadnych czynnosci ani ruchow, ktére mogtyby zaktécic
dziatanie robota lub mu pomoc po losowym rozmieszczeniu obiektow w grze.
Dopuszczalne jest uzycie dowolnego oprogramowania do kodowania robota, a zespoty
moga przygotowacé kod przed dniem zawodow. Jesli zespédt korzysta z oprogramowania
wymagajgcego pofgczenia internetowego (np. narzedzia opartego na przegladarce),
powinien sprawdzi¢, czy istnieje wersja offline na dzien zawodéw. Organizator zawoddw
nie jest odpowiedzialny za zapewnienie infrastruktury internetowej (np. WiFi dla
wszystkich). Pofgczenie internetowe moze byé uzywane wytgcznie do kodowania.
Komunikacja lub inne dziatania sg niedozwolone.
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Bluetooth, Wi-Fi lub jakiekolwiek inne potgczenie zdalne muszg by¢ wylgczone podczas
sprawdzania i pracy robota. W razie jakichkolwiek watpliwosci zespdt musi by¢ w stanie
wykazaé, ze transmisja bezprzewodowa zostata wytgczona i w jaki sposéb to zrobiono.
Jesli zespodt nie jest w stanie tego zrobic, zaktada sie, ze transmisja bezprzewodowa nie
zostata wytgczona. W przypadku, gdy funkcja nie moze zosta¢ wytgczona z przyczyn
technicznych, moze pozosta¢ aktywna, ale jej uzywanie jest surowo zabronione.
Zdecydowanie zaleca sie jednak przesyfanie kodu za pomocag kabla, aby unikngé
problemow z transferem (np. wielu urzgdzen o tej samej nazwie) w dniu zawodow. Nie
wolno zaktécac ani utrudniaé dziatania innym zespotom lub robotom za pomoca potaczen
zdalnych uzywanych przez zespét.

Dozwolone jest uzywanie sprzetu (takiego jak karty SD Ilub pamieci USB) do
przechowywania programow. Sprzet musi zosta¢ podtgczony przed koncem czasu
przeznaczonego nha trening i nie moze by¢ odtgczony do momentu rozpoczecia kolejnego
treningu.

Zespot powinien przygotowacé i przyniesC caly sprzet, wystarczajgcg ilos¢ czesci
zamiennych, oprogramowanie i przenosne komputery (lub inne urzadzenia
programujace), ktére sg potrzebne podczas turnieju. Zespoty nie mogag dzieli¢ sie
laptopem i/lub programem dla robota w dniu zawoddéw. Organizator zawodéw nie ponosi
odpowiedzialnosci za konserwacje lub wymiane jakichkolwiek materiatow, nawet w
przypadku wypadkow lub awarii.

Robot i jego elementy mogg byé oznaczone (etykiety, wstgzki, mini flagi itp.).

Zespoly moga przynies¢ materialy pomocnicze, takie jak tasma miernicza (do
sprawdzania rozmiaréw robota) lub dtugopisy i papier (do robienia notatek). Dozwolona
jest réwniez dokumentacja dotyczgca robota, gier i zasad.

6. Podsumowanie techniczne robota

6.1.

6.2.
6.3.

Zespoty powinny przynie$¢ wypetnione podsumowanie techniczne swojego robota (patrz
zatgcznikB ) w formie papierowej. Podsumowanie musi odzwierciedlac¢ rzeczywisty stan
robota. Ponadto zespoly mogg zosta¢ poproszone o przestanie go na krétko przed
konkursem.

Podsumowanie nie moze by¢ dtuzsze niz dwie (2) strony formatu DIN A4 lub US LETTER.
Za przyniesienie wypetnionego podsumowania mozna przyzna¢ punkty lub
podsumowanie moze byC obowigzkowg czescig konkursu. Punkty nie powinny
przekracza¢ 5 punktéw. Punkty powinny by¢ przyznawane przede wszystkim za to, czy
podsumowanie zostato wypetnione w catosci. Nie ocenia sie tresci.

7. Stét do gry i wyposazenie

7.1.

7.2

W tej kategorii robot rozwigzuje zadania na polu. Kazde pole skfada sie ze stotu do gry
(réwnego podioza z obramowaniem) i drukowanej maty, ktérg umieszcza sie na stole do
gry. Kazda grupa wiekowa ma wtasng mate, poniewaz w kazdej grupie wiekowej sg rézne
zadania do rozwigzania.

Wymiary maty WRO to 2362 mm x 1143 mm. Stoty do gry majg ten sam rozmiar lub
maksymalnie +/- 5 mm w kazdym wymiarze. Oficjalna wysoko$¢ obramowania stotu do
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gry wynosi 50 mm, mozna réowniez stosowac¢ wyzsze obramowania.

Mata do gry musi byé zadrukowana z matowym wykonczeniem/powtokg (bez
odbijajgcych koloréw!). Preferowanym materiatem do zadruku jest plandeka PCV o
gramaturze okoto 510 g/m? (Frontlit). Material, z ktérego wykonana jest mata do gry, nie
powinien by¢ zbyt miekki (np. nie powinien to by¢ materiat siatkowy).

Elementy gry na rok 2026 sg zbudowane z zestawu klockow WRO (nr 45811) i zestawu
rozszerzenia WRO (nr 45819) lub z zestawu elementéw kreatywnych KKITC. Inne
materiaty, np. klocki z zestawdw robotycznych lub drewno, papier lub plastik lub obiekty
wydrukowane w 3D, mogg by¢ uzywane w ograniczonym zakresie, aby uatrakcyjni¢ gry.
Jesli element gry jest umieszczony w strefie startowej na poczatku przejazdu, obiekt musi
miesci¢ sie w wymiarach 250 mm x 250 mm x 250 mm (zasadaO ) wraz z robotem i nie
moze by¢ zdejmowany z maty (o ile nie okreslono inaczej w dokumencie gry).

Jesli obiekty gry muszg by¢ zamocowane na polu gry, organizatorzy decydujg o materiale
do zamocowania obiektow, chyba Zze zasady gry okreslajg inaczej. Na przyktad tasma
dwustronna lub tasma rzepowa.

Nie wolno uszkadza¢ zadnych obiektéw na polu ani samej maty do gry. Jesli obiekt
zostanie uszkodzony, potencjalny wynik obiektu nie jest brany pod uwage (o ile dokument
gry nie stanowi inaczej). Jesli robot celowo uszkodzi jakiekolwiek obiekty, druzyna moze
zostac zdyskwalifikowana z rundy. Dotyczy to réwniez obiektow, ktére nie dajg punktow.
Obszar startowy robota to wytgcznie biaty obszar w obrebie kolorowej ramki. Podczas
startu robot musi znajdowac sie catkowicie w obszarze startowym.

Jesli podczas zawoddéw lokalnych / krajowych / miedzynarodowych wystepujg inne
ustawienia (rozmiar stotu, obramowanie, materiat maty do gry itp.), organizatorzy
zawodow powinni poinformowac o tym zespoty z wyprzedzeniem.

Podczas konstruowania i programowania nalezy pamieta¢, ze organizatorzy doktadajg
wszelkich staran, aby wszystkie pola bylty poprawne i identyczne, ale zawsze nalezy
liczy¢ sie z pewnymi réznicami, takimi jak:

7.10.1. Wady boisk

7.10.2. Réznice w jasnosci koloréw na macie do gry, w zaleznosci od stotu

7.10.3. r6znice w warunkach oswietleniowych w zaleznosci od pory dnia i/lub stotu
7.10.4. Cienh sedziow na polu

7.10.5. Sedziowie bedg chodzi¢ po polu podczas sedziowania

7.10.6. Tekstura / nieréwnosci pod matg

7.10.7. Falisto$¢ samej maty. Lokalizacja i nasilenie falistosci sg rézne.

7.10.8. Stot nie jest idealnie wypoziomowany.
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8. Potencjalne elementy dnia zawodow

Wprowadzenie: W niniejszym rozdziale opisano elementy, ktére mogg by¢ wykorzystane
podczas dnia zawodéw. Za wybor elementow, ktore beda wykorzystywane w danym kraju,
odpowiedzialny jest organizator krajowy.

8.1. Wyzwanie sezonowe (obowigzkowe)
Wyzwanie sezonowe to normalne wyzwanie, ktore jest publikowane 15 stycznia. Kazda
grupa wiekowa ma oddzielny dokument gry zawierajgcy wyzwania. Punkty za
podsumowanie techniczne (rozdziat6 ) bedg czescig tego dokumentu. Wyzwanie
sezonowe musi by¢ czescig kazdego konkursu RoboMission. Moze by¢ wykorzystane
samodzielnie lub w potgczeniu z jednym lub kilkoma innymi elementami.

8.2. Zadanie-niespodzianka / Zasada-niespodzianka
Zadanie niespodzianka i zasada niespodzianka to dwa nieco rézne pojecia, ale czesto
okreslane tg samg nazwg. Zadanie niespodzianka to dodatkowe zadanie, ktore zespoty
mogg wykonac podczas rozwigzywania wyzwania sezonowego (np. dodatkowy
przedmiot, ktory nalezy przetransportowac). W wielu przypadkach dodatkowy obiekt
musi pozostac na boisku, ale jego transport jest opcjonalny. Zasada-niespodzianka to
niewielka zmiana w istniejgcym wyzwaniu sezonowym, ktérg zespoty muszg rozwigzaé
(np. zmiana koloru obiektéw). Zmusza to zespoty do przeprogramowania swoich
robotéw.
W obu przypadkach zmiany te zostang przedstawione podczas otwarcia w dniu
zawoddw i muszg zostac¢ rozwigzane w ciggu dnia w ramach wyzwania sezonowego.
Moga zosta¢ przyznane dodatkowe punkty.

9. Format i procedura turnieju

Wprowadzenie: W tym rozdziale wyjasniono rézne czes$ci dnia zawodow. Format wydarzenia
ustala organizator krajowy lub organizator zawodow. W rozdziale ,8 ” wyjasniono rézne
elementy zawodow, ktore mozna wykorzystac do zorganizowania dnia zawodow. W rozdziale
»11 7 wyjasniono, jak przebiega miedzynarodowy finat.

9.1.  Turniej w tej kategorii musi sktada¢ sie z nastepujgcych elementéw:

9.1.1. Kilka rund treningowych. Kazdy turniej powinien rozpoczynac sie od rundy
treningowej, aby dostosowac sie do lokalnych warunkéw (np. warunkow
os$wietleniowych w miejscu rozgrywania zawoddéw). Zazwyczaj nie ma juz montazu z
poszczegodlnych czesci, poniewaz nie mozna tego zrobi¢ w sposéb sprawiedliwy przy
réznych systemach robotow.

9.1.2. Kilka rund robotow. Rundy robotéw mogg sktadac sie wytgcznie z wyzwania
sezonowegdo lub mogg wykorzystywac rozne elementy wymienione w rozdziale 8 .

9.2. Zespoly pracujg w wyznaczonych obszarach dla zespotéw i mogg modyfikowac
konstrukcje lub kod swojego robota tylko podczas ¢wiczen. Jesli zespoty chcg
przeprowadzi¢ testy, muszg ustawi¢ sie w kolejce z robotem (wraz z kontrolerem) w
reku. Nie wolno wnosic¢ laptopdéw do stotu konkursowego ani wkasnych mat do obszaru
dla zespotdéw. Zespoty muszg skalibrowac swoje roboty podczas treningow, a nie
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bezposrednio przed prébg. Jesli istniejg rozne stoty do treningdw i oficjalnych préb
robotéw, zespo6t moze poprosi¢ sedzidw o skalibrowanie czujnikdéw na oficjalnych
stotach do gry.

Trenerzy nie mogg wchodzi¢ do stref druzyn, aby udzielaé instrukcji i wskazéwek
podczas zawoddéw. Podczas takich treningdw trenerzy mogg przynosi¢ notatki, aby
porozmawiac z druzyng, ale nie mogg przekazywac jej zadnych materiatéw.

Przed zakonczeniem czasu przeznaczonego na trening druzyny muszg umiescic swoje
roboty w strefie kwarantanny. Robot, ktory nie zostanie przekazany na czas, nie moze
uczestniczy¢ w kolejnej rundzie.

Po zakonczeniu treningu sedziowie sprawdzajg roboty. Nastepnie przygotowujg stoty
konkursowe do kolejnej rundy (w tym ewentualng randomizacje obiektow gry).

Przed umieszczeniem robota w strefie kwarantanny musi on by¢ gotowy do dziatania.
Aby rozpoczac¢ bieg, dozwolone jest tylko jedno dodatkowe nacisniecie przycisku
startowego. Nalezy wytgczy¢ wszelkg komunikacje bezprzewodowa.

Podczas kontroli sedziowie sprawdzajg robota i wszystkie przepisy. Jesli podczas
kontroli zostanie stwierdzone naruszenie przepisow, sedzia da zespotowi trzy minuty na
usuniecie naruszenia. W ciggu tych trzech minut nie wolno przenosi¢ nowych
programow. Jesli naruszenie nie moze zostac usuniete w tym czasie, zespét zostaje
zdyskwalifikowany w tej probie (patrz10.11 ).

W przypadku zawoddw trwajgcych kilka dni organizatorzy mogg zdecydowac, ze roboty
pozostang w strefach kwarantanny przez noc. Jesli tadowanie w parkingu dla robotow
nie jest mozliwe, baterie mozna wyjaé¢ i naladowac w nocy.

Organizatorzy zawoddw mogg zdecydowac o sporzgdzeniu rankingu wytgcznie na
podstawie tych kryteriéw (bez rankingu miejsc 15, 2' | 3 ) lub o przyznaniu tych
certyfikatéw dodatkowo.

% catkowitej liczby punktéw (w grupie wiekowej) w Certyfikat
najlepszym podejsciu robota

< 50% Braz
50-75 Srebro
>75% Ztoto

Przyktad: Jesli najlepszy wynik robota zespotu w dniu zawodow wynosi 130 z 200 punktow,
zespot otrzyma srebrny certyfikat (130/200 => 65% punktow).

10.
10.1.

10.2.

Préba robota

Kazda proba robota trwa 2 minuty. Czas rozpoczyna sig, gdy sedzia da sygnat do
startu.

Robot musi by¢ umieszczony w strefie startowej tak, aby jego rzut na mate do gry
znajdowat sie catkowicie w obrebie strefy startowej. Uczestnicy mogg dokonywac
fizycznych regulacji robota w strefie startowej. Nie wolno jednak wprowadza¢ danych do
programu poprzez zmiane potozenia lub orientacji czesci robota ani dokonywaé
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kalibracji czujnikdw robota. Na przyktad nie wolno regulowa¢ ramienia robota do
okreslonego stopnia w celu wprowadzenia informacji. Wprowadzanie danych w
jakikolwiek sposéb jest niedozwolone. W przypadku podejrzenia wprowadzania danych
zespot zostanie zbadany przez sedzidw.

10.3. Do regulacji pozycji startowej robota mozna uzy¢é modutu startowego / ramy startowej.
Modut startowy musi spetnia¢ wymagania dotyczgce rozmiaréw wraz z robotem. Mozna
go uzywac w strefie startowej lub poza nia, ale przed rozpoczeciem biegu nalezy go
usungc.

10.4. Jesli robot zgubi jakiekolwiek czesci na polu, czesci te sg uwazane za wolne i nie
nalezg juz do robota, ale pozostajg na polu. Nie wolno zgubi¢ kontrolera, silnikow ani
czujnikow. W takim przypadku préba zostanie oceniona na 0 punktéw i 120 sekund.

10.5. Aby uruchomi¢ robota, mozna nacisnaé przycisk startowy tylko raz. Jesli konieczne sg
dalsze przygotowania, nalezy je wykonac¢ przed kwarantanna.

10.6. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci podczas préby robota ostateczng decyzje
podejmuje sedzia. Sedzia powinien podjg¢ decyzje na korzysc zespotu, jesli nie jest
mozliwe podjecie jednoznacznej decyzji.

10.7. Préba robota zostanie zakonczona, jesli...

10.7.1. czas préby robota (2 minuty) dobiegnie konhca.

10.7.2. ktorykolwiek z cztonkow zespotu dotknie robota lub jakichkolwiek obiektow misji
znajdujgcych sie na stole podczas préby.

10.7.3. robot catkowicie opusci stot do gry.

10.7.4. robot lub zespdt naruszyli zasady lub przepisy.

10.7.5. cztonek zespotu krzyczy ,STOP”,_a robot nie porusza sie dalej. Jesli robot nadal sie
porusza, proba robota zakonczy sie dopiero wtedy, gdy robot zatrzyma sie sam lub
zostanie zatrzymany przez zespot lub sedziego.

10.8. Po zakonczeniu préby robota czas zostaje zatrzymany, a sedzia ocenia probe na
podstawie sytuacji na boisku w tym momencie. Czas jest rejestrowany wytgcznie w
petnych sekundach. Punkty sg przyznawane na podstawie losowego wyboru na
poczatku proby. Wyniki sg zapisywane w arkuszu wynikow (w formie papierowej lub
cyfrowej), a zespét musi je zatwierdzi¢ (podpisem na papierze lub podpisem
cyfrowym/zaznaczeniem pola wyboru). Po zatwierdzeniu wynikéw zespét nie moze
zgtaszac zadnych dalszych zastrzezen.

10.9. Jesli druzyna nie chce podpisaé¢ wynikow po uptywie okreslonego czasu, sedzia moze
podja¢ decyzje o dyskwalifikacji druzyny w tej rundzie. Trener druzyny nie moze brac
udziatu w dyskusji sedziow na temat punktacji przebiegu. Dowody w postaci nagran
wideo lub zdje¢ nie beda akceptowane.

10.10. Jesli druzyna dotknie lub zmieni obiekty zadania na boisku podczas préby, zostanie
zdyskwalifikowana w tej rundzie.

10.11. Dyskwalifikacja druzyny w rundzie spowoduje, ze robot uzyska najgorszy mozliwy wynik
(zwykle 0) i maksymalny czas (120 sekund).

10.12. Jesli druzyna zakohczy probe bez rozwigzania (czesciowego) zadania (z normalnego
sezonu), ktére daje pozytywne punkty, czas tego przejazdu zostanie ustalony na 120
sekund.

10.13. Klasyfikacja druzyn zalezy od ogdlnego formatu turnieju. Na przyktad mozna
wykorzystac najlepsza prébe z trzech rund, a jesli rywalizujgce druzyny majg takg sama
liczbe punktow, o klasyfikacji decyduje wynik czasowy.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2026
Strona14 /18



11.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO RoboMission — Zasady ogdlne 2026 (wersja robocza)

Format i ranking podczas miedzynarodowego finatlu WRO

Wprowadzenie: W niniejszym rozdziale przedstawiono potencjalny tryb rozgrywek w finale
miedzynarodowym. Format ten moze ulec zmianom. Naszym celem jest zapewnienie
wszystkim zespotom jak najlepszych wrazen i jak najbardziej sprawiedliwych warunkow
rywalizacji, dlatego tez dokonamy niezbednych zmian, aby 0siggnac ten cel.

11.1.

11.3.

Miedzynarodowy finat WRO to trzydniowe wydarzenie:

o Dzien 1: Ten dzien jest przeznaczony na trening. Druzyny majg duzo czasu (kilka
godzin) na przetestowanie swoich robotéw na stotach konkursowych. Po potudniu
odbedzie sie runda testowa, ktéra zostanie oceniona przez sedziéw. Runda ta nie
ma wptywu na ranking i stuzy wytgcznie do przetestowania wszystkich proceséw.
Jest to bardzo wazne dla wszystkich, w tym dla druzyn, treneréw i sedziow.

o Dzien 2: Wyzwanie sezonowe z co najmniej trzema przejazdami na druzyne. Czas
na trening wyniesie co najmniej 90 minut, 60 minut i 60 minut.

o Dzien 3: Wyzwanie dodatkowe z co najmniej dwoma punktowanymi przejazdami na
druzyne.

e Czas treningu moze zosta¢ przedtuzony w zaleznosci od ogélnego harmonogramu.

W przypadku tego formatu turnieju zastosowanie majg nastepujgce kryteria rankingowe:

e Suma punktéw z najlepszego przejazdu w wyzwaniu sezonowym i najlepszego
przejazdu w wyzwaniu dodatkowym

e Suma czasu z najlepszego przejazdu w wyzwaniu sezonowym i najlepszego
przejazdu w wyzwaniu dodatkowym

o Punkty za najlepszy wynik z dodatkowego dnia

e Czas najlepszego przejazdu z Extra-Day-Challenge

e Punkty za 2. najlepszy wynik w sezonowym wyzwaniu

o Czas drugiego najlepszego przejazdu z wyzwania sezonowego

e Punkty za drugi najlepszy wynik z wyzwania dodatkowego dnia

e Czas drugiego najlepszego przejazdu z wyzwania Extra-Day-Challenge

o Nastepnie zespoly sg klasyfikowane na tym samym miejscu.

Zespoty muszg przedstawi¢ podsumowanie techniczne. Podsumowanie jest

obowigzkowe, ale nie bedzie punktowane. Wersja cyfrowa musi zosta¢ przestana na

tydzieh przed wydarzeniem. Nieprzestanie podsumowania technicznego w terminie
skutkuje odjeciem 10% punktéw za przejazd.

Kraj gospodarz i WRO moga wspodlnie zdecydowac o innym formacie (np. innym

czasie/liczbie rund treningowych), ale muszg poinformowaé wszystkie zespoty o

harmonogramie zawoddw przed impreza.

Kazda druzyna/uczestnik miedzynarodowego finatu otrzyma certyfikat uczestnictwa,

brazowy, srebrny lub ztoty certyfikat na podstawie sumy punktéw z najlepszego

przejazdu w Season Challenge i najlepszego przejazdu w Extra-Day-Challenge.

Dokfadna procedura przyznawania tych certyfikatéw zostanie przekazana druzynom

przed miedzynarodowym finatem.
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A. Stownik

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO RoboMission — Zasady ogdlne 2026 (wersja robocza)

Czas kontroli

Podczas kontroli sedzia obejrzy robota i sprawdzi jego wymiary (np. za
pomocg szescianu lub miarki sktadanej) oraz inne wymagania techniczne
(np. wylgczenie Bluetooth itp.). Kontrola musi zosta¢ przeprowadzona
przed kazdg oficjalng proba robota, a nie podczas treningu.

Trener

Osoba pomagajgca zespotowi w nauce réznych aspektow robotyki, pracy
zespotowej, rozwigzywania probleméw, zarzgdzania czasem itp. Rolg
trenera nie jest wygranie zawodoéw dla zespotu, ale nauczanie go i
prowadzenie przez proces identyfikacji probleméw oraz odkrywanie
sposobdw rozwigzania wyzwania konkursowego.

Organizator

Organizatorem zawodow jest podmiot, ktéry organizuje zawody, w ktérych

zawodow uczestniczy dana druzyna. Moze to byC¢ lokalna szkota, krajowy
organizator z kraju, w ktérym odbywa sie finat krajowy, lub kraj gospodarz
WRO wraz ze stowarzyszeniem WRO organizujgcym miedzynarodowy
finat WRO.

Czas na Podczas czasu na ¢wiczenia zespot moze przetestowac robota na

éwiczenia boisku i wprowadzi¢ zmiany w aspektach mechanicznych lub kodowaniu

robota. W przypadku wydarzenia, podczas ktérego zespoty muszag
ztozy¢ robota, zrobig to na poczatku pierwszego czasu na ¢wiczenia.

Préba (robota)

Préba robota to oficjalna préba rozwigzania zadanh na boisku. Préba
robota jest oceniana przez sedziéw i trwa maksymalnie 2 minuty.
Zespoty zazwyczaj wykonujg wiele prob podczas czasu przeznaczonego
na éwiczenia, aby przetestowac robota przed oficjalnymi probami.

Runda robotow

Podczas jednej rundy robotycznej kazda druzyna uruchamia swojego
robota na polu gry. Kazda runda zawiera czas kontrolny przed
rozpoczeciem wiasciwych przejazdow. Przed rozpoczeciem rundy przez
pierwszg druzyne, ale po umieszczeniu wszystkich robotéw na parkingu
dla robotéw, przeprowadzana jest losowa selekcja podl gry (jesli dotyczy).

Strefa
kwarantanny /
parking robotéw

Strefa kwarantanny lub parking robotow to miejsce, w ktérym wszystkie
druzyny muszg umiesci¢ swoje roboty przed zakonczeniem czasu
treningowego.

Czas na
coaching

Jest to opcjonalny czas, ktory organizator zawodow moze zaplanowac.
Trenerzy mogg rozmawia¢ z druzyng i omawiac strategie na zawody.

Nie wolno przekazywac zadnych programow ani czesci robotow, a trener
nie moze pomagac w kodowaniu ani budowaniu w tym czasie.

Podsumowanie

Dokument przedstawiajgcy najwazniejsze informacje o robocie na jednej

techniczne stronie.

Zespot W niniejszym dokumencie termin ,druzyna” obejmuje 2—3 uczestnikow
(ucznidéw) druzyny, a nie trenera, ktory powinien jedynie wspieraé
druzyne.

WRO W niniejszym dokumencie skrét WRO oznacza World Robot Olympiad

Association Ltd., organizacje non-profit prowadzgcg WRO na catym
Swiecie i przygotowujgca wszystkie dokumenty dotyczgce zawoddw i
zasad.
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Kategoria WRO RoboMission — Zasady ogdlne 2026 (wersja robocza)

B. Szablon Podsumowania technicznego

Nazwa zespotu Nazwa zespotu

Numer druzyny Jesli kazda druzyna ma numer, wpisz go tutayj.

Czlonkowie zespotu Nazwiska cztonkéw druzyny (tylko imiona)

Trener druzyny Petne imie i nazwisko

Zestaw robotyczny np. LEGO, fischertechnik lub zestaw samodzielnie
zmontowany

Waga 1,1 kg

Wymiary 20cmx 15cm x 15 ¢cm

Materiaty budowlane np. LEGO Technic, system konstrukcyjny Fischertechnik,
materiaty drukowane w 3D, drewno...

Sterowniki np. LEGO SPIKE Prime, VEX IQ, Arduino nano
Bateria np. 7,5 V/ 2200 mAh
Czujniki Wymien typ i liczbe czujnikéw, np.

2 czujniki koloru, 1 czujnik odlegto$ci, 3 czujniki obrotu (po
jednym w kazdym silniku), 1 czujnik Zyroskopowy...

Silniki Wymien typ i liczbe silnikow, np.
2x silnik katowy LEGO Medium, 1x silnik inteligentny VEX IQ

Uklad pneumatyczny Nie stosowany // Tak, system pneumatyczny LEGO,
maksymalne cisnienie okofo 2 baréw, zbiorniki o pojemnosci

140 ml
Czesci zamienne Np. 2x silniki, 2x czujnik, 2x (mikro-)kontroler
Srodowisko i jezyk Aplikacja LEGO SPIKE Prime / Programowanie blokowe
programowania Python

Zdjecie robota z
zaznaczonymi
przyciskami startu i
stopu
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M AWROE

Kategoria WRO RoboMission — Zasady ogdlne 2026 (wersja robocza)

C. Lista potencjalnych zestawow

Wprowadzenie: Ponizej znajduje sie lista potencjalnych zestawow robotycznych do konkursu
RoboMission. Kategoria nie ogranicza sie do tej listy.

Partnerzy, sponsorzy i sympatycy WRO

fischertechnik ELECFREAKS
STEM Coding RoboMission Nezha Pro Sports Kit

ROBOROBO ZMROBO
AIKIRO PRO Burza innowacji
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