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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Niektére ogdlne zasady (np. niektére ograniczenia dotyczgce robotow) ulegty zmianie
w 2026 r. Nalezy zapoznac sie z nimi w catosci.

Te zasady gry zostaty opracowane na potrzeby zawodow miedzynarodowych i
krajowych.

W przypadku miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika 2026'. zostanie ogtoszona
jedna dodatkowa misja. Dodatkowe wyzwanie bedzie realizowane przy uzyciu tej
samej maty do gry i zestawu klockow.

Ze wzgledu na mozliwe niespodziewane zasady i dodatkowg misje w
miedzynarodowym finale, pole gry moze zawiera¢ obszary i oznaczenia, ktére nie sg
uzywane podczas lokalnych lub krajowych wydarzen.

Dla wigkszej przejrzystosci misje robotéw zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Jednak zespoty mogg zdecydowad, ktore misje wykonajg i w jakiej kolejnosci.

Misje w grze obejmujg zadania tatwe i bardziej skomplikowane. Dzieki temu zawody
sg odpowiednie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych
zespotow. Nie jest konieczne rozwigzanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem
w WRO.

Ogodlne informacje na temat ustawienia stotu do gry i mocowania obiektéw na polu
gry mozna znalez¢ w ogdlnych zasadach WRO RoboMission, rozdziat 7.

Zyczymy wszystkim powodzenia i dobrej zabawy podczas wyzwan WRO 2026!

Zespot World Robot Olympiad Association
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1. Wprowadzenie

Witamy na najwiekszym festiwalu muzycznym roku!

Dzisiaj scena jest juz prawie gotowa, Swiatta swiecg, a tlum nie moze sie doczekac
rozpoczecia koncertu. Ale zanim zabrzmi muzyka, wykonawcy potrzebujg bardzo specjalnego
pomocnika: Twojego robotal

Wokot boiska czekajg instrumenty muzyczne, nuty, mikrofony i kable, ktére trzeba
przygotowaé do koncertu. Zadaniem Twojego robota jest dostarczenie wszystkiego na
wiasciwe miejsce, aby zespoty mogty zagra¢ swoje utwory.

Z Twojg pomocy festiwal bedzie gotowy na niesamowite show petne rytmu, tanca i zabawy.

Czy jestes gotowy, aby uczyni¢ swojego robota prawdziwg Robot Rockstar?

2. Pole gry

Ponizsza grafika przedstawia boisko z r6znymi obszarami.

Jesli stét jest wiekszy niz mata do gry, umies¢ mate przy krotkiej Scianie blisko obszaru
startowego (po prawej stronie) i wysrodkuj jg w drugim kierunku.

Wzmacniacz Obszar docelowy
mikrofonu

Obszar docelowy
kabla Kabel

Obszar startowy nut
Glosniki i

Obszar

Obszar za sceng
startowy

Instrumenty

Obszar docelowy nut
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3. Obiekty gry, pozycjonowanie, randomizacja

Kable

Na polu znajdujg sie 2 kable. Ich pozycje znajdujg sie blisko sceny (lewy koniec) na
gornym i dolnym koncu pola gry.

Kable

Pozycja na bOiSkL’J‘ (gérna czesc) Pozycja na boisku (dolna czes¢)

Instrumenty i mikrofon

Na boisku znajdujg sie 3 instrumenty (1 gitara, 1 keyboard, 1 kongi) i 1 mikrofon.
Pozycje startowe na boisku znajdujg sie na dolnym koncu ciezarowki.

WM

Instrumenty Mikrofon
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Pozycja startowa na boisku
(zawsze w tej orientacji)

Nuty

Na polu znajduje sie 6 nut w réznych kolorach (1x czerwona, 1x niebieska, 1x
zielona, 1x z6ita, 1x biata, 1x czarna) i réznych ksztattach. Podstawy nut sg takie
same. Pozycje startowe na polu gry znajdujg sie na gérnym koncu (konkretne
informacje na temat pozycji startowych mozna znalez¢ w sekcji dotyczacej
randomizaciji).

Nuty Pozycja startowa na polu
(zawsze w tej orientaciji)
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Klucz

Na polu znajduje sie klucz (niebieski). Pozycja na polu gry znajduje sie posrodku
lewego konca linii pieciolinii. (Klucz to znak umieszczany na poczatku linii nutowej,
aby pokazac, jak wysokie lub niskie sg nuty).

F s

Klucz Pozycja startoa na polu
(zawsze w tej orientaciji)

Wzmacniacz z glosnikami
Na boisku znajduje sie wzmacniacz wraz z 2 glosnikami. Pozycje startowe znajdujg
sie na scenie po lewej stronie boiska.

Wzmacniacz Gtosniki

| "I
Pozycja startowa na boisku
(zawsze w tej orientacji)
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Podsumowanie randomizacji
Na tym polu w kazdej rundzie losowo rozmieszczane sg nastepujgce elementy:

e Cztery nuty (czarna, biala, zélta, niebieska) sg losowo rozmieszczane na czterech
jasnozielonych kwadratach w gornej czesci pola gry. Pozycje zielonej i czerwonej
nuty nie sg losowe.

Tutaj mozna zobaczy¢ jeden z mozliwych przyktadow losowego rozmieszczenia
(oznaczono tylko losowo rozmieszczone obiekty):

4 AWROL
ROBO SION

4\ MatkWorks

rrmcra s P00
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Misje robotow
3.1 Podiacz wzmacniacz do gtosnikéw

Wzmacniacz na scenie nie jest jeszcze podtgczony do gtosnikéw. Upewnij sie, ze kable sg
umieszczone w szarych obszarach miedzy gtosnikami a wzmacniaczem.

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka odpowiedniego
obszaru i zadnego innego obszaru na macie.

= Tylko jeden kabel na obszarze daje punkty.

Kazdy Maks.

Kabel znajduje sie catkowicie w szarym obszarze i jest ustawiony 15 30
pionowo.
Kabel znajduje sie tylko cze$ciowo w szarej strefie lub nie jest 5

ustawiony pionowo.

15 punktow 5 punktow
(catkowicie w srodku i wyprostowany) (czesciowo w obszarze)
— —

5 punktéw 0 punktow
(catkowicie w obszarze, ale nie w pozycji (poza polem)
pionowej)
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30 punktow
(oba kable catkowicie wtozone i ustawione
pionowo)

3.2 Przygotuj wystep

Dobre przedstawienie wymaga instrumentéw i mikrofonu. Upewnij sie, ze wszystko jest

gotowe do rozpoczecia przedstawienia.

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka odpowiedniego
obszaru i zadnego innego obszaru na macie.

Mikrofon

Kazdy Maks.

mikrofonu* i jest ustawiony pionowo.

Mikrofon znajduje sie catkowicie w obszarze docelowym 20 20

mikrofonu* lub nie jest ustawiony pionowo.

Mikrofon znajduje sie tylko czesciowo w obszarze docelowym 10

20 punktow
(mikrofon catkowicie w obszarze
docelowym i ustawiony pionowo)

10 punktow
(mikrofon tylko czesciowo wtozony)
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© 2026 World Robot Olympiad Association Ltd.

9



M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2026 — RoboMission — Elementary

10 punktow
(mikrofon tylko czesciowo wtozony i nie
ustawiony pionowo)

0 punktéw
(poza obszarem)

* Obszar docelowy mikrofonu to jasnozielony obszar na scenie.

Instrumenty

Kazdy Maks.

Instrument catkowicie w obszarze za sceng*

[

15 punktow
(catkowicie w)

15 punktow
(catkowicie w)

punktéw
(nie w catosci)

0 punktéw
(nie w obszarze)
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45 punktow
(wszystkie trzy instrumenty catkowicie w
obszarze)

* Obszar za kulisami to rézowy obszar w lewym dolnym rogu, obejmujgcy wszystkie meble,

ale bez szarej ramki.

3.3 Zagraj utwor

Dobry koncert wymaga muzyki. Odtwoérz utwoér, umieszczajgc nuty na pieciolinii.

= Definicja ,catkowicie w”: Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka odpowiedniego
obszaru i zadnego innego obszaru na macie.

20 punktow
(catkowicie w obszarze docelowym i w
pozycji pionowej)

Kazdy Maks.

Nuta znajduje sie catkowicie w obszarze docelowym o 20 120
odpowiednim kolorze (wtgcznie z szarym obramowaniem) i jest
ustawiona pionowo
Banknot znajduje sie czesciowo w obszarze docelowym o 10
odpowiednim kolorze (w tym szarej ramce) lub nie jest ustawiony
pionowo.

— A . ) |

20 punktéw
(prog catkowicie wtozony i ustawiony
pionowo)
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10 punktow 10 punktéw
(tylko czesciowo wtgczony) (tylko czesciowo i nie w pozycji pionowej)

0 punktow 0 punktow
(nie w Srodku) (niewtasciwy kolor)

0 punktow
(niewtasciwy kolor)
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3.4 Punkty bonusowe

Zachowaj ostroznos¢ podczas przenoszenia przedmiotéw po scenie i boisku. Nie przesuwaj
ani nie uszkadzaj zadnych innych obiektow.

= Definicja ,uszkodzenia”: Kazda sytuacja, w ktérej obiekt gry nie jest doktadnie taki sam
jak na poczatku biegu, np. odpadta cegta.

= Definicja ,przesuniety”: Obiekt gry uznaje sie za przesuniety, jesli nie styka sie juz ze
SWo0jg pierwotng pozycjg i nie jest juz ustawiony pionowo.

Kazdy Maks.
Klucz nie jest uszkodzony ani przemieszczony 10 10
Gtosnik nie jest uszkodzony ani przesuniety 10 20
Wzmacniacz nie jest uszkodzony ani przemieszczony 10 10

10 punktow 10 punktow 0 punktéw

(nieprzesuniete i (nieprzesuniete i (przesuniety)
nieuszkodzony) nieuszkodzone)

0 punktow 0 punktéw 10 punktow
(nie stoi juz pionowo) (uszkodzony) (nieprzesuniety i
nieuszkodzony)

|

0 punktéw 10 punktow 0 punktéw
(przesuniety) (nieprzesuniety i (uszkodzone)
nieuszkodzony)
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4. Arkusz punktaciji

Nazwa druzyny: Runda:

Zadania Kazdy Maks. # Razem

1. Podigcz wzmacniacz do gtosnikéw

Kabel jest catkowicie w szarej strefie i w pozycji 15 30
pionowe;.
Kabel znajduje sie tylko czesciowo w szarej strefie 5

lub nie jest ustawiony pionowo.

2. Przygotuj wystep

Mikrofon znajduje sie catkowicie w obszarze 20 20
docelowym mikrofonu i jest ustawiony pionowo.

Mikrofon znajduje sie tylko czesciowo w obszarze 10
docelowym mikrofonu Ilub nie jest ustawiony
pionowo.

Instrument znajduje sie catkowicie w _obszarze za 15 45
scena.

3. Zagraj utwor

Nuta znajduje sie catkowicie w obszarze 20 120
docelowym o odpowiednim kolorze (w tym szarej
ramce) i jest ustawiona pionowo

Nuta znajduje sie czeSciowo w obszarze 10
docelowym o odpowiednim kolorze (w tym szarej
ramce) lub nie jest ustawiona pionowo.

4. Punkty bonusowe

Klucz nie jest uszkodzony ani przesuniety. 10 10
Gtosnik nie jest uszkodzony ani przesuniety 10 20
Wzmacniacz nie jest uszkodzony ani 10 10

przemieszczony

Maksymalna liczba punktéw 255

taczny wynik w tym przejezdzie

Czas w sekundach
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5. WRO Learn: bezptatna platforma, ktéra Ci pomoze!

WRO Learn to nasza bezptatna globalna platforma edukacyjna — doskonaty punkt wyjscia do
rozwijania umiejetnosci w dziedzinie robotyki. Niezaleznie od tego, czy jestes uczniem
rozpoczynajgcym swojg przygode z robotykg, nauczycielem lub trenerem poszukujgcym
gotowych materiatéw, WRO Learn zapewni Ci wszystko, czego potrzebujesz.

Dostepne kursy dla RoboMission

e Wprowadzenie do robotyki
¢ Umiejetnosci WRO RoboMission

Kursy dla sedziow:

o Jak ocenia¢ w kategorii RoboMission

Zarejestruj sie, zapoznaj sie z kursami i badz lepiej przygotowany niz kiedykolwiek!

wro-learn.org

[=]:
[=]
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