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Roboty spotykajg kulture

Kategoria WRO Future Innovators polega na wykorzystaniu wyobrazni i kreatywnosci do
budowy robotéw, ktére pomagajg uczyni¢ swiat lepszym miejscem. Ta kategoria daje Ci
mozliwo$¢ wykorzystania zaréwno swoich umiejetnosci technicznych, jak i wyobrazni.
Rozwigzujac rzeczywiste problemy za pomocg swojego robota, wiele sie nauczysz — i
pomozesz uczyni¢ swiat bardziej kreatywnym, zabawnym i potgczonym miejscem.

Tematem przewodnim tegorocznej edyciji jest ,,Roboty spotykaja kulture”. W ramach tego
tematu wyrézniono trzy obszary:

o Obszar 1: Ochrona, zachowanie i dzielenie sie dziedzictwem kulturowym
o Obszar 2: Wspottworzenie: ludzie, roboty i sztuczna inteligencja
o Obszar 3: Doswiadczanie sztuki i historii za pomoca robotéw

Od starozytnych malowidet naskalnych po wspétczesng sztuke cyfrowa, od mody po
architekture — ludzie zawsze wykorzystywali kreatywnos¢, aby opowiadaé historie,
zachowywac tradycje i inspirowac zmiany. Teraz Twoja kolej, aby odkry¢, w jaki sposéb roboty
mogg pomaoc ksztattowac, chronic i rozwija¢ sztuke i kulture w dzisiejszym Swiecie.

Roboty nie s3g juz tylko maszynami uzywanymi w fabrykach — stajg sie kreatywnymi
partnerami i straznikami naszej historii kultury. Mogg przywréci¢ do zycia dawng sztuke,
pomoc w tworzeniu nowych, ekscytujgcych form sztuki i utatwi¢ dostep do skarbéw kultury dla
ludzi na catym swiecie. Roboty mogg rowniez pomdc spotecznosciom w dzieleniu sie swoimi
historiami w nowy i skuteczny sposaéb.

Misja Twojego robota:

W 2026 roku zespot Future Innovators zaprojektuje i zbuduje robota, ktory przyczyni sie do
rozwoju Swiata sztuki i kultury. Bedziecie musieli zastanowic¢ sie nad takimi pytaniami, jak: W
jaki sposob technologia moze pobudzi¢ kreatywno$¢ i wzmocni¢ pozycje artystow? W jaki
sposéb roboty mogg pomdéc w ratowaniu i dzieleniu sie historig i kulturg? Jakie nowe
doswiadczenia lub dzieta sztuki mozna odkry¢ dzieki robotyce?

Wybierz prawdziwy problem — lub wymysI niesamowity pomyst — w jednej z trzech powyzszych
dziedzin. Mozesz nawet potgczy¢ rézne dziedziny. Porozmawiaj z artystami, konserwatorami,
historykami lub cztonkami swojej spotecznosci, aby zebraé opinie i inspiracje. Zastanéw sie
nad dostepnoscia, integracjg i tym, w jaki sposéb Twoja technologia zaspokaja rzeczywiste
potrzeby.

Po znalezieniu problemu do rozwigzania musisz zaprojektowac robota, ktéry moze poméc.
Oznacza to przemyslenie, jak bedzie wyglgda¢ Twoje rozwigzanie robotyczne, co bedzie
robi¢ i jak bedzie dziataé. Nastepnie zbudujesz model robota.

Gdy bedziesz gotowy, podziel sie swoim pomystem i robotem ze swiatem. Twoja prezentacja
powinna podkreslac nie tylko Twoje umiejetnosci inzynierskie, ale takze proces tworczy, wptyw
i szacunek dla autentyczno$ci kulturowe;.

Wymagania techniczne
Twoje dzieto powinno by¢ jak najbardziej zblizone do prawdziwego robota pod wzgledem skali
i wydajnosci oraz powinno posiadac:

o Wiele mechanizméw, czujnikéw i elementéw wykonawczych sterowanych przez
jeden lub wiecej kontroleréw.
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o Autonomiczne podejmowanie decyzji i adaptacje w czasie rzeczywistym, a nie tylko
powtarzalne sekwencje czynnosci.

Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje, zapoznaj sie z ogdlnymi zasadami dotyczgcymi tej
kategorii (w szczegolnoSci rozdziat 5) i upewnij sie, ze Twoje zgtoszenie spetnia wszystkie
wymagania.

Roboty spotykajg kulture

Obszar 1. Ochrona i zachowanie dziedzictwa kulturowego

Na catym swiecie najcenniejsze skarby ludzkosci sg zagrozone. Starozytne manuskrypty
niszczejg w archiwach. Zabytkowe budynki cierpig z powodu zanieczyszczenia Srodowiska i
zmian klimatycznych. Rzadkie artefakty sg przechowywane w magazynach, niedostepnych dla
wiekszo$ci ludzi. Obrazy blakng, jezyki zanikajg, a Swiete miejsca ulegajg erozji. Kazdego dnia
fragmenty naszej wspolnej historii ging na zawsze.

Ale roboty mogg poméc. Mogg one zwiekszy¢ zasieg dziatania konserwatorow, pracowac z
duzg precyzjg i bezpiecznie obchodzi¢ si¢ z delikatnymi przedmiotami. Wyobraz sobie roboty,
ktére digitalizujg rekopisy bez dotykania ich, drony tworzgce trojwymiarowe mapy zagrozonych
miejsc lub ramiona robotyczne odnawiajgce ceramike z mikroskopijng doktadnoscia.

Zaprojektuj roboty, ktére pomagajg chroni¢, konserwowac, digitalizowaé, odnawia¢ lub
udostepnia¢ dziedzictwo kulturowe, stosujgc ostrozne, nieinwazyjne metody i szanujgc
autentycznos¢ historycznych artefaktow. Wspotpracuj z ekspertami i spotecznosciami, aby
chroni¢ nasze skarby kultury dla przysztych pokolen.

Mozliwe pomysty na robota:

Udostepnianie kultury wszystkim:

Muzea posiadajg miliony obiektéw, ale tylko kilka z nich jest pokazywanych publicznosci.
Archiwa przechowujg dokumenty, ktorych wiekszos¢ ludzi nigdy nie ma okazji zobaczy¢. Wiele
historycznych miejsc jest zbyt delikatnych, oddalonych lub kosztownych, aby je odwiedzic.
Niektorzy ludzie nie mogg podrézowac ze wzgledu na odlegtos$é, niepetnosprawnosé lub brak
srodkéw finansowych. Twdj robot moze pomdc rozwigzaé te problemy, przenoszgc
doswiadczenia muzealne do domow ludzi, umozliwiajgc wirtualne wizyty w trudno dostepnych
miejscach i tworzgc zabawne, interaktywne doswiadczenia, z ktérych kazdy moze czerpac
radosc.

Ozywianie historii:

Stare zdjecia sg czarno-biate. Starozytne budynki czesto sg tylko ruinami. Etykiety muzealne
podajg fakty, ale nie mogg pokazac ruchu ani wyjasni¢ catej historii. Artefakty lezg nieruchomo
w szklanych gablotach, a zwiedzajacy zastanawiajg sie: jak to wygladato, gdy byto nowe? Jak
byto uzywane? Jak naprawde wyglgdato zycie? Twdj robot moze pomdc ozywié historie,
dodajac kolor, dzwiek, ruch i kontekst, aby ludzie mogli lepiej zrozumie¢ przeszto$¢.

Renowacja i bezpieczne obchodzenie sie z delikatnymi skarbami:

Starozytne manuskrypty sg zbyt delikatne, aby je dotyka¢. Nawet niewielkie wibracje moga
spowodowac¢ odpadanie farby. Zabytki archeologiczne moga ulec zniszczeniu, jesli zostang
przeniesione w niewtasciwy sposéb. Konserwatorzy spedzajg diugie godziny wykonujgc
drobng, precyzyjng prace, ktéra meczy ich oczy i rece. Twdj robot moze poméc, obchodzac
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sie z artefaktami z wyjgtkowg delikatnoscig, pracujgc z mikroskopijng precyzja, wykonujgc
powtarzalne zadania bez zmeczenia i docierajgc do niewielkich przestrzeni, do ktérych nie
mogg dotrze¢ ludzkie rece.

Rejestrowanie i ochrona miejsc kulturowych:

Miejsca dziedzictwa kulturowego sg narazone na wiele zagrozen: zanieczyszczenie, kwasne
deszcze, trzesienia ziemi, powodzie, duzy ruch turystyczny, a nawet zniszczenia
spowodowane wojng lub nowg zabudowg. Niektdre miejsca sg tak odlegte lub niebezpieczne,
ze trudno jest je bezpiecznie badac. Po zniszczeniu miejsce to nie moze zosta¢ w petni
odrestaurowane, ale dobra dokumentacja moze pomo6c w ochronie wiedzy i ukierunkowaé
prace renowacyjne. Twoj robot moze wchodzi¢ do obszarédw niebezpiecznych, tworzyé
szczegoOtowe mapy, obserwowac nowe zagrozenia, a hawet pomagaé w ochronie miejsc w
sytuacjach awaryjnych.

Obszar 2. Wspoéttworzenie: ludzie, roboty i sztuczna inteligencja

Sztuka jest wyjgtkowym sposobem wyrazania emocji, opowiadania historii i nawigzywania
kontaktéw z innymi ludzmi. ArtysSci stosujg wiele technik, a widzowie mogg odczuwaé wiele
emociji. A co by byto, gdyby roboty mogty uczestniczyé w procesie twérczym — nie tylko jako
narzedzia, ale jako prawdziwi partnerzy, ktérzy uczg sie, dostosowujg i zaskakujg nas?

Wyobraz sobie robota wspotpracujgcego z malarzem, dodajgcego nieoczekiwane
pociagniecia pedzlem. Wyobraz sobie robota-muzyka improwizujgcego wraz z ludzkimi
muzykami. Wyobraz sobie rzezbe opartg na sztucznej inteligenciji, ktéra zmienia sie wraz z
emocjami widzow. To jest wspottworzenie: ludzie i roboty wspélnie tworzg sztuke, ktérej
Zzadna ze stron nie mogtaby stworzy¢ samodzielnie. Twoj robot moze stac sie czescig
ludzkiej kreatywnosci, taczgc ludzka intuicje, kulture i emocje z precyzyjnymi ruchami robota,
niekonczgcymi sie eksperymentami i inteligentnym rozwigzywaniem probleméw.

Zbuduj roboty, ktére wspétpracujg z ludzkimi artystami, pomagajgc im odkrywaé nowe
pomysty i interaktywne doswiadczenia. Robot powinien by¢ prawdziwym kreatywnym
partnerem — myslacym, reagujgcym i tworzgcym razem z ludZzmi — a nie tylko kopiujgcym
styl lub wykonujgcym polecenia.

Mozliwe pomysty dla robota:

Wspottworzenie w sztukach wizualnych, muzyce i performansie:

Artysci, muzycy i performerzy spedzajg lata na nauce swojego rzemiosta. Robot nie powinien
zastepowac ich umiejetnosci ani kreatywnosci — ale moze ich wspieraé. Twoj robot moze stac
sie kreatywnym partnerem w tworzeniu sztuki w czasie rzeczywistym: malujgc razem z
artystami wizualnymi, improwizujgc z muzykami lub wystepujgc z tancerzami i aktorami.

Opowiadanie historii, gtosy kultury i ekspresja emocjonalna:

Opowiesci niosg ze sobg tozsamos¢ kulturowg, zachowujg tradycje i dajg gtos
marginalizowanym spotecznosciom. Jednak wiele opowiesci pozostaje nieopowiedzianych lub
niedostepnych z powodu barier jezykowych, odlegtosci lub utraty nosicieli kultury: ludzi, ktérzy
je opowiadali. Twéj robot moze pomdc spotecznosciom opowiadaé ich historie w nowy,
sugestywny sposob — poprzez ruch, interaktywne doswiadczenia i wielozmystowe
przedstawienia, ktére fgczg tradycyjng wiedze z nowoczesng technologig.
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taczenie cyfrowej kreatywnosci z fizyczng rzeczywistoscia:

Artysci cyfrowi potrafig wyobrazi¢ sobie niesamowite obrazy, ztozone wzory i ksztatty, ktére
nigdy nie mogtyby istnie¢ w rzeczywistosci, ale te dzieta czesto pozostajg na ekranach. A co,
gdyby Twdj robot moégt przenies¢ sztuke cyfrowg do Swiata fizycznego? tgczac sztuczng
inteligencje, narzedzia do projektowania cyfrowego oraz budowe lub dziatanie robotow,
mozesz zamieni¢ wirtualne pomysty w rzeczywiste doswiadczenia, ktére ludzie mogg
zobaczy¢, dotkng¢ i dzieli¢ sie nimi.

Kreatywna grupa ludzi, robotow i sztucznej inteligenciji:

A co by byto, gdybys stworzyt grupe artystyczng, w ktorej ludzie, roboty i sztuczna inteligencja
wspotpracujg jako réwnorzedni partnerzy? Nie ludzie wydajgcy polecenia robotom i nie
sztuczna inteligencja zastepujgca artystow, ale prawdziwy zespét, w ktorym kazdy wnosi cos
wyjagtkowego. Ludzie wnoszg emocje, kulture i znaczenie. Sztuczna inteligencja dodaje
kreatywne pomysty, wzory i nieograniczone mozliwosci eksperymentowania. Roboty
zapewniajg fizyczng precyzje, spojne wyniki i ruch. Razem mozecie tworzy¢ dzieta sztuki lub
przedstawienia, ktore sprawiajg, ze ludzie na nowo zastanawiajg sie nad tym, czym naprawde
jest kreatywnosé.

Obszar 3. Doswiadczanie sztuki i historii z robotami

Muzea, galerie i zabytki pokazujg nam przesztos¢ — ale co, jesli roboty pomogtyby nam jg
réwniez poczué? Statyczne eksponaty i ekrany dostarczajg informac;ji, ale czesto brakuje im
emocji zwigzanych z ruchem, dotykiem i obecnoécig. Wyobraz sobie roboty, ktére ozywiajg
historie kulturowe: starozytne posagi pokazujgce swoje oryginalne pozy, odtworzone zwierzeta
poruszajgce sie tak jak dawno temu lub inteligentni przewodnicy prowadzgcy Cie przez historie
z osobowoscig. Roboty mogg zamieni¢ oglgdanie w odkrywanie. Dodajac ruch, interakcje i
obecnos¢, pomagajg wszystkim odwiedzajgcym, w tym osobom niepetnosprawnym, nawigzac
emocjonalng wiez i lepiej zrozumie¢ historie.

Zaprojektuj roboty, ktére wzbogacajg — ale nie zastepujg — ludzkie doswiadczenia zwigzane
ze sztuka i kulturg. Powinny one pomagac ludziom lepiej zrozumie¢, wzbudzac ciekawos¢ i
zapewniaC niezapomniane wrazenia, jednoczesnie zachowujgc autentycznosé i
bezpieczenstwo obiektoéw kulturowych i tradyciji.

Mozliwe pomysty na robota:

Animowane artefakty:

Zabytkowe przedmioty, narzedzia, instrumenty, przedmioty ceremonialne, modele
architektoniczne stojg nieruchomo w gablotach. Zwiedzajgcy zastanawiajg sie: Jak ludzie tego
uzywali? Jak to brzmiato? Jak sie poruszato? Twadj robot moze odpowiedzie¢ na te pytania,
fizycznie demonstrujgc historyczng funkcje i ruch.

Wielozmystowe opowiadanie historii:

Kazdy zwiedzajacy inaczej odbiera muzea. Niektorzy uwielbiajg czytaé szczegdtowe opisy,
inni wolg audioprzewodniki, dzieci potrzebujg interaktywnego zaangazowania, a osoby z
dysfunkcjg wzroku lub stuchu wymagajg alternatywnych formatéw. Pojedyncza statyczna
ekspozycja nie moze zaspokoi¢ potrzeb wszystkich. Twdj robot moze dostosowac
opowiadanie historii do potrzeb, stylu uczenia sie i pochodzenia kulturowego kazdego
zwiedzajgcego, tworzgc spersonalizowane, wielozmystowe narracje, ktore sprawiajg, ze
dziedzictwo kulturowe staje sie dostepne dla wszystkich.
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Skoordynowane doswiadczenie robotyczne:

A co by byto, gdyby cata galeria lub przestrzen publiczna ozyta dzigki zsynchronizowanej
robotyce? Zamiast jednego robota wykonujgcego jedno zadanie, wyobraz sobie orkiestre
robotéw, z ktérych kazdy ma specjalistyczng role i wspotpracuje, aby stworzyé wciggajaca,
wielozmystowag narracje kulturowg. Zwiedzajgcy wkraczajg w skoordynowane przedstawienie,
w ktorym ruch, dzwiek, swiatto, projekcja i fizyczna interakcja ptynnie taczg sie w
niezapomniane doswiadczenie.

Inne powiazania: Cele zrdbwnowazonego rozwoju ONZ

Kategoria ,Przyszli innowatorzy” zaprasza do pomocy w budowaniu przysziosci. Stawiajgc
czota rzeczywistym wyzwaniom i projektujgc pomystowe rozwigzania robotyczne, rozwiniesz
cenne umiejetnosci i przyczynisz sie do wywarcia pozytywnego wplywu na spotecznosci i nie
tylko.

Zachecamy rowniez do zastanowienia sie, w jaki sposob Twdj robot mogiby pomdc w
rozpowszechnianiu sztuki i kultury. Organizacja Narodéw Zjednoczonych opracowata liste 17
celéw na rzecz lepszego $wiata, takich jak dobra edukacja dla wszystkich, rowne szanse dla
wszystkich, ochrona naszych spotecznosci i wiele innych. By¢é moze Twdj robot réwniez moze

pomaoc w realizacji jednego z tych celéw! SUSTAINABLE
Zapoznaj sie z celami zrbwnowazonego rozwoju (SDG) Organizacji DEVELOPMENT
Narodéw Zjednoczonych (ONZ): .“?‘“f‘. AL S
https.//www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable- “an”

development-qgoals/
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WRO Learn: bezptatna platforma, ktéra Ci pomoze!

WRO Learn to nasza bezptatna globalna platforma edukacyjna — swietny punkt wyjscia do
rozwijania umiejetnosci w zakresie robotyki. Niezaleznie od tego, czy jestes uczniem
rozpoczynajgcym swojg przygode z robotykg, czy nauczycielem lub trenerem poszukujgcym
gotowych materiatow, WRO Learn zapewni Ci wszystko, czego potrzebujesz.

Dostepne kursy dla treneréw Future Innovators:
o Jak trenowac zesp6t Future Innovators
Kursy dla uczniow:

o Wprowadzenie do robotyki

o Wprowadzenie do kategorii Future Innovators
e Wyjasnienie tematu roku

e Jak opracowac swoj pomyst

o Jak zaprezentowac swdj projekt

Kursy dla sedziow:

- Jak ocenia¢ projekty w kategorii ,Przyszli innowatorzy”

Zarejestruj sie, zapoznaj sie z kursami i badz lepiej przygotowany niz kiedykolwiek!

wro-learn.org [=]: 'E
Ofkes
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