M AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO Future Innovators — informacje dla zespotow

Kategoria WRO Future Innovators — informacje dla zespofow ............................ 1
L AT o o= T =Y o - OO 1
Harmonogram....... ... rrrices s s s s e s s s s s s s s e e s s ms s s s s e e e e e nmmnn s s e s e n e e e nnnnsnnnnnns 2
GrUPY WIBKOWE ....cciiiiiiiiiiiieiiiis e i s e s s s s s s s s s s s s s e s s e s s s e e e s e e e s s e e s s s se s se e s e s e e s e e s s e e ran s s s s s snsnnnnnnnnnnnns 2
B4 20 1T U 10T - T 2
Kodeks etyczny WRO............ s s s s s s e e s s s s s r e s s s e e e e e e mmn s 3
Proces oceniania podczas miedzynarodowego finatu...........ccccoommrrieeccccin e, 4

Kryteria oceny WRO FUture INNOVALOLS .............uuuuuuuuuuuuuiesissssssssssssssssssssssssssssssssnns 6
Projekt i INNOWACYJNOSC.........coiiiiiiiicccrie s s s r e e s s mssss s s s s s e e s e mm s s e s e e e e e e nmnnnnsanss 6
Rozwigzanie robotyCzne ... 8
Prezentacja i duch zeSpolowy ... 8

ArKUSZE PUNKLAC]I....c.ceeeeeeeeeeeeeeeeenisessenmasssssnnsssssssnmssssssnnnssssnnnnmsssssnnnnssssnnnnmssssnnnnn 10

Szablon raportu Z ProjEKEU ..............eeeeeeeeeeieeieeeceeceeesennnesssesss s s e s snnnmsssssssssnnnnnnnes 13

Wskazowki dotyczgce filmu .............oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e es s s s e e e e e nmmsas 14

Kodeks etyczny WRO dla ZE€SPOIOW .........eeeeeeeeeeeiiiiisssssssssssssssssnas 15

Wprowadzenie

W kategorii WRO Future Innovators Twoim zadaniem jest opracowanie rozwigzania
robotycznego, ktére pomoze rozwigzaé rzeczywiste problemy. W dniu konkursu
zaprezentujesz swoj projekt i rozwigzanie robotyczne publicznosci oraz sedziom.

Kazdego roku konkurs ma nowy temat, czesto zwigzany z celami zréwnowazonego rozwoju
ONZ. Po zbadaniu tematu Twéj zespot opracowuje innowacyjne i funkcjonalne rozwigzanie
robotyczne.

Kategoria Future Innovators jest catkowicie otwarta. Rozwigzanie robotyczne moze by¢
sterowane za pomocg dowolnego typu i liczby kontroleréw (np. Arduino, Raspberry Pi,
LEGO itp.). Do budowy i programowania rozwigzania mozna uzywac¢ dowolnych materiatow i
jezykow programowania.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025
Strona1/16



M AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
Harmonogram

Publikacja zadan
Na poczatku sezonu zostang opublikowane tematy i konkretne wyzwania dla przysztych
innowatoréw. Na arenie miedzynarodowej nastgpi to 15 stycznia.

Badania i rozwdj
W oparciu o wyzwania sezonu Twoj zespot wybierze problem, ktéry chcesz rozwigzad.
Zbierzesz informacje i opracujesz pomyst na rozwigzanie z wykorzystaniem robotyki.

Budowa i programowanie rozwigzania robotycznego
Nastepnie opracujecie i zbudujecie swoje rozwigzanie robotyczne. W trakcie tego procesu
przeprowadzicie wiele testow i ulepszen, aby uzyskac najlepsze rozwigzanie.

Raport z projektu i film

Musisz sporzadzi¢ raport dotyczgcy swojego projektu i rozwigzania. Do miedzynarodowego
finatu konieczne bedzie rowniez przygotowanie filmu. Pomoze to sedziom (i publicznosci)
lepiej zrozumie¢ Twdj projekt.

Opracowanie materiatéw na wystawe

W dniu konkursu Twadj zespét bedzie miat stoisko (lub inne wydzielone miejsce) do
zaprezentowania projektu i modelu robota. Na stoisku tym zaprezentujesz informacije o
projekcie. Mozesz uzy¢ plakatow, rysunkow, ekspozytorow itp. Mozesz wykazac sie
kreatywnoscig w projektowaniu, nie ma zadnych ograniczen co do wykorzystania
materiatow.

Przygotowanie do dnia konkursu

W dniu konkursu Twaoj zespot bedzie musiat przedstawi¢ sedziom pieciominutowg

prezentacje. Przygotuj sie do tego i po¢wicz. Wskazdéwka: zaprezentuj swoj projekt
wczeséniej klasie szkolnej, znajomym lub rodzicom i popro$ ich o zadawanie pytan.

Dzien konkursu

W dniu konkursu zaczniesz od zainstalowania swojego rozwigzania robotycznego i wystawy.
Bedziesz mie¢ co najmniej dwie prezentacje przed sedziami. Podczas wydarzenia wyjasnisz
i zademonstrujesz swoje rozwigzanie publicznosSci.

Grupy wiekowe

Kategoria WRO Future Innovators jest podzielona na trzy grupy wiekowe: Elementary (8-
12), Junior (11-15) i Senior (14-19).

Miodsze dzieci majg inny sposéb pracy i postrzegania Swiata niz starsi uczniowie. Majg inne
pomysty, a ich umiejetnosci sg mniej rozwiniete niz u starszych uczniéw. Jest to catkowicie
normalne. Druzyny z kategorii Elementary nie muszg osiggac takich samych wynikow jak
druzyny z kategorii Senior. Sedziowie zawsze bedg ocenia¢ wyniki druzyny w poréwnaniu z
druzynami w podobnym wieku.

Trzy rubryki punktacji

WRO opracowato arkusz punktacji z trzema rubrykami punktacji. Jednak dla kazdej grupy
wiekowej istnieje nieco inny arkusz punktacji. Kryteria punktacji majg nieco inne znaczenie /
wage w kazdej grupie wiekowej. W grupie podstawowej nieco wiekszy nacisk ktadzie sie na
prezentacje i prace zespotowg. W grupach junioréw i seniorow nieco wiekszy nacisk ktadzie
sie na inzynierie techniczng i innowacyjnosc.
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Ponizej znajduje sie krotki opis kryteriow, a w osobnym rozdziale opisano wszystkie kryteria

oceny.

Rubryka ,Projekt i innowacja”

W tej rubryce chodzi o ogdlny pomyst projektu i jego
wdrozenie w rzeczywistosci. Czy rozumiesz ogdlne cele
tego rozwigzania robotycznego? Jak opracowates swdj
pomyst na projekt? Czy pomyslate$ o osobach, ktére
moglyby skorzysta¢ z tego pomystu, lub potencjalnych
klientach? Co jest wyjgtkowego w Twoim pomysle? Pod
uwage zostanie rowniez wziety przestany przez Ciebie
raport.

W przypadku grup wiekowych Junior i Senior istniejg
dodatkowe kryteria, ktére bedg oceniane. Zespoty Junior
i Senior sg réwniez zobowigzane do przedstawienia
jednego dodatkowego aspektu modelu biznesowego.
Twoj zespdt moze wybraé, ktory aspekt chce
przedstawic.

Rubryka ,Rozwigzanie robotyczne”

Od 2022 r. w tej kategorii ktadzie sie

nowy nacisk na innowacyjnos¢ i
przedsiebiorczosé.
Zespoty w starszych grupach

wiekowych, ktore chcg potraktowac swaj
projekt jako prawdziwy prototyp, moga
skorzysta¢ z koncepc;ji ,Business Model
Canvas” (nie jest to obowigzkowe!).
Koncepcja ta pomaga w rozwazeniu
istotnych aspektéw biznesowych.
(https://www.strategyzer.com/canvas/bu
siness-model-canvas).

Jesli jednak Twoj projekt nie jest
(jeszcze) idealnym pomystem na start-
up, nie ma problemu. Sproébuj
porozmawiaé z ludZzmi, uzyskac opinie i

Ta rubryka punktacji obejmuje aspekty mechaniczne i inne aspekty techniczne projektu oraz
wdrozenie oprogramowania. Sedziowie ocenig, czy opracowaliscie rozwigzanie robotyczne
zgodne z naszymi ogdinymi zasadami (definicja znajduje sie w rozdziale 5). Oceng zostanie
réwniez objete wiasciwe wykorzystanie kodowania. Wazna jest tutaj wydajnos¢. Wieksze

roboty lub wiecej kodu niekoniecznie sg lepsze.

Rubryka ,Prezentacja i duch zespotowy”

Ta rubryka dotyczy prezentacji projektu i funkcjonowania zespotu. Sedziowie ocenig catg
prezentacje projektu (raport, film, prezentacja na zywo, stoisko). Czy wszystkie aspekty
projektu zostaty dobrze wyjasnione? Sedziowie ocenig rowniez wspétprace w zespole i jego

zdolnos¢ do samodzielnej pracy.

Kodeks etyczny WRO

WRO ma trzy wazne zasady przewodnie i kodeks etyczny, ktérych muszg przestrzegac

wszyscy uczestnicy i trenerzy.
Trzy zasady przewodnie WRO to:

e Zespoty sg zachecane do nauki i opanowywania howych umiejetnosci podczas

wspolnej zabawy.

e Trenerzy, mentorzy i rodzice sg po to, aby prowadzi¢ zespoty, a nie wykonywac

prace za nie.

e Uczestnictwo i nauka sg wazniejsze niz zwyciestwo.

Wszystkie zespoty i trenerzy sg zobowigzani do podpisania Kodeksu Etycznego WRO.
Miedzynarodowa wersja kodeksu zostata dotgczona do niniejszego dokumentu jako

przyktad.

Wszyscy sedziowie WRO muszg przestrzega¢ wytycznych dla sedziow.
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Proces oceniania podczas miedzynarodowego finatu

W tej czesci opisujemy proces oceniania podczas miedzynarodowego finatu. Podczas
innych wydarzen proces ten moze sie nieco roznic.

Przygotowanie:
o Upewnij sie, ze przestates swoj raport i film na czas.
o Kazda druzyna i trener muszg poprzec i podpisaé kodeks etyczny WRO.
o Upewnij sie, ze przeczytates wszystkie ostatnie informacje przestane przez
organizatoréow.

Dzien (dni) zawoddéw
e Przygotuj swoje stoisko
e Sprawdz harmonogram oceniania i upewnij sie, ze Twoj robot jest gotowy, a wszyscy
cztonkowie zespotu sg obecni na stoisku, aby zaprezentowac swaj projekt.
o Wyijasnij swoj projekt odwiedzajgcym wydarzenie w ciggu dnia.
e Nie zapomnijcie dobrze sie bawic...

Rundy oceniania

e W dniu konkursu sedziowie odwiedzg Twoje stoisko.
o Macie 5 minut na zaprezentowanie swojego pomystu i zademonstrowanie
rozwigzania robotycznego. (Sedziowie bedg mierzy¢ czas).
o Nastepnie sedziowie bedg mieli 5 minut na zadawanie pytan.
e Bedg réwniez ogladac to, co zaprezentowaliscie na swoim stoisku.
W miedzynarodowym finale w kazdej grupie sedziowskiej bedzie zawsze co najmniej dwie
(2) osoby, a Panstwa stoisko odwiedzi co najmniej dwie (2) takie grupy sedziowskie.

Ocena

Po wizycie sedziowie ocenig Twoj zespdt wedtug wszystkich kryteriow zawartych w arkuszu
punktacji.

Oceniane bedg pomyst projektu, rozwigzanie robotyczne oraz ogdélna prezentacja zespotu.
Ocena jest podobna do tej, ktérg wystawia nauczyciel: jak dobrze zespdt radzi sobie w
danym aspekcie? Sedziowie biorg pod uwage rézne kryteria podczas oceny zespotu.
Arkusze punktacji i objasnienia sg dotgczone do niniejszego dokumentu.

Sedziowie przyznajg punkty od 0 do 10 za kazde kryterium w ramach rubryki punktaciji.
0 oznacza: bardzo staby, bardzo zly, bardzo niewystarczajgcy, nieistniejgcy
10 oznacza: doskonaty, znakomity, nie ma nic do poprawy

Przyktad: Sedziowie przyznajg zespotowi Elementary ocene ,6” za ,Pomystowosc,
kreatywno$c i innowacyjnosc¢”. Maksymalna liczba punktéw za to kryterium wynosi 30. System
punktacji automatycznie oblicza punkty. (Zespoét otrzyma: 30 * (6/10) = 18 punktéw (60% z
30).

Ostateczny ranking

Po odwiedzeniu wszystkich zespotéw odbedzie sie spotkanie sedzidw. Sedzia gtéwny grupy
wiekowej przedstawi zespoty z najwyzszymi wynikami. Wszyscy sedziowie majg mozliwos¢
zaproponowania innego zespotu, ktory rowniez wezmie udziat w obradach. Nastepnie
sedziowie omowig ranking. W razie potrzeby zdecydujg o ponownym odwiedzeniu jednego
lub kilku zespotow. Nastepnie ustalany jest ostateczny ranking.
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Czy zespoty mogg by¢ oceniane przez sedzidow z wiasnego kraju?

Jako Stowarzyszenie WRO mamy obowigzek zadbaé o to, aby zawody byly postrzegane
jako sprawiedliwe dla wszystkich zespotow. Aby unikng¢ wszelkich watpliwosci, staramy sie
przydzielaé¢ sedziow w taki sposob, aby nie musieli ocenia¢ zespotow z wiasnego kraju. Nie
zawsze jest to jednak mozliwe.

Sedziowie majg wytyczne dotyczgce postepowania podczas wizyt druzyn z wlasnego kraju.
Od wszystkich druzyn i trenerow oczekujemy, ze nie bedg wywierac presji na sedziow
pochodzacych z ich wiasnego kraju. Podobnie jak w miedzynarodowych zawodach
sportowych, sedziowie sg tam po to, aby wykonywaé¢ swojg prace w sposob bezstronny. Sg
oni obecni na miedzynarodowych zawodach, a nie po to, aby wspiera¢ druzyny z wtasnego
kraju.
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Kryteria oceny WRO Future Innovators
Projekt i innowacyjnosc¢

Pomyst, jakoS¢ i kreatywnosc

Twoj projekt powinien nawigzywac¢ do tematu sezonu i wyzwania opisanego w zasadach
sezonu. (Opisane w czesci 3 dokumentu ,,0gd6lne zasady i temat sezonu”). Twoje
rozwigzanie robotyczne powinno pomaéc w rozwigzaniu jednego lub kilku problemow
zwigzanych z tematem sezonu. W projekcie wazne jest kreatywne my$lenie, wiec postaraj
sie znalez¢ nowe podejscie i wymysli¢c nowe sposoby rozwigzania problemu. Projekt
rozwigzania powinien by¢ réwniez innowacyjny i pomystowy. Czy potrafisz wymysli¢ nowe
zastosowania materiatow i zasobow? Mysl| nieszablonowo!

Badania i raport

Zanim zaczniesz budowac swoje rozwigzanie robotyczne, musisz przeprowadzi¢ badania.
Ktory problem chcesz rozwigzac i w jaki sposéb? Przeprowadzisz rowniez badania, aby
znalezé najlepszy sposdb na zbudowanie swojego rozwigzania robotycznego. Jakich
materiatéw uzyjesz? Jaki jest najlepszy sposdb zaprogramowania rozwigzania
robotycznego? Porozmawiaj z innymi osobami, aby dowiedzie¢ sig, co sgdzg o Twoim
pomysle. Sporzadzisz raport, ktéry bedzie dokumentacjg rozwoju Twojego projektu i
przeprowadzonych badan. (Sprawdz punkt 6.5 dokumentu ,,0gdélne zasady i temat sezonu”).

Wykorzystanie pomystu (zespoty szkét podstawowych)

Zastandw sie, kto mégtby korzysta¢ z Twojego rozwigzania robotycznego. Komu pomaégtby
Twaoj pomyst? Porozmawiaj o swoim pomysle z co najmniej dwiema (2) osobami (nie z
trenerem ani rodzicami). Co o nim sgdzg? Czy majg dla Ciebie jakie$ dobre wskazowki?
Wptyw spoteczny i potrzeby (zespoty juniorow i senioréw)

Zastandw sie, kto moégtby skorzystaé z Twojego rozwigzania robotycznego. Komu pomaogtby
Twoj pomyst? Jaki jest (spoteczny) wptyw Twojego pomystu? Czy jest on wazny dla
poszczegodlnych oséb, spotecznosci lub kraju? Czy przynidstby korzysci réwniez
mieszkancom innych krajow? Oméw swoj pomyst z co najmniej trzema (3) innymi osobami,
aby uzyskac¢ dodatkowe opinie. (Nie z trenerem ani rodzicami).

Kluczowa innowacja i slogan

Powinienes by¢ w stanie wyjasni¢, co jest wyjgtkowego w Twoim pomysle. Czy istniejg
potencjalni konkurenci? Co sprawia, ze Twdj pomyst jest lepszy? Powiniene$ rowniez
przedstawi¢ slogan dotyczacy swojego pomystu — cos, co pomoze publicznosci zapamigtac
Twoje rozwigzanie robotyczne.

(Tylko zespoty junioréw i senioréw) Dodatkowy element przedsiebiorczoSci
Musisz wybrac jeden z ponizszych aspektéw, aby doktadniej wyjasni¢ swdéj pomyst.

a) Struktura kosztow: Wyjasnij, jakie koszty wigzg sie z produkcjg i opracowaniem
rzeczywistego prototypu Twojego pomystu.

b) Zrédto przychodéw: Wyjasnij, w jaki sposéb mozesz generowaé dochody,
wprowadzajgc swoéj pomyst na rynek. Moze to by¢ rowniez model biznesu
spotecznego.

c) Kluczowe zasoby: Wyjasnij, jakie kluczowe zasoby sg potrzebne do pracy nad
prototypem (np. personel, materiaty, know-how itp.).

d) Partnerzy: Wyjasnij, jacy partnerzy sg potrzebni, aby zrealizowa¢ Twoéj pomyst (np.
lokalni partnerzy, instytucje, inwestorzy itp.).
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(Tylko dla senioréw) Kolejne kroki i opracowanie prototypu

Musisz przedstawic logiczne kolejne kroki, ktére sg potrzebne, aby przeksztalci¢ swoj
pomyst w rzeczywisty prototyp/produkt. Zastandw sie, co musiatbys zrobi¢ w ciggu
najblizszych 6—18 miesiecy. Mozesz zdecydowac sie na podejscie Lean Start-up i
przedstawié, w jaki sposéb mozna wdrozy¢ swoj pomyst w ten sposob. Wiecej informacji
mozna znalez¢ na stronie:_https://en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (Mozesz jednak
zastosowac rowniez inne podejscie).
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Rozwigzanie robotyczne

Rozwigzanie robotyczne

Twoje rozwigzanie robotyczne powinno posiadac kilka mechanizmow, czujnikéw i
elementéw wykonawczych oraz by¢ obstugiwane za pomocg jednego lub kilku kontrolerow.
Powinno ono by¢ w stanie wykonac¢ wiecej niz maszyna, ktéra jedynie powtarza okreslony
przebieg pracy, poniewaz powinno podejmowaé autonomiczne decyzje. Twoje rozwigzanie
robotyczne moze zastgpic niektére zadania wykonywane przez ludzi lub umozliwic¢
wykonywanie czynnosci, ktérych wczesniej nie bylismy w stanie wykonac. (Definicja
rozwigzania robotycznego znajduje sie w punkcie 5.1 dokumentu ,Ogodlne zasady i temat
sezonu’).

Sensowne wykorzystanie koncepcji inzynieryjnych

Nalezy uzywa¢ materiatow i komponentéw (technicznych) w rozsgdny i efektywny sposaéb.
Twoje rozwigzanie robotyczne powinno by¢ dobrze skonstruowane. Nalezy wykazac¢ sie
wiasciwym wykorzystaniem koncepcji/zasad inzynierii i mechaniki, na przyktad w sposobie
budowy rozwigzania robotycznego lub uzyciu két zebatych, kot pasowych lub dzwigni.
Nalezy by¢ w stanie wyjasni¢ dokonane wybory.

Wydajno$¢ kodu i automatyzacja oprogramowania

Twoje rozwigzanie robotyczne powinno wykorzystywac dane wejsciowe z
czujnikéw/kontrolerow do wykonywania okreslonych procedur w inteligentny i odpowiedni
sposob. Automatyzacja i logika powinny mie¢ sens w kontekécie pomystu na projekt oraz
powinny by¢ uporzgdkowane i funkcjonalne. Powiniene$ by¢ w stanie wyjasni¢ swoj kod
oraz uzasadnié¢, dlaczego uzytes okreslonych procedur i jezykdéw programowania.

Demonstracja rozwigzania robotycznego

Musisz zademonstrowaé swoje rozwigzanie robotyczne, ktére powinno by¢ niezawodne.
Oznacza to, ze demonstracja moze by¢ powtarzana wielokrotnie. Powiniene$ by¢ w stanie
wyjasnic, jak dziata rozwigzanie i co mozna by poprawi¢ w przysztosci. Twoje rozwigzanie
robotyczne jest prototypem — nie wszystko bedzie idealne. Jesli podczas demonstraciji
wystgpi btad, bedziesz miat mozliwos¢ go rozwigzaé lub musisz by¢ w stanie wyjasnic,
dlaczego btad wystgpit.

Prezentacja i duch zespotowy

Prezentacja i stoisko projektowe

Musisz zaprezentowacé swoj projekt sedziom w formie interesujgcej 5-minutowej prezentacji.
Prezentacja ta powinna obejmowac¢ demonstracje rozwigzania robotycznego. Film
przedstawiajgcy projekt stanowi dodatek do tej prezentacji, a sedziowie obejrzg go przed
podjeciem decyzji. (Zobacz punkt 6.5 dokumentu ,,0gdlne zasady i temat sezonu”). Nalezy
réwniez udekorowac stoisko w taki sposéb, aby byto ono informacyjne i atrakcyjne dla
publicznosci. Osoby odwiedzajgce stoisko powinny uzyskac jasne informacje na temat
projektu i rozwigzania robotycznego. Mozna wykorzystac¢ wszelkiego rodzaju materiaty, aby
stoisko projektowe wygladato interesujgco. (Nalezy pamietac, ze celem jest
zaprezentowanie rozwigzania robotycznego, a nie uzyskanie najlepszych dekoracji...).

Zrozumienie techniczne i szybkie myslenie

Musisz by¢ w stanie wyjasni¢, dlaczego i dla kogo pomyst na projekt jest istotny, jak dziata
rozwigzanie robotyczne oraz w jaki sposéb zostato opracowane i zakodowane. Wyjasnisz to
w swojej prezentacji, ale musisz rowniez by¢ w stanie odpowiedzie¢ na pytania dotyczgce
projektu. W ten sposob wykazesz, Ze dobrze rozumiesz swoje rozwigzanie.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025
Strona8/ 16



M AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Duch zespotowy

Jako zespot pokazujecie, ze cenicie sobie nawzajem swojg prace i rézne role, ktore
przydzieliliscie sobie podczas przygotowan do turnieju. Z entuzjazmem dzielicie sie swoim
pomystem z innymi. Pokazujecie rowniez, ze potraficie pracowac¢ samodzielnie, bez pomocy
dorostych, nie tylko podczas realizacji projektu, ale takze podczas montazu stoiska lub
rozwigzywania problemow technicznych.
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Arkusze punktacji
Project
Team
Judge
Criteria Score max
0-10* points
ldea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNOVATION Usage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 7o
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION | eode Efficiency & Software Automation 10
Demeonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30
PRESENTATION
& TEAM SEIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65
Maximum Points | 200 |
Comments:
* Judges give & score from 0-10. For exampls, if & judge scores Ydea, Quality & Creativity® with a 5, then the team will get
5410 * 30 = 15 points for this catenon.
B WRO Associalion, 2025 m i‘wno ;‘
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Project
Team
Judge
Criteria Score max
0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
FROJECT & | social Impact & Need 10
INMNOVATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Pariners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION | ¢ 0 4 Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |

Comments:

* Jwdges give & score from 0-10. For exampls, if 8 judge scores Ydea, Quality & Creativity® with a §, then the team will get
5410 * 30 = 15 points for this catenon.

a7 BT O YRR ™

©WRO Associalion, 2025 i‘i‘i i‘wno k
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Project
Team
Judge
Criteria Score max
0-10* points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Pariners
Mext Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION o de Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |
Comments:

* Jwdges give & score from 0-10. For exampls, if 8 judge scores Ydea, Quality & Creativity® with a §, then the team will get
5410 * 20 = 10 points for this catenon.

) BT CLYRERAL ™

©WRO Associalion, 2025 m i‘wno ;—
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Szablon raportu z projektu
¢ PDF, maks. 15 MB
o Maksymalnie 20 stron jednostronnych (10 stron dwustronnych), tgcznie z
zatgcznikami, bez strony tytutowej, spisu tresci i wykazu zrodet.
o Uwaga: dtuzsze raporty nie bedg brane pod uwage podczas oceny przez sedziow!

Strona tytutowa (grupa wiekowa, nazwa zespotu, kraj, Elementary Junior/Senior
zdjecie projektu)

Spis tresci

Prezentacja druzyny maks. 1 strona maks. 1 strona

Opowiedz nam nieco wiecej o swojej druzynie.
Kto wchodzi w sktad zespotu? Skad pochodzicie? Jak podzieliliscie zadania w zespole?
Dodaj zdjecie swojego zespotu.

Podsumowanie pomystu na projekt maks. 1 strona maks. 1 strona

Opisz swoj projekt i rozwigzanie w formie ,streszczenia wykonawczego”. Gdyby kto$ chciat tylko

Podaj wszystkie informacje, ktére powinni zna¢ czytelnicy i wazni interesariusze.

e Jaki problem rozwigzuje Twoj projekt i dlaczego wybrates wiasnie ten problem?

e W jaki spos6b rozwigzanie robotyczne rozwigze problem, ktéry zidentyfikowates$?

e Jaka jest warto$¢ Twojego rozwigzania robotycznego? Co by sie stato, gdyby zostato ono
zastosowane w prawdziwym zyciu?

e Dlaczego Twdj projekt jest wazny?

Prezentacja rozwigzania robotycznego maks. 15 stron maks. 12 stron
Opisz swoje rozwigzanie robotyczne i sposob jego opracowania.
Aspekty ogodlne:

e Jak wpadtes na ten pomyst? Jakie inne pomysty rozwazates?

e Czy znalazte$s podobne pomysty? Czym wyrdznia sie Twoje rozwigzanie?

Aspekty techniczne:

e Opisz konstrukcje mechaniczng rozwigzania.

e Opisz kodowanie rozwigzania

e Czy napotkates jakies trudnosci podczas procesu tworzenia?

e Opisz, czy w swoim projekcie wykorzystate$ jakie$ formy sztucznej inteligenc;ji: jakie systemy
sztucznej inteligencji zostaty wykorzystane, w jakim celu i w jakim zakresie? (W raporcie, filmie,
modelu robota lub innym materiale).

WpnyW Spo+eczny | |nnowacyjnos’é maks. 3 Strony maks. 6 stron

Opisz wptyw Twojego rozwigzania na spoteczenstwo.

e Komu pomoze? Jakie ma znaczenie?

e Podaj konkretny przyktad, jak/gdzie mozna wykorzysta¢ Twéj pomyst (zastandw sie, kto mégtby
z niego skorzysta¢ i ile os6b odniostoby z tego korzysci).

Tylko dla grup wiekowych junioréw i seniorow: TheBusines Model Canvas

e Opisz bardziej szczegdtowo aspekty innowacyjnoscii || = ° ‘==
przedsiebiorczosci swojego projektu (zobacz kryteria
oceny). —a -

e Mozesz wykorzysta¢ koncepcje modelu biznesowego
Canvas, aby wyjasni¢ aspekty swojego projektu jako
pomystu na start-up. Nie jest wazne, aby wypetié }
wszystkie czgsci tego modelu, mozesz wypetnic tylko | —— 1
te czesci, ktére uwazasz za najbardziej istotne dla
swojego projektu.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model Canvas

Lista zrodet

Sporzadz liste dokumentéw i wiarygodnych stron internetowych, z ktérych korzystate$ podczas
badan, oraz osdb, z ktérymi rozmawiates$.
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Wskazowki dotyczgce filmu

Gtownym celem jest zaprezentowanie publicznosci swojego rozwigzania robotycznego i
pokazanie, jak ono dziata. Film obejrzg réwniez sedziowie. Potraktuj to jako dodatkowe
minuty na zaprezentowanie wszystkich fajnych funkcji swojego rozwigzania robotycznego!

Maksymalna dtugosé: 90 sekund (1,5 minuty)
Typ pliku: .avi . mpeg .wmv .mp4
Maksymalny rozmiar pliku: 100 MB

O czym nalezy pamietaé w pierwszej kolejnosci:

o Nagraj film w trybie poziomym.

o Dzwiek jest nawet wazniejszy niz obraz!
Zacznij od nagrania probnego, aby sprawdzi¢, czy stychac
Cie na filmie. Jesli to mozliwe, sprobuj uzy¢ zewnetrznego
mikrofonu.

e W przypadku migedzynarodowego finatu WRO film musi by¢ nakrecony w jezyku
angielskim.

e Aby utatwi¢ zrozumienie, mozna uzy¢ angielskich napiséw, ale nie jest to
obowigzkowe.

Nagraj film wraz ze swoim zespotem.
¢ Film powinien by¢ nakrecony przez druzyne, a nie przez trenera lub inne osoby.

e Trener lub inne osoby mogg jedynie pomagac lub udziela¢ wskazéwek dotyczgcych
kwestii technicznych, z ktérymi zespoty majg do czynienia podczas przygotowywania
filmu (szczegdlnie w przypadku mfodszych uczniéw).

¢ Nie oczekujemy profesjonalnej produkcji wideo.

Co powinno znalez¢ sie w filmie?

Krotko przedstaw swoja druzyne
e Poswie¢ kilka sekund na przedstawienie swojego zespotu. Kim jestescie? Skad

pochodzicie?

Krotko przedstawcie pomyst na projekt
o W kilku stowach wyjasnijcie pomyst na rozwigzanie robotyczne. Jak tgczy sie ono z

tematem sezonu?

W filmie nalezy pokaza¢ dzialanie rozwigzania robotycznego.
¢ Nie musisz powtarza¢ wszystkiego, co napisate$ w raporcie, skup sie na pokazaniu,

jak dziata Twoje rozwigzanie robotyczne podczas pracy.

Zespot moze pokazaé robota w rzeczywistym srodowisku.
e Jesli to mozliwe, mozesz umiesci¢ robota w rzeczywistym srodowisku. Jesli wiec
robot ma pracowac w lesie, dlaczego nie nakrecic filmu w lesie?
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Kodeks etyczny WRO dla zespotéw

M AWROX
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The WRO Ethics Code for Teams

“Itisnot whether you win or lose, but how much you learn that counts.”

Asateam we follow these principles:

We are participating in acompetition.
We like to win. We want to learn.
And we also want to have fun.

We want to play fair.
We design our own robot and we write our own software.
It is not fair if someone else doesthat for us.

We can only learn if we try things ourselves.
Our coach can teach usthingsand guide us.
And we can also get inspired by others.

But our coach should not do the work for us.
And we do not simply copy arobot or software from someone else.
We use the examples we find to design our own robot and programmin g.

Sometimeswe fail and that is OK.

Original ideas come from failing.
Winning is nice but failing is part of our journey.

Team name:

Name & signature of Coach:

Name & signatures of Team members:

© World Robot Olympiad Association — 2022
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What is OKand what isnot OKin World Robot Olympiad ™?

All competitions

All competitions

We search for information online and share ideas
with other people.

We learn from the examples and use what we have
learned in our own robot.

(hardware and/ or software)

We buy a solution online or we use adirect copy of
another person.

We use that solution in the competition.

(hardware and/ or software)

Our coach/ mentor/ parent advises us on different
waysto program things.

Our coach/ mentor/ parent programs the software
(or parts of the software) for us.

Our coach/ mentor/ parent shows us different ways
of constructing things.

Our coach/ mentor/ parent buildsthe robot (or parts
of the robot)for us.

Our coach/ mentor/ parent lets usfind out what to
do ourselvesif things don’t work.

Our coach/ mentor/ parent fixesit for usif things
don’t work.

Our coach/ mentor/ parent lets us handle things
ourselves on the competition day.

Our coach/ mentor/ parent discusses with the
judgesabout the rulesand decisionson the
competition day.

We want to win the competition, but not by
cheating or having someone else do the work for
us.

We want to win the competition, it does not matter
how we win it.

We adapt our strategy ourselves and repair/ adapt
our robotsourselves.

Our coach/ mentor/ parent suggests or tells us how
to change our strategy and repairs/ adaptsour
robots for us.

RoboMission

RoboMission

We try to solve the surprise rule and 2™ Day
Challenge ourselves, because we have learned all
the basicsand can find a solution asateam.

Our coach/ mentor/ parent triesto give usthe
instructionsto solving the surprise rule and 2™ Day
Challenge after it has been announced.

Future Innovators

Future Innovators

Our coach/ mentor/ parent only helps us with
greparin% our Robot model or Future Innovators
oothififisneeded.

(For example, if things are too heavy, if we need to
learn new skills, or if something is too dangerous for
usto prepare on our own.)

Our coach/ mentor/ parent decides what our robot
model and/ or our booth will look like and builds
thingsfor us even if we could make it on our own.
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