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Aktualizacje ogélnych zasad na lata 2025-2026
Gtéwne zmiany w zasadach ogoélnych od 2025 do 2026 roku sg wymienione ponizej i
zaznaczone na zo6to:

6.5. Informacje o sztucznej inteligencji w raporcie
7.11. Zaktualizowano zasady dotyczace certyfikatow
9.2. Usuniecie starej nagrody

Ponadto nalezy pamietaé, ze w trakcie sezonu mogg pojawic sie wyjasnienia lub uzupetnienia
zasad w oficjalnym dokumencie WRO Questions & Answers. Odpowiedzi sg traktowane jako
uzupetnienie zasad. Dokument Q&A mozna znalez¢ tutaj:_https://wro-
association.org/competition/questions-answers/
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CZESC 1 — ZASADY OGOLNE

1. Informacje ogoélne

Wprowadzenie

W kategorii WRO Future Innovators zespoty opracowujg robota, kiéry pomaga rozwigzywac
rzeczywiste problemy. Kazdego roku pojawia sie nowy temat, czesto zwigzany z celami
zréwnowazonego rozwoju ONZ. Po zbadaniu tematu kazdy zespét opracowuje innowacyjne i
funkcjonalne rozwigzanie robotyczne. W dniu zawoddéw prezentujg oni swoj projekt.

Obszary zainteresowania
Kazda kategoria WRO ktadzie szczegolny nacisk na nauke z wykorzystaniem robotéw. W
kategorii WRO Future Innovators uczniowie skupiajg sie na rozwoju w nastepujgcych obszarach:
- Badania i rozwoj: zidentyfikowanie konkretnego problemu w ramach tematu sezonu,
przeprowadzenie badan i opracowanie kreatywnego rozwigzania.
- Prototypowanie: przeksztatcenie pomystu w funkcjonalne rozwigzanie robotyczne.
- Umiejetnoéci inzynierii technicznej: wdrozenie rozwigzania robotycznego przy uzyciu
réznych zrédet materiatow (sterowniki, silniki, czujniki, sprzet innych producentow itp.).
- Umiejetnoéci inzynierii oprogramowania: opracowanie kodu obstugujgcego rozwigzanie
robotyczne (np. wykorzystanie czujnikow, interakcja miedzy wieloma urzgdzeniami).
- Innowacyjnosc¢: zastandéw sie nad potencjalnymi uzytkownikami, wptywem i tym, jak
mozesz przeksztatci¢ swoj prototyp w rzeczywistosc.
- Umiejetnosci prezentacyjne: przygotowanie stoiska projektowego i przedstawienie
pomystu sedziom i publicznosci.
- Praca zespotowa, komunikacja, rozwigzywanie problemow, kreatywno$¢é.

Ocena dostosowana do wieku

Wszystkie zespoty w tej kategorii sg oceniane wedtug kilku kryteriow, ktére mieszczg sie w
trzech rubrykach punktacji. Rubryki punktacji majg nieco inne znaczenie/wage dla réznych grup
wiekowych (np. w przypadku mtodszych uczniéw wiekszy nacisk ktadzie sie na prezentacje, a
w przypadku starszych uczniéw wiekszy nacisk ktadzie sie na innowacyjnosc i aspekty
techniczne).

Najwazniejsza jest nauka

WRO chce zainspirowac uczniéw na catym Swiecie do nauki przedmiotéw zwigzanych z STEM
i pragnie, aby uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci poprzez zabawe podczas naszych
konkurséw. Dlatego tez nastepujgce aspekty majg kluczowe znaczenie dla wszystkich naszych
programow konkursowych:

e Nauczyciele, rodzice lub inne osoby doroste mogg pomagac, doradzac i inspirowac
zespot, ale nie mogg budowac ani programowac robota ani budowac stoiska.

e Zespoty, trenerzy i sedziowie akceptujg nasze zasady przewodnie WRO i kodeks
etyczny WRO, ktére powinny zachecac wszystkich do zaangazowania sie w uczciwg i
bardziej znaczgca nauke.

o W dniu konkursu zespoly i trenerzy szanujg ostateczng decyzje sedziow i wspdtpracujg
z innymi zespofami i sedziami w celu zapewnienia uczciwego przebiegu konkursu.
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Wiecej informacji na temat Kodeksu Etycznego WRO mozna znalezc¢ tutaj: link.wro-
association.org/Ethics-Code.

2. Definicje druzyn i grup wiekowych

2.1.
2.2.
2.3.
24.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Zespot sktada sie z 2 lub 3 uczniow.

Zespot jest prowadzony przez trenera.

1 cztonek zespotu i 1 trener nie stanowig zespotu i nie mogg bra¢ udziatu w zawodach.
Zespot moze brac udziat tylko w jednej z kategorii WRO w sezonie.

Uczen moze uczestniczy¢ tylko w jednym zespole.

Minimalny wiek trenera podczas miedzynarodowych zawodow wynosi 18 lat.

Trenerzy mogag pracowac z wiecej niz jedng druzyna.

Grupy wiekowe w konkursach Future Innovators sg nastepujace:

2.8.1. Podstawowa: uczniowie w wieku 8-12 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2014-

2018)

2.8.2. Juniorzy: uczniowie w wieku 11-15 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2011—

2015)

2.8.3. Seniorzy: uczniowie w wieku 14—19 lat (w sezonie 2026: urodzeni w latach 2007—-

2.9.

2012)
Podana maksymalna wiek oznacza wiek, ktéry uczestnik osigga w roku kalendarzowym,
w ktérym odbywajg sie zawody, a nie wiek w dniu zawodow.

3. Obowiazki i praca witasna zespotu

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Zespot powinien zachowywac sie uczciwie i z szacunkiem wobec innych zespotow,
trenerdw, sedziow i organizatoréw konkursu. Biorgc udziat w konkursie WRO, zespoty i
trenerzy akceptujg zasady przewodnie WRO, ktére mozna znalez¢ pod adresem:
link.wro-association.org/Ethics-Code.

Kazda druzyna i trener muszg podpisa¢ Kodeks Etyczny WRO. Organizator zawodow
okresli sposob zbierania i podpisywania Kodeksu Etycznego.

Konstrukcja i kodowanie robota mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez zespot.
Zadaniem trenera jest towarzyszenie zespotowi, pomoc w kwestiach organizacyjnych i
logistycznych oraz wsparcie zespotu w przypadku pytan lub problemow. Trener nie moze
bra¢ udziatu w konstrukcji i programowaniu robota. Dotyczy to zaréwno dnia zawodow,
jak i przygotowan.

Dekoracja stoiska i prezentacja projektu na nim powinny byC zaprojektowane i
zrealizowane przez zespdt, a nie przez trenera lub inne osoby. Trener lub inne osoby
moga jedynie pomagac lub doradzaC¢ w kwestiach technicznych, ktore pojawiajg sie
podczas przygotowywania stoiska (szczegodlnie w przypadku miodszych dzieci). Od
starszych uczniéw oczekujemy bardziej profesjonalnego stylu dekoraciji i informaciji niz od
mtodszych. Sedziowie podczas punktacji bedg bra¢ pod uwage, czy stoisko i prezentacja
sg dostosowane do wieku zespotu.

W przypadku ztamania lub naruszenia ktorejkolwiek z zasad wymienionych w niniejszym
dokumencie sedziowie mogg podjg¢ decyzje o zastosowaniu jednej lub kilku z ponizszych
konsekwencji . Przed podjeciem decyzji zespédt lub poszczegdlni cztonkowie zespotu
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moga zosta¢ poproszeni o udzielenie wywiadu w celu uzyskania dodatkowych informacji
na temat ewentualnego naruszenia zasad. Wywiad moze obejmowac¢ pytania dotyczgce
robota lub programu.

3.5.1. Zespot moze otrzymaé nawet 50% mniej punktow za jedng lub wiecej rund oceniania.
3.5.2. Zespdt moze nie zakwalifikowa¢ sie do finatu krajowego/miedzynarodowego.
3.5.3. Zespot moze zosta¢ natychmiast catkowicie zdyskwalifikowany z zawoddw.

4. Dokumenty dotyczace gry i hierarchia zasad

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Kazdego roku WRO publikuje nowg wersje ogdlnych zasad dla tej kategorii, w tym
wyzwania sezonowe i arkusze punktacji dla réznych grup wiekowych. Zasady te stanowig
podstawe wszystkich miedzynarodowych wydarzen WRO.

W trakcie sezonu WRO moze opublikowaé dodatkowe pytania i odpowiedzi (Q&A), ktére
mogg wyjasniaé, rozszerza¢ lub redefiniowa¢ zasady zawarte w dokumentach
dotyczacych gry i zasadach ogélnych. Druzyny powinny zapoznac¢ sie z tymi pytaniami i
odpowiedziami przed konkursem.

Ogdlne dokumenty z zasadami, arkusze punktacji i pytania i odpowiedzi mogg sie rézni¢
w konkursach krajowych w poszczegolnych krajach ze wzgledu na lokalne dostosowania
wprowadzone przez organizatora krajowego. Druzyny muszg zapoznac sie z zasadami
obowigzujgcymi w ich kraju. W przypadku wszystkich miedzynarodowych wydarzenn WRO
istotne sg wytgcznie informacje opublikowane przez WRO. Druzyny, ktore
zakwalifikowaty sie do miedzynarodowych wydarzeh WRO, powinny zapoznaé sie z
ewentualnymi réznicami w stosunku do lokalnych zasad.

W dniu zawoddw obowigzuje nastepujgca hierarchia zasad:

4.4.1. Dokument zawierajagcy ogodlne zasady stanowi podstawe zasad w tej kategorii.
4.4.2. Pytania i odpowiedzi (Q&A) moga mie¢ pierwszenstwo przed zasadami zawartymi w

dokumencie zawierajgcym zasady ogolne.

4.4.3. Sedziowie w dniu zawoddw majg ostatnie stowo w kazdej decyzji.

5. Rozwigzanie robotyczne i stoisko projektowe

5.1.

Zespoty w tej kategorii budujg rozwigzanie robotyczne inspirowane tematem sezonu
(patrz CZESC 3). Rozwigzanie robotyczne ma nastepujgce cechy:

5.1.1. Rozwigzanie to urzadzenie robotyczne, ktére posiada kilka mechanizmow, czujnikow

i elementéw wykonawczych i jest obstugiwane za pomocg jednego lub wiecej
kontroleréw. Urzgdzenie robotyczne powinno wykraczac poza funkcje maszyny, ktéra
jedynie powtarza okreslony przebieg pracy, i powinno podejmowac autonomiczne
decyzje.

5.1.2. Nalezy unika¢ stosowania gotowych, dostepnych na rynku robotéw lub mechanizméw,

aby uzyskaC wiecej punktow za samodzielnie skonstruowane projekty w sekgji
»,R0zwigzanie robotyczne” arkusza wynikéw. Jesli zastosowanie dostepnego na rynku
mechanizmu lub robota w rozwigzaniu ma sens, nalezy wyjasni¢ swoj wybor.

5.1.3. Rozwigzanie moze wykorzystywac jedno lub wiele urzgdzen robotycznych. Kazdy

robot powinien dziata¢ autonomicznie i nie powinien by¢ sterowany za pomocg pilota.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025

Strona5/19



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators — Regulamin ogdlny

Urzadzenia zdalnie sterowane lub dodatkowe sg dozwolone tylko wtedy, gdy sag
potgczone z rozwigzaniem dla $wiata rzeczywistego (np. interakcja z ludzmi). Jesli
wykorzystuje sie wiele robotow, powinny one idealnie komunikowac sie miedzy soba
(cyfrowo lub mechanicznie).

5.1.4. Rozwigzanie powinno by¢ innowacyjne i pomagac ludziom w codziennym zyciu.

Roboty mogg zastepowac niektére zadania wykonywane przez ludzi lub umozliwia¢
wykonywanie czynnosci, ktérych wczesniej nie bylismy w stanie wykonaé. Zespoty
powinny zawsze zastanawiac sie nad wplywem, jaki pomoc lub zastgpienie ludzi przez
roboty bedzie miato na ludzi i spoteczenstwo.

5.1.5. Prezentowane rozwigzanie robotyczne moze by¢ modelem tego, jak rozwigzanie

5.2.

5.3.

5.4.

wyglgdatoby w rzeczywistosci. Model ten powinien jednak jak najdokfadniej
odzwierciedlaé wydajnos¢, funkcje i skale rzeczywistego robota, gdyby zostat
wyprodukowany, zwtaszcza w starszych grupach wiekowych.
Nie ma ograniczen dotyczgcych stosowania sterownikéw, silnikow, czujnikow ani innych
elementéw konstrukcyjnych potrzebnych zespotowi do stworzenia rozwigzania
robotycznego i stoiska projektowego; nie nalezy jednak dgzy¢ do wykorzystania jak
najwiekszej ilosci materiatdw. Sedziowie bedg ocenia¢ projekty na podstawie pomystu
zwigzanego z sensownym wykorzystaniem materialtbw w kazdym rozwigzaniu
robotycznym.
Zespoty moga uzywac¢ dowolnego oprogramowania / jezyka programowania do
kodowania rozwigzania robotycznego. Cate oprogramowanie / kod uzyty w rozwigzaniu
musi by¢ napisany przez sam zespo6t lub musi by¢ tatwo dostepny dla wszystkich (np.
darmowe narzedzia open source).
Zespoty prezentujg swoj projekt i rozwigzanie robotyczne na stoisku projektowym (lub w
innym wyznaczonym miejscu), ktére ma taki sam rozmiar dla wszystkich zespotow
biorgcych udziat w turnieju.

5.4.1. Miedzynarodowe stoisko ma wymiary 2 m x 2 m x 2 m (nawet jesli dostarczone Scianki

5.5.

5.6.

5.7.

sg wieksze). Kazdy zespot otrzyma 3 pionowe powierzchnie ekspozycyjne w obrebie
stoiska, o wymiarach jak najbardziej zblizonych do wymiaréw stoiska. Rozwigzanie
robotyczne i wszystkie dekoracje stoiska itp. powinny zmiesci¢ sie w obrebie stoiska,
W przeciwnym razie zespot nie moze zosta¢ oceniony.
Aby wyjasni¢ swoje pomysty odwiedzajgcym, zespdt powinien wykorzystaé swoje stoisko
do przedstawienia informacji o swoim projekcie, oprécz zaprezentowania rozwigzania
robotycznego. (Informacje o zespole, badaniach, rozwoju rozwigzania itp.) Nie ma z géry
okreslonego formatu prezentacji informacji, zespdét moze wykorzysta¢ plakaty,
wyswietlacze lub inne materiaty.
Zespo6t musi by¢ w stanie zademonstrowac wszystkie aspekty rozwigzania robotycznego
w obrebie stoiska. Zespot moze znajdowac sie na zewnatrz (przed) stoiskiem, aby
zaprezentowac swoje rozwigzanie.
Zespoty bedg miaty mozliwos¢ skorzystania ze stotu.

5.7.1. W miedzynarodowym finale rozmiar stotu bedzie wynosit 120 cm x 60 cm (lub jak

5.8.

najbardziej zblizony). Rozmiar stotu bedzie taki sam dla wszystkich zespotow. Jesli
zespot korzysta ze stotu, musi on by¢ umieszczony wewnatrz stoiska projektowego. W
miedzynarodowym finale zespoty mogg mie¢ maksymalnie 3 krzesta w obszarze
stoiska.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa (np. aby zapobiec chorobie legionistéw) zabrania sie
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uzywania ognia lub mgty. Uzycie ptynow jest ograniczone do maksymalnie 1 litra czystej
wody. Jesli ogieh, mgta lub ptyny sg wazne dla Twojego rozwigzania, zastanéw sie nad
innymi sposobami zaprezentowania go w filmie i na stoisku projektowym (np. za pomoca
filmu).

5.9. W ramach projektu mozna uzywac dronéw, ale nie mogg one lata¢ ani dziata¢ podczas
wydarzenia. Pamietaj, zeby pokazac¢, do czego stuzg drony, w inny sposéb (np. na filmie).

5.10. Dopuszcza sie rozwijanie projektu z poprzedniego roku, jednak zespdt powinien opisaé
w swoim raporcie, w jaki sposob projekt ten wyraznie rézni sie od poprzedniego lub jest
jego rozwinieciem.

6. Dodatkowe materiaty

6.1.  Ogodlna ocena w tej kategorii opiera sie na samym rozwigzaniu robotycznym, prezentacji
w dniu konkursu (informacje podane przez zespdt i przedstawione na stoisku) oraz
nastepujacych dodatkowych materiatach:

6.1.1. Raport z projektu (patrz6.5 ).
6.1.2. Film o projekcie (patrz6.6 ).

6.2. Raport z projektu jest obowigzkowy dla wszystkich zespotéw we wszystkich konkursach.
Film z projektu jest obowigzkowy tylko dla zespotéw biorgcych udziat w
miedzynarodowym finale.

6.3. Dodatkowe materiaty nalezy przestac¢ przed dniem konkursu, aby sedziowie mieli
wystarczajgco duzo czasu na przygotowanie sie. Organizator konkursu ogtosi termin
sktadania zgtoszen.

6.3.1. W przypadku miedzynarodowego finatu WRO wszystkie materiaty nalezy przestac
drogg elektroniczna.

6.4. W dniu konkursu zespot powinien przynies¢ co najmniej 2 wydrukowane raporty z
projektu, jeden do przekazania sedziom, a drugi do wgladu dla zainteresowanych gosci.

6.5. Raport z projektu musi spetnia¢ nastepujgce wymagania:

Cel Pomoc sedziom w zrozumieniu projektu i przygotowaniu pytan do
sesji oceniajace;j.

Maksymalna 20 stron jednostronnych (10 stron dwustronnych), tacznie z

liczba stron zatgcznikami, nie liczac strony tytutowej, spisu tresci i wykazu zrédet.
Dtuzsze raporty nie bedg oceniane i otrzymajg zero punktéw.

Typ pliku PDF

Maksymalny 15 MB

rozmiar pliku

Struktura tresci e Przedstawienie zespotu i podziat rél (maks. 1 strona)

¢ Podsumowanie pomystu projektu (maks. 1 strona)

Prezentacja rozwigzania robotycznego (maks. 12 stron, w tym
zdjecia rozwigzania robotycznego i/lub zrzuty ekranu z
kodowania):

o Ewolucja pomystu projektu podczas przygotowan

o Badania nad podobnymi dostepnymi pomystami (jesli

takie istniejg)
o Konstrukcja rozwigzania

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025
Strona7 /19



WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators — Regulamin ogdlny

o Kodowanie rozwigzania
o Wyzwania podczas procesu rozwoju
o Whplyw spoteczny i innowacyjnos¢ (maks. 6 stron):

o Wptyw Twojego rozwigzania na spoteczenstwo
(lokalne/globalne) (w tym ewentualne negatywne
skutki)

o Jeden sprawdzony, praktyczny przyktad zastosowania
Twojego pomystu

o Tylko dla grup wiekowych Junior i Senior: Odpowiedz
na pozostate pytania dotyczgce tego obszaru, ktére
znajdujg sie w arkuszu punktacji dla tych grup
wiekowych.

WAZNA UWAGA: W przypadku grupy wiekowej Elementary rozdziat
dotyczgcy rozwigzania robotycznego powinien mie¢ maksymalnie 15
stron, a rozdziat dotyczgcy wplywu spotecznego i innowacji
maksymalnie 3 strony.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji: JeSli zespot korzysta ze
sztucznej inteligencji, w raporcie nalezy wskazaé, jakie systemy
sztucznej inteligencji zostaly wykorzystane, w jakim celu i w
jakim zakresie. Sedziowie moga zadawaé pytania na ten temat i
prosi¢ o wyjasnienia.

Jezyk

W przypadku miedzynarodowego finalu WRO raport musi by¢
sporzadzony w jezyku angielskim.

Oczekiwania

Raport z projektu powinien by¢ sporzgadzony wytgcznie przez zespot,
a nie przez trenera lub inne osoby. Trener lub inne osoby mogg
jedynie pomagac lub udziela¢ wskazéwek w kwestiach technicznych,
z ktorymi zespoty borykajg sie podczas przygotowywania raportu
(szczegolnie w przypadku mtodszych dzieci). Od starszych uczniow
oczekujemy bardziej profesjonalnego stylu dokumentu, jezyka i
sformutowan niz od mtodszych ucznibw. Podczas oceniania
sedziowie wezmg pod uwage, czy raport jest sporzadzony na
poziomie odpowiednim do wieku zespotu.

Szablon

Szablon raportu z projektu zostat dotgczony do niniejszego
dokumentu (czes¢ 3).

6.6. Film przedstawiajgcy projekt musi spetnia¢ nastepujgce wymagania:

rozmiar pliku

Cel Przedstawienie zespotu i rozwigzania robotycznego szerokiej
publicznosci. Zademonstrowanie dziatania rozwigzania
robotycznego.

Film stanowi rowniez przewodnik dla sedziow i daje dodatkowy czas
na zaprezentowanie rozwigzania robotycznego.

Maksymalna 90 sekund (1,5 minuty).

dtugos¢ filmu

Typ pliku .avi, .mpeg, .wmyv, .mp4

Maksymalny 100 MB

Cel

W filmie zespét pokazuje swoje rozwigzanie robotyczne podczas

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025

Strona8/19




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators — Regulamin ogdlny

pracy. Zespot moze to zrobi¢ w rzeczywistym srodowisku.

Zespot nie powinien powtarza¢ wszystkiego, co napisat w raporcie.
Zespoty powinny krotko przedstawi¢ siebie i pomyst projektu, ale
gtébwna czesé filmu powinna pokazywaé, jak dziata rozwigzanie

robotyczne.

Jezyk W  przypadku miedzynarodowego finaltu WRO film musi byc¢
nakrecony w jezyku angielskim.
(Aby utatwi¢ zrozumienie, mozna uzy¢ angielskich napiséw, ale nie
jest to obowigzkowe).

Oczekiwania Film powinien by¢ nakrecony przez zespodt, a nie przez trenera lub

inne osoby. Trener lub inne osoby mogg jedynie pomagaé lub
doradzac¢ w kwestiach technicznych, ktére moga pojawic sie podczas
przygotowywania filmu (szczegolnie w przypadku mtodszych
uczniow). Podczas oceniania sedziowie wezmg pod uwage, czy film
jest dostosowany do wieku zespotu.

Uwaga: sedziowie nie oczekujg profesjonalnej produkcji wideo.
Catkowicie dopuszczalne jest, aby zespoty uzywaty tylko urzadzen
mobilnych (np. smartfonéw, tabletéw) do nagrania wideo za jednym
razem.

7. Prezentacja i ocena

7.1.

Zespoty w tej kategorii muszg przejs¢ nastepujgcy proces w dniu konkursu:

7.1.1. Przygotowanie stoiska projektowego i przetestowanie rozwigzania robotycznego
7.1.2. Kontrola stoiska (np. sprawdzenie jego wielkosci)
7.1.3. Prezentacja rozwigzania robotycznego podczas jednej lub kilku sesji oceniajgcych

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

(patrz7.2).
Kazda sesja oceniania trwa 10 minut. Sedziowie utworzg grupy sktadajace sie z 2-3 oséb
i odwiedzg zespoty na ich stoiskach. Najpierw zespét ma 5 minut na przedstawienie
pomystu projektu i zademonstrowanie rozwigzania robotycznego na zywo na stoisku
projektowym. Sedziowie bedg mierzy¢ czas i po 5 minutach przerwa¢ prezentacje
zespotu. Nastepnie sedziowie zadadzg pytania dotyczgce projektu i rozwigzania
robotycznego.
Ogdlnie rzecz biorgc, zespoty muszg pozostawaé na swoim stoisku w godzinach trwania
konkursu, aby prezentowac sie szerokiej publicznosci, ale oczywiscie powinny réwniez
zapoznac sie z innymi projektami i pomystami.
Zespot powinien zapoznac¢ sie z harmonogramem dnia zawodow i stawi¢ sie na swoim
stoisku przed rozpoczeciem sesji oceniajgcej. Zespot musi upewnic sie, ze stoisko jest
gotowe, a rozwigzanie robotyczne jest w stanie gotowoséci do prezentacji na zywo przed
przybyciem sedziéw.
Jesli rozwigzanie robotyczne nie dziata podczas sesji oceniajgcej, sedziowie sprawdza,
czy mogg wrdocic w pozniejszym terminie i/lub czy zespdt moze zaprezentowacl
rozwigzanie podczas nastepnej sesji oceniajgce;j.
W miedzynarodowym finale WRO jezykiem prezentaciji jest angielski. Jesli konieczne jest
ttumaczenie, powinno ono by¢ wykonane przez osobe niezwigzang bezposrednio z
zespotem (np. organizatora krajowego). Dozwolone jest korzystanie z aplikacji
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ttumaczeniowych do ttumaczenia pojedynczych stéw/frazy. W przypadku konkurséw
krajowych o jezyku decydujg organizatorzy krajowi.

Ocena podczas miedzynarodowego finalu WRO bedzie przeprowadzana w réznych
grupach wiekowych przy uzyciu odpowiednich arkuszy punktacji dla kazdej grupy
wiekowej. W rezultacie zostang wytonione zwycieskie zespoty w kazdej grupie wiekowej.
W otwartych mistrzostwach WRO wszystkie zespoty mogg by¢ oceniane razem jako
jedna grupa, jesli nie ma wystarczajacej liczby zespotéw do oceny w réznych grupach
wiekowych. Organizatorzy krajowi mogg podja¢ takg samg decyzje w przypadku
zawoddéw krajowych. Formularze punktacji sg celowo sporzgdzone w taki sposéb, aby
wszystkie zespoty mogty byé oceniane razem w jednej grupie, niezaleznie od grup
wiekowych.

Sedziowie przygotujg sie do zawoddéw, przegladajgc raport i film. Ponadto co najmniej
jedno spotkanie sedziowskie odbedzie sie rano w dniu zawodoéw lub w dniach
poprzedzajgcych zawody. Podczas spotkania sedziowie omowig proces oceniania i
uzgodnig wspdlne rozumienie arkuszy punktacji.

Sedziowie nie powinni ocenia¢ druzyn ze swojej szkoty/instytucji lub kraju. Jesli nie ma
wystarczajgcej liczby sedzidw, inni sedziowie z grupy sedziowskiej bedg zadawac pytania
druzynie podczas sesji sedziowskiej.

Sedziowie bedg zawsze obserwowaé wystepy zespotdw podczas sesji sedziowskiej i
podczas catej imprezy. Sedziowie moga rowniez odejmowaé punkty w sytuacjach poza
sesjg sedziowska, np. jesli zauwazg, ze trener wykonuje prace za zespot.

Zaleca sie, aby kazdy uczestnik otrzymat certyfikat uczestnictwa, brgzowy, srebrny i ztoty
certyfikat w oparciu o swoje wyniki zgodnie z ponizszg tabelg. Przyktad mozna zobaczy¢
w ponizszej tabeli. W przypadku miedzynarodowego finatu tabela zostanie przekazana
zespotom przed wydarzeniem.

Najlepsze X% druzyn w grupie wiekowej Certyfikat

<50

Braz

50-75

Srebro

>75% Ztoto
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8. Proces oceny podczas miedzynarodowego finatu oraz krajowego

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Miedzynarodowy finat WRO to dwudniowe wydarzenie. Dzien wczesniej zespoty mogag
przygotowac stoiska, a sedziowie wykorzystujg te okazje, aby odby¢ spotkanie i
uzgodni¢ wspdlne zasady oceny i punktac;ji.

Sedziowie sg podzieleni na grupy po 2 lub 3 osoby. Grupy sg mieszane pod wzgledem
doswiadczenia sedziowskiego, kraju pochodzenia i doswiadczenia zawodowego.

Faza 1 oceny: Druzyny sg oceniane kilkakrotnie przez rozne grupy sedziowskie. Nie
kazda grupa sedziowska moze obejrze¢ prezentacje kazdej druzyny, poniewaz podczas
imprezy dziata wiele grup sedziowskich. Unika sie sytuacji, w ktorej sedziowie oceniajg
druzyny ze swojego kraju.

Faza oceny 2:

8.4.1. Wszystkie wyniki wszystkich grup sedziowskich zostang wprowadzone do systemu

punktacji WRO. Nastepnie srednia punktacja wszystkich sedziéw dla danej druzyny
zostanie wykorzystana do ustalenia pierwszego rankingu.

8.4.2. Pierwsza klasyfikacja zostanie oméwiona podczas narady sedziéw. Najlepsze

8.5.

zespoty (w zaleznosci od fgcznej liczby zespotdéw) z klasyfikacji przechodzg do fazy

oceny 3.
Faza oceny 3: Liczba punktéw uzyskanych w rundzie 1 nie jest jedynym czynnikiem
branym pod uwage w tej fazie. Wszystkie zespoty z czotéwki sg oceniane na nowo. Pod
kierownictwem gtéwnego sedziego danej grupy wiekowej wszystkie zespoty sg
ponownie omawiane podczas spotkania sedziéw. Sedziowie dzielg sie informacjami,
ponownie analizujg dokumentacje zespotow i nagrania wideo, a w razie potrzeby
ponownie odwiedzajg zespoty, aby uzyska¢ dodatkowe informacje.

8.5.1. Na podstawie punktow uzyskanych w fazie 2 i powyzszej szczegotowej dyskusji

sedziowie ustalajg ostateczny ranking najlepszych zespotéw. Proces ten przebiega
nastepujgco:

8.5.2. Sedziowie ustalajg ostateczny ranking najlepszych zespotow.
8.5.3. Aby odzwierciedli¢ te ostateczng klasyfikacje w systemie punktacji, niektére zespoty

8.6.

mogg otrzymac punkty korekcyjne, dzieki czemu zajmg wtasciwe miejsce w
ostatecznej klasyfikacji.
Ostateczna klasyfikacja sedziowska zostanie opublikowana po zakonczeniu imprezy w
systemie punktacji WRO.
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9. Nagrody i wyréznienia podczas miedzynarodowego finatu

9.1. Podczas miedzynarodowego finatu WRO zespoty, ktére uzyskaty najlepszy wynik
ogolny w swojej grupie wiekowej, otrzymujg 152¢ , 2dugie j 3trzecie mjgjsce. Ponadto
system punktacji WRO wyswietla informacje o ztotej, srebrnej lub brgzowej odznace
zespotu.

9.2.  Ponadto podczas miedzynarodowego finatu WRO zespotom zostanie wreczonych kilka
nagréd specjalnych. Sg one przyznawane na podstawie oceny sedziow danej grupy
wiekowej (lub wszystkich sedziéw konkursu), niezaleznie od ogdlnej punktacji zespotow.
Mozna réwniez doda¢ nagrody specjalne sponsoréw.

Organizatorzy krajowi mogg zdecydowac¢ sie na przyznanie tej samej nagrody w swoich
krajach lub przyzna¢ inne nagrody, ktére sg zgodne z duchem naszego konkursu WRO.

Dodatkowe nagrody Miedzynarodowy finat WRO

Grupa Nazwa nagrody Opis
wiekowa
Szkota Nagroda za ducha Trofeum to przyznawane jest druzynie, ktéra
podstawowa zespotowego wykazata sie najlepszym duchem zespotowym
podczas prezentacji i/lub dni zawoddw.
Junior Nagroda za rozwigzanie Trofeum to przyznawane jest zespotowi, ktéry
techniczne zaprezentuje prawdziwie robotyczne

rozwigzanie, ktore jest zaréwno proste, jak i
innowacyjne, a jego ztozono$¢ jest
ograniczona do niezbednego minimum.

Senior Nagroda za pomyst na Trofeum to przyznawane jest zespotowi, ktéry
start-up jasno pozycjonuje swoj projekt jako prototyp
do dalszego rozwoju. Pomyst na projekt jest
innowacyjny i nowy oraz bedzie miat
pozytywny wplyw na spoteczenstwo.

Wszystkie Nagroda zespotowa Trofeum to przyznawane jest zespotowi, ktéry
grupy wiekowe uzyskat najlepszy wynik w gtosowaniu
przeprowadzonym miedzy zespotami.
Organizator konkursu organizuje te nagrode
wraz z zespotami i moze zdecydowac, czy jest
to nagroda dla kazdej grupy wiekowej, tylko
jednej grupy wiekowej, czy wszystkich grup
wiekowych.

9.3. Kazdy zespét/uczestnik miedzynarodowego finatu otrzyma brgzowy, srebrny lub ztoty
certyfikat w zaleznosci od zdobytych punktéw. Doktadna procedura przyznawania
certyfikatébw zostanie przekazana zespotom przed miedzynarodowym finatem.
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Trener

Osoba pomagajgca druzynie w procesie nauki réznych aspektéw
robotyki, pracy zespotowej, rozwigzywania probleméw, zarzgdzania
czasem itp. Rolg trenera nie jest wygranie zawodow dla druzyny, ale
nauczanie jej i prowadzenie przez proces identyfikacji problemoéw oraz
odkrywanie sposobdw rozwigzania wyzwania konkursowego.

Organizator
zawodow

Organizator konkursu to podmiot, ktdry organizuje konkurs, w ktorym
uczestniczy zespot. Moze to by¢ lokalna szkota, krajowy organizator z
kraju, w ktérym odbywa sie finat krajowy, lub kraj gospodarz WRO
wraz ze stowarzyszeniem WRO organizujgcym miedzynarodowy finat
WRO.

Grupa sedziowska

Zazwyczaj w skiad grupy sedziowskiej wchodzi 2 lub 3 osoby. Grupa
ta odwiedza zespoty podczas sesji sedziowskiej i zadaje pytania. Te
same osoby zapoznajg sie réwniez z raportem z projektu i filmem
przed sesjg sedziowska.

Sesja oceniajaca

Zespoly sg oceniane podczas sesji oceniajgcych. Kazda sesja trwa 10
minut, z czego 5 minut przeznaczone jest na prezentacje zespotu, a 5
minut na odpowiedzi na pytania sedziéw.

Stoisko projektowe

Stoisko projektowe to miejsce, w ktérym zespoty prezentujg swoje
rozwigzania. Wymiary stoiska projektowegoto2mx2 mx 2 m.

Rozwigzanie

Rozwigzanie robotyczne jest gtbwnym wynikiem pracy zespotu.

robotyczne Zespot przedstawia swoje rozwigzanie sedziom. Rozwigzanie
robotyczne nie moze by¢ wieksze niz stoisko projektowe.
WRO W niniejszym dokumencie skrét WRO oznacza World Robot

Olympiad Association Ltd., organizacje non-profit prowadzgcg WRO
na catym swiecie. WRO jest odpowiedzialna za (miedzynarodowe)
dokumenty dotyczgce zawodow i zasad.
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CZESC 2 — ARKUSZE PUNKTACJI

Ponizej przedstawiono arkusze punktacji uzywane w miedzynarodowym finale.

Sedziowie proszeni sg o ocene wszystkich kryteriow w skali od 0 do 10, podobnie jak w
niektérych systemach edukacyjnych. Na podstawie tej oceny obliczana jest liczba punktéw,
jakg zespot otrzymuje za dany aspekt konkursu. Maksymalna liczba punktéw jest podana w
arkuszu punktaciji.

W miedzynarodowym finale sedziowie pracujg w parach lub matych grupach. Druzyny
odwiedza co najmniej 2 grupy sedziow. Sedziowie oceniajg kazde kryterium i omawiajg swoje
oceny po kazdej rundzie. Zwyciezcy sg wybierani na podstawie ocen sedzidw i dyskus;ji
podczas spotkania sedzidw po zakonczeniu wszystkich rund oceniania.

Wykorzystanie arkuszy punktacji w konkursach krajowych:

Organizatorzy krajowi mogg dostosowac te arkusze punktacji do zawodoéw regionalnych
i krajowych.

Arkusze punktacji zostaty opracowane w taki sposob, aby mozna byto oceniac¢ zespoty z
réznych grup wiekowych razem. Kazda grupa wiekowa ma nieco inne kryteria oceny, ale
wszystkie mogg uzyskac¢ maksymalnie 200 punktow. Utatwia to ocene podczas
mniejszych wydarzen, gdy nie ma wystarczajgcej liczby zespotow Future Innovators, aby
oceniac je w oddzielnych grupach wiekowych.
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Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNOVATION Usage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 70
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30

PRESENTATION

& TEAM sPIrIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get

5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

© WRO Association, 2022

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
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Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT &  |social Impact & Need 10

INNOVATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION

& TEAM SPIRIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get

© WRO Association, 2022

5/10 * 30 = 15 points for this criterion.
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Project
Team
Judge
- Score max

Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10

a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
Next Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION - - - .

& TEAM SPIRIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 20 = 10 points for this criterion.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

© WRO Association, 2022 m *WROWk

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. ©2025
Strona17 /19




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators — Regulamin ogdlny

CZESC 3 - SZABLON RAPORTU Z PROJEKTU

e PDF, maks. 15 MB

o Maksymalnie 20 stron jednostronnych (10 stron dwustronnych), tgcznie z zatgcznikami,
bez strony tytutowej, spisu tresci i listy zrédet.

o Uwaga: diuzsze raporty nie bedg brane pod uwage podczas oceny przez sedziow!

Elementary Junior/Senior
Strona gtéwna — w przypadku miedzynarodowego
finatu zostanie udostepniony oficjalny szablon
Spis tresci
Prezentacja zespotu maks. 1 strona maks. 1 strona

Opowiedz nam nieco wigcej o swoim zespole.
Kto wchodzi w sktad zespotu? Skad pochodzicie? Jak podzieliliscie zadania w zespole?
Dodaj zdjecie swojego zespotu.

Podsumowanie pomystu na projekt maks. 1 strona maks. 1 strona

Opisz sw@j projekt i rozwigzanie w formie ,streszczenia wykonawczego”. Gdyby ktos$ chciat tylko
Podaj wszystkie informacje, ktére powinni zna¢ czytelnicy i wazni interesariusze.

Jaki problem rozwigzuje Twoj projekt i dlaczego wybrates wtasnie ten problem?

W jaki sposéb rozwigzanie robotyczne rozwigze problem, ktéry zidentyfikowates?

Jaka jest wartos¢ Twojego rozwigzania robotycznego? Co by sie stato, gdyby zostato ono
zastosowane w prawdziwym zyciu?

Dlaczego Twaj projekt jest wazny?

Prezentacja rozwigzania robotycznego maks. 15 stron maks. 12 stron
Opisz swoje rozwigzanie robotyczne i sposdb jego opracowania.
Aspekty ogdlne:

Jak wpadtes na ten pomyst? Jakie inne pomysty rozwazates?

Czy znalazte$ podobne pomysty? Czym wyréznia sie Twoje rozwigzanie?

Aspekty techniczne:

Opisz konstrukcje mechaniczng rozwigzania. Opisz kodowanie rozwigzania

Czy napotkates jakies trudnosci podczas procesu tworzenia?

Opisz, czy w swoim projekcie wykorzystates jakies formy sztucznej inteligenciji: jakie systemy
sztucznej inteligencji zostaty wykorzystane, w jakim celu i w jakim zakresie ? (w raporcie, filmie,
modelu robota lub innym materiale).

Wptyw spoteczny i innowacyjnosc ‘ maks. 3 strony ‘ maks. 6 stron

Opisz wptyw Twojego rozwigzania na spoteczenstwo.

Komu pomoze? Jakie ma znaczenie?

Podaj konkretny przyktad, jak/gdzie mozna wykorzysta¢ Twdj pomyst (zastanow sie, kto mogtby z
niego skorzystac i ile oséb odniostoby z tego korzysci).

Tylko dla grup wiekowych junioréw i senioréw: The Businessodel Canvas
Opisz bardziej szczegétowo aspekty innowacyjnoscii | |- =
przedsiebiorczosci swojego projektu (zobacz kryteria
oceny). — = =
Mozesz wykorzysta¢ koncepcje modelu biznesowego
Canvas, aby wyjasnic¢ aspekty swojego projektu jako
pomystu na start-up. Nie jest wazne, aby wypetni¢
wszystkie czesci tego modelu, mozesz wypehic tylko
te czesci, ktére uwazasz za najbardziej istotne dla
swojego projektu.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model Canvas

Lista zrodet

Sporzadz liste dokumentdéw i wiarygodnych stron internetowych, z ktérych korzystates podczas
badan, oraz oséb, z ktérymi rozmawiates.
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