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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Ogolne zasady ulegty drastycznej zmianie w 2025 roku. Upewnij sie, ze przeczytates
je w catosci.

Te zasady gry zostaty stworzone na potrzeby rozgrywek lokalnych i krajowych.
Organizatorzy krajowi w krajach WRO mogg uprosci¢ misje.

Z okazji miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika 2025r. zostanie udostepniona jedna
dodatkowa misja. Dodatkowe wyzwanie bedzie dziata¢ z tg samg matg do gry i
zestawem klockéw. Wykonanie tej dodatkowej misji nie jest obowigzkowe, aby wzigé
udziat w wydarzeniu.

Ze wzgledu na mozliwe zasady niespodzianki i dodatkowg misje na finat
miedzynarodowy, pole gry moze zawieraé obszary i oznaczenia, ktére nie sag
uzywane w wydarzeniach lokalnych lub krajowych.

Dla wiekszej przejrzystosci misje robotéw zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Zespoty mogg jednak decydowag, ktére misje bedg wykonywac i w jakiej kolejnosci

Misje gry majg tatwe i bardziej skomplikowane zadania. Dzieki temu zawody sg
odpowiednie zarowno dla poczagtkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych druzyn. Nie
jest konieczne rozwigzanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem w WRO

Ogodlne informacje na temat konfiguracji stotu do gry i mocowania obiektow na polu
znajdujg sie w rozdziale 7 zasad ogélnych WRO RoboMission.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. Swiatowego
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1. Wprowadzenie

Wystrzeliwanie rakiet w kosmos ma kluczowe znaczenie dla rozwoju spoteczenstwa,
umozliwiajgc eksploracje naukowg, rozmieszczanie satelitéw, globalng komunikacje i rozwgj
nowych technologii. Pozwala ludzkosci lepiej zrozumieé¢ wszechswiat, monitorowaé
Srodowisko Ziemi i poprawi¢ globalng tgcznos¢. Budowa i montaz rakiet wymaga niezwyktej
precyzji, poniewaz nawet drobne btedy w projekcie lub konstrukcji moga prowadzi¢ do
katastrofalnych awarii. Kazdy element musi by¢ doktadnie dopasowany, od systeméw
paliwowych po sterowanie nawigacjg, aby zapewni¢ udany start. Roboty odgrywajag kluczowg
role w tym procesie, wspierajgc zadania takie jak spawanie, wiercenie i montaz
skomplikowanych cze$ci z niezrownang doktadnoscig i spdjnoscig, redukujgc btedy ludzkie i
przyspieszajgc proces produkcji. Automatyzacja ta zapewnia wyzszg jakos¢, bezpieczenstwo
i wydajno$¢ montazu rakiet.

Czy Twéjrobot moze poméc w ztozeniu rakiety i przygotowaniu jej do startu w kosmos?

2. Pole gry

Ponizsza grafika przedstawia pole gry z r6znymi obszarami.

Sruby Kontrola systemu

Bariery Integracja
rakiety’
tadunek

Ztozenie
gtowicy
Obszar startowy rakiety

Obszar docelowy

tadunku 2 Czesci gtowicy

rakiety

1) Integracja rakiet: Pozycje odpowiednich blokéw oznaczen znajdujg sie po drugiej stronie barier.

2) Obszar docelowy fadunku: Blok znakowania znajduje sie po prawej stronie obok obszaru
docelowego.

Jesli stét jest wiekszy niz mata do gry, umiesé mate przy Scianie, dwoma bokami blizej obszaru
startowego (na zdjeciu: lewa i dolna strona).
World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
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3. Obiekty gry, Pozycjonowanie, Randomizacja
Czesci glowicy rakiety

Na polu gry znajdujg sie 2 glowice rakiet (1x czerwona, 1x zétta). Pozycja na polu
gry znajduje sie w prawym dolnym rogu.

Czesci gtowicy rakiety Pozycja na macie

Sruby i bloki znakujace do integracji rakiet
Na polu gry znajdujg sie 4 sruby (1x zielona, 1x niebieska, 1x zé#ta, 1x czerwona).
Pozycja na polu gry znajduje sie w lewym gérnym rogu na kolorowych polach.

Sruby Pozycja na macie

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
Stowarzyszenia Olimpiady Robotow).
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Na boisku znajdujg sie 4 znaczniki (1x zielony, 1x niebieski, 1x zétty, 1x czerwony).
Pozycje to szare prostokaty w gornej czesci pola obok barier. To, ktéry kolor wypetnia
dang pozycje, jest losowe.

Wszystkie 4 bloki znacznikéw zawsze
znajdujg sie na polu gry. Ich pozycje sg
losowe. Ponizsze ilustracje przedstawiajg
jednag z potencjalnych randomizacji.

Bloki znakujgce

2 bloki znakujgce sa umieszczone po 2 bloki znakujgce sg umieszczone po lewej
prawej stronie lewej bariery stronie prawej bariery

tadunek z blokiem znakowania

Na polu gry znajduje sie 1 tadunek. Jego pozycja na polu gry znajduje sie
bezposrednio obok obszaru startowego. Orientacja fadunku jest oznaczona na polu
ary.

tadunek Pozycja na macie

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
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Istniejg 4 dodatkowe bloki oznaczen (1x zielony, 1x niebieski, 1x zélty, 1x
czerwony), ale tylko jeden jest wybierany losowo i umieszczany na polu. Jest to
brgzowy prostokgt obok obszaru docelowego tadunku.

Bloki znakujgce Jeden blok znakujacy jest umieszczony
obok obszaru docelowego tadunku.

Kontrola systemu

Na polu znajduje sie 1 kontrola systemu. Pozycja jest oznaczona dwoma czarnymi
prostokgtami na lewym korcu rakiety. Konsola systemu jest przymocowana do pola
gry za pomocg dwustronnej tadmy samoprzylepnej. Biata flaga na lewym stupku
skierowana jest w lewo. Czerwona flaga na prawym stupku jest skierowana w dot / do
tytu.

Kontrola systemu Pozycja na macie

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
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Zalecane pozycje dwustronnej tasmy samoprzylepnej.
(sterowanie systemem jest do géry nogami)

Wiazy

Na boisku znajdujg sie 2 wtazy (1x zétty, 1x czerwony). Pozycje sg ozhaczone na
czerwono i pomaranczowo. Klapy sg przymocowane do boiska za pomocag

dwustronnej tasmy samoprzylepnej.

SN

Czerwony wtaz (przesuwany) Pozycja na macie

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
Stowarzyszenia Olimpiady Robotéw).
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd.



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2025 - RoboMission - Senior

Z6ty wtaz (wahadtowy) Pozycja na macie

Zalecane bbz&cje dwustronnej tasmy samoprzylepnej. Zaleca sie dodanie dodatkowe;j
dwustronnej tasmy samoprzylepnej miedzy matg do gry a stotem do gry ponizej zottej
klapy.

Bariery
Na boisku znajdujg sie 2 bariery (1x krétka, 1x diluga). Pozycje sg oznaczone

czerwonymi prostokgtami.
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Ptaskie boki paneli na barierach sg
skierowane do wewnatrz.

Bariery

7

Podsumowanie randomizacji
Na tym polu w_kazdej rundzie losowo umieszczane sg nastepujgce obiekty:

e 4 bloki znakujgce do integracji rakiet
e 1 blok znakujgcy do integracji fadunku

Tutaj mozesz zobaczy¢ jedng z mozliwych randomizacji (tylko losowe obiekty sg
zaznaczone):

1 AWROE
ROBO ION
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Misje robotow
3.1 Montaz gtowicy rakiety

Dwie czesci noska rakiety sg umieszczone w prawym dolnym rogu pola gry. Nosek rakiety
mozna ztozy¢, umieszczajgc dwie czesci noska w odpowiednich kolorowych obszarach. Peine
punkty sg przyznawane, jesli czesci zostang catkowicie i pionowo umieszczone we wtasciwym
kolorowym obszarze.

= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko
odpowiedniego obszaru.

= Tylko jeden element zdobywa punkty za kazdy obszar docelowy.

Kazdy Maks.

Czes¢ gtowicy jest catkowicie i pionowo ustawiona we wiasciwym 10 20
obszarze docelowym noska rakiety.

Czes$c¢ gtowicy znajduje sie catkowicie i pionowo w obszarze 5
docelowym noska rakiety w niewtasciwym kolorze.

10 pkt. 0 pkt. 0 pkt.

(catkowicie wewnatrz i w (czesciowo poza obszarem) (czesciowo znajduje sie
pozycji pionowej) poza obszarem)

0 punktéw 5 punktéw 0 punktéw
(nie w pozycji pionowej) (w catosci i w pozycji (nie pionowo)
pionowej, ale niewtasciwy
kolor)

3.2 Integracja sekcji rakietowych

Rakieta jest podzielona na trzy czesci za pomocg barierek. Pasujgce sruby muszag zostaé
uzyte do potgczenia czesci. Bloki oznaczen po drugiej stronie barierek pokazuijg, ktéra sruba
jest potrzebna.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
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= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko

odpowiedniego obszaru.

= Tylko jeden element zdobywa punkty za kazdy obszar docelowy.

= Biate tablice wokot obszardw integracji rakiet nie sg czescig tych obszarow.

Kazdy Maks.
Sruba znajduje sie catkowicie w obszarze integracji rakiety, a jej 12 48
kolor jest zgodny z kolorem odpowiedniego bloku oznaczen.
Sruba czesciowo styka sie z obszarem integraciji rakiety lub 5
znajduje sie w nim catkowicie, ale nie pasuje do koloru
odpowiedniego bloku oznaczenh.

12 punkt(’)W
(Sruba w odpowiednim kolorze catkowicie w
obszarze)

12 punktéw
(Sruba nie musi by¢ ustawiona pionowo)

-

5 punktéw
(Sruba czesciowo w obszarze)

5 punktow
(catkowicie wewnatrz, ale niewtasciwy
kolor)
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. 5 punktéw
(czesciowo w ztym kolorze)

0 punktow
($ruba nie dotyka obszaru docelowego)

3.3 Zataduj rakiete

Zadaniem rakiety jest transport fadunku w przestrzeh kosmiczng. Wnies tadunek do rakiety i
upewnij sie, ze jest prawidtowo umieszczony.

Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko
odpowiedniego obszaru.

Biata granica wokét obszaru tadunkowego nie jest czescig tego obszaru.

Kazdy Maks.
tadunek jest catkowicie umieszczony w obszarze fadunku i ma 28 28
prawidtowg orientacje.
tadunek czeéciowo dotyka tadunku (niezaleznie od orientaciji) lub 14
w catosci, ale ma niewtasciwg orientacje
“é Wskazowka: tadunek jest
prawidfowo ustawiony, jesli
strona skierowana w strone
% bloku znakujgcego ma ten
: sam kolor co blok
s‘ﬂ znakujgcy. Ze wzgledu na
rozmiar fadunku i obszaru
, docelowego, wyrazne
28 punktéw _ 14 pkt. wyréwnanie mozna zawsze
(catkowicie wewnatrz i (catkowicie wewnatrz, ale rozpoznad, gdy fadunek
prawidfowa orientacja) niewtasciwa orientacja) znajduje sié catkowicie w
obszarze docelowym.
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14 pkt.
(tylko czesciowo wewnatrz,
orientacja nieistotna)

14 pkt.
(tylko czesciowo wewnatrz,
orientacja nieistotna)

0 punktéw
(nie dotyka obszaru
docelowego)

3.4 Sprawdz systemy

Przed wystrzeleniem rakiety wszystkie systemy muszg zostaé przetestowane. Test ten jest

przeprowadzany na konsoli systemowe;.

Dwie operacje na konsoli systemowej sg

zablokowane i muszg by¢ wykonywane we wiasciwej kolejnosci. Pierwsza operacja polega na
nacisnieciu dzwigni po lewej stronie, a druga na pociggnieciu dzwigni po prawej stronie. Wynik
jest sprawdzany na podstawie pozycji znacznikow.

Kazdy Maks.

Flaga w konsoli systemu znajduje sie w pozycji pionowej

15 30

15 punktéw
(flaga ustawiona pionowo)

Aby zdoby¢ punkty, klocek musi swobodnie
poruszac sie pod flagg. Jedli flaga zostata
przekrecona, musi zostac przywrdocona do

pierwotnej orientacji przed testem.
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| 0 punktéw
(flaga nie jest wystarczajgco wysoka)

15 punktéw
(flaga jest catkowicie wyprostowana)

0 punktéw
(brak flagi, brak punktéw)
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3.5 Zamknij wtazy

Na polu znajdujg sie dwa wiazy. Zétty to wiaz obrotowy. Czerwony to wiaz przesuwny. Oba
wiazy zdobywajg punkty, gdy sg catkowicie zamkniete. Ponizsza tabela pokazuje, kiedy wtazy
sg uznawane za zamkniete.

Kazdy Maks.
Wiaz jest catkowicie zamkniety 9 18
e Zoltty: Czesé wahadtowa znajduje sie catkowicie w z6ttym
obszarze
e Czerwony: Przesuwana c¢ze$¢ dotyka czerwonego
prostokata

5555 2
s

Es 4 A 4

9 punktéw 0 punktéw 0 punktéw

(catkowicie zamkniety, (dotyka poza zo6itym (dotyka poza zottym
catkowicie w zottym obszarem) obszarem)
obszarze)

adn,
9 punktow 9 pkt. 0 punktow
(catkowicie zamkniety, (catkowicie zamkniety, (nieosiggniecie czerwonego
dotyka czerwonego wystarczy lekko dotkng¢) prostokata)
prostokata)

3.6 Premia za bariery

Praca nad rakietg wymaga absolutnej precyzji. Dlatego nie wolno przesuwac¢ dwoch barier.
Pole gry nie przewiduje zadnych tolerancji dla przesunie¢. Minimalne przesuniecia, ktére
mogty by¢ spowodowane nieprecyzyjnym ustawieniem przed biegiem, muszg by¢ liczone na
korzysc¢ druzyny w przypadku watpliwosci. Ostateczna decyzja nalezy do sedziego.

= Definicja "uszkodzony": Dowolna sytuacja, ktéra oznacza, ze obiekt gry nie jest
doktadnie taki, jak na poczgtku przebiegu, np. odpadta cegta.

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowego
Stowarzyszenia Olimpiady Robotow).
© 2025 World Robot Olympiad Association Ltd.



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2025 - RoboMission - Senior

= Definicja "poruszony": Obiekt gry jest uznawany za poruszony, jesli jego cze$¢ dotyka
maty poza czerwonymi obszarami.

Kazdy Maks.

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta

7 pkt.
(bariera wcigz na (bariera przesunieta)
czerwonym obszarze)

0 punktéw

0 punktéw
(uszkodzona bariera)
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4. Arkusz punktacji

Nazwa zespotu:
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Runda:

Zadania

Kazdy

Maks.

# tacznie

Montaz gltowicy rakiety

Czes¢ gtowicy jest catkowicie i pionowo ustawiona
we wiasciwym obszarze docelowym noska rakiety.

10

20

Czes¢ gtowicy znajduje sie catkowicie | pionowo w
obszarze docelowym noska rakiety w
niewfasciwym kolorze.

Integracja sekcji rakietowych

Sruba znajduje sie catkowicie w obszarze integracji
rakiety, a jej kolor jest zgodny z kolorem
odpowiedniego bloku oznaczen.

12

48

Sruba czesciowo styka sie z obszarem integracji
rakiety lub znajduje sie w nim catkowicie, ale nie
pasuje do koloru odpowiedniego bloku oznaczen.

Zataduj rakiete

tadunek jest catkowicie umieszczony w obszarze
tadunku i ma prawidtowg orientacje.

28

28

tadunek czesciowo dotyka obszaru fadunku
(bez wzgledu na orientacje) lub catkowicie
wiozony, ale ma niewlasciwg orientacje

14

Sprawdz systemy

Flaga w konsoli systemu znajduje sie w pozycji
pionowej

15

30

Zamkna¢ wiazy

Wiaz jest catkowicie zamkniety

e Zolty: Cze$é wahadtowa znajduje sie catkowicie
w z6ttym obszarze

o Czerwony: Przesuwana  czesC¢  dotyka
czerwonego prostokata

18

Premia za bariery

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta

14

Maksymalny wynik

158

taczny wynik w tym biegu

Czas w petnych sekundach
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