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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Ogolne zasady ulegty drastycznej zmianie w 2025 roku. Upewnij sie, ze przeczytates
je w catosci.

Te zasady gry zostaty stworzone na potrzeby rozgrywek lokalnych i krajowych.
Organizatorzy krajowi w krajach WRO mogg uprosci¢ misje.

Z okazji miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika 2025 . zostanie udostepniona
jedna dodatkowa misja. Dodatkowe wyzwanie bedzie dziata¢ z tg samg matg do gry
i zestawem klockéw. Wykonanie tej dodatkowej misji nie jest obowigzkowe, aby wzig¢
udziat w wydarzeniu.

Ze wzgledu na mozliwe zasady niespodzianki i dodatkowg misje na finat
miedzynarodowy, pole gry moze zawieraé obszary i oznaczenia, ktére nie s3g
uzywane w wydarzeniach lokalnych lub krajowych.

Dla wiekszej przejrzystosci misje robotéw zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Zespoty moga jednak decydowac, ktore misje bedg wykonywac i w jakiej kolejnosci

Misje gry majg tatwe i bardziej skomplikowane zadania. Dzieki temu zawody sg
odpowiednie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych druzyn. Nie
jest konieczne rozwigzanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem w WRO

Ogodlne informacje na temat konfiguracji stotu do gry i mocowania obiektéw na polu
znajdujg sie w rozdziale 7 Zasad ogélnych WRO RoboMission.

Zyczymy wszystkim wielu sukceséw i dobrej zabawy z naszymi wyzwaniami WRO 2025!
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1. Wprowadzenie

Eksploracja i kolonizacja Marsa to swietny przykifad tego, jak roboty mogg nam pomoc w
przysztosci. Roboty odegrajg kluczowg role w uczynieniu misji marsjanskich
bezpieczniejszymi, szybszymi i bardziej wydajnymi. Po dotarciu na Marsa roboty mogg pomaoc
w budowaniu schronieh, eksploracji niebezpiecznych obszaréw i zbieraniu cennych prébek
badawczych, takich jak gleba i skaty, ktére pomoga nam zrozumie¢ historie planety i jej
potencjat do zycia. Wykonujgc te trudne zadania, roboty umozliwiajg ludziom skupienie sie na
eksploracji i odkrywaniu, pokazujgc, jak wazne bedg one dla nas w budowaniu przysztosci na
Marsie i poza nim.

Czy twéj robot moze poméc nam w eksploracji i kolonizacji Marsa?

2. Pole gry

Ponizsza grafika przedstawia pole gry z r6znymi obszarami.

Pojemnik Probki badawcze

Skaly i bariery

Dozownik

' Laboratoria

Nierowny
teren
Obszar

docelowy

Jesli stét jest wiekszy niz mata do gry, umiesé mate przy scianie, dwoma bokami blizej obszaru
startowego (ha zdjeciu: lewa i dolna strona).
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3. Obiekty gry, pozycjonowanie, losowos¢

Dron

Na polu gry znajduje dron. Pozycja na polu gry znajduje sie w dolnej czesci boiska,
posrodku.

Dron Pozycja na macie

tazik marsjanski
Na polu znajduje sie tazik marsjanski. Jego pozycja jest zaznaczona na niebiesko.

tazik marsjanski Pozycja na macie
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Prébki badawcze
Na polu znajdujg sie 4 prébki badawcze (zielona, czerwona, biata i zétta). Pozycja
na srodku pola. Cztery prébki sg losowo umieszczane na 6 dostepnych pozycjach.

Prébki badawcze Pozycja na macie

System magazynowania wody

System magazynowania wody znajduje sie po lewej stronie pola. Sktada sie on z
dozownika z 2 zbiornikami na wode i pojemnika jako odbiornika. Dozownik i
pojemnik sg potgczone dtugimi osiami, a uwalnianie kulek odbywa sie poprzez
otwieranie i zamykanie pojemnika.

Zbiorniki na wode

Uwaga: Kulki mozna wypchng¢, otwierajgc
i zamykajgc pudetko.

szycja poczgtkowa urzgdzenia
z dwoma kulkami w zestawie
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Pojemnik Pozycja na macie

Dozownik i pudetko zostang przymocowane do pola gry za pomoca tasmy samoprzylepnej.

Tasma samoprzylepna na spodzie pudetka Tasma samoprzylepna na spodzie
dozownika

Nieréwny teren

Pole zawiera obszar z nierbwnym pociggiem. Teren sktada sie z wielu osi i czarnych cegiet
2x2. Cegty 2x2 sg przymocowane do stotu za pomocg tasmy samoprzylepnej. Osie nie sg
przymocowane i mogg by¢ przesuwane przez robota.

Kontrola systemu Tasma klejgca na spodzie
cegiet 2x2
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Bariery i skaly
Na polu znajdujg sie 2 bariery i 6 skat. Bariery znajdujg sie obok obszaru docelowego.
Skaty znajdujg sie wokdt nieréwnego terenu.

Bariery

Pozycja na macie
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Podsumowanie randomizacji
Na tym polu w_kazdej rundzie losowo umieszczane sg nastepujgce obiekty:

e 4 probki losowo na 6 pozycjach dla prébek na srodku pola.

Tutaj mozesz zobaczyc¢ jedng z mozliwych randomizacji (tylko losowe obiekty sg
zaznaczone):
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Misje robotow
3.1 Odbierz drona

Dron jest umieszczony w dolnej czesci pola gry posrodku. Zbierz drona i zanies go do obszaru
startowego.

= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko
odpowiedniego obszaru.

Kazdy Maks.
10 10

Dron znajduje sie catkowicie w obszarze startowym.

Dron dotyka obszaru startowego.

10 pkt. 10 pkt. 5 pkt.
(catkowicie wewnatrz) (catkowicie wewnatrz) (czesciowo wewnatrz)

0 punktéw
(nie w obszarze startowym)

3.2 Pomoéz utknietemu tazikowi

Utkniety fazik zostat umieszczony na srodku pola. Jeden z paneli stonecznych tazika nie
roztozyt sie automatycznie. Pomoz tazikowi roztozy¢ panel stoneczny.

Kazdy Maks.
10

Roztozony panel stoneczny i tazik wcigz dotykajgcy obszaru. 10
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10 pkt.
(panel nieroztozony i fazik
W pozycji startowej)

10 punktéw
(panel neroztozony, a tazik
poruszyt sie, ale wcigz
dotykajac pozycji startowe))

0 punktéw
(panel nieroztozony, ale
przesunat sie catkowicie
poza pozycje startowg)

0 punktéw
(panel nadal sie zacina)

0 punktow
(tazik jest uszkodzony)

Wskazbwka: Panel
sftoneczny
musi by¢ catkowicie
horyzontalny, aby zdoby¢
punkty.

3.3 Wspieranie badan na Marsie

Na srodku pola gry znajduje sie wiele probek badawczych. Zbierz prébki i zanie$ je do
szesciokatnego laboratorium badawczego w odpowiednim kolorze.

= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko

odpowiedniego obszaru.

= Tylko jeden element zdobywa punkty za kazdy obszar docelowy.

Kazdy Maks.
Prébka badawcza znajduje sie catkowicie w odpowiednim 15 60
kolorowym laboratorium badawczym.
Prébka badawcza dotyka dowolnego laboratorium Jub znajduje sie 10
catkowicie w laboratorium o niewtasciwym kolorze.
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15 punktéw
(catkowicie wewnatrz i w
prawidtowym kolorze)

15 punktow
(catkowicie wewnatrz i w
prawidtowym kolorze)

10 punktow
(tylko dotyka i kolor

laboratorium nie ma
znaczenia)

10 punktéw
(tylko czesciowo i kolor
laboratorium nie ma
znaczenia)

10 pkt.
(catkowicie wewnatrz, kolor
nie pasuje)

0 pkt.
(nie dotykajac
laboratorium badawczego)

3.4 Zaopatrzenie w wode

Zaopatrzenie w wode jest niezbedne do przetrwania ludzi na Marsie. Pomoc w transporcie
zbiornikdow z wodg. Zbiornik na wode liczy sie jako w pudetku, jesli tylko dotyka pudetka lub
innego zbiornika na wode, ale nic poza tym.

Kazdy Maks.

Zbiornik na wode znajduje sie w pudetku

20 40

20 pkt.
(jedna pitka w polu)

2x 20 punktow
(dwie kulki w pudetku)

2x 20 punktow
(dwie kulki w pudetku, bez
wzgledu na to, czy jest
otwarte czy zamkniete)
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3.5 Przekraczanie trudnego terenu

Interesujgcy cel badawczy znajduje sie za nieréwnym terenem. Przejedz przez teren i zaparkuj
robota w obszarze docelowym.

= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze robot dotyka tylko odpowiedniego
obszaru.

Kazdy Maks.

Robot znajduje sie catkowicie w obszarze docelowym 12 12

Wskazoéwka: Nie wolno
usuwac czarnych klockéw z
maty sitg.

Wskazéwka: Pozycja

12 pkt. 0 punktéw zostanie sprawdzona na
(robot jest catkowicie (robot dotyka koncu PFZG}JaZdU po
w obszarze docelowym) poza obszarem docelowym) zatrzymaniu robota.

3.6 Premia za skaty i bariery

Nawigacja na Marsie wymaga precyzji. Niedozwolone jest przesuwanie lub uszkadzanie skat
i barier. Pole gry nie przewiduje zadnych tolerancji dla przesuwania barier. Minimalne
przesuniecia, ktére mogty by¢é spowodowane nieprecyzyjnym ustawieniem przed biegiem,
muszg by¢ liczone na korzys¢ druzyny w przypadku watpliwosci. Ostateczna decyzja nalezy
do sedziego.

= Definicja "uszkodzony": Dowolna sytuacja, ktéra oznacza, ze obiekt gry nie jest
doktadnie taki, jak na poczatku przebiegu, np. odpadta cegta.

= Definicja "poruszony": Obiekt gry jest uznawany za poruszony, jesli jego czes¢ dotyka
maty poza zdefiniowanymi obszarami.

= Tylko jeden element zdobywa punkty za kazdy obszar docelowy.

Kazdy Maks.

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta 8 16

Skata nie jest uszkodzona ani przesunieta 3 18
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na pozycji startowej)

>\
8 pkt. 0 punktéw
(bariera nadal (bariera przesunieta)

e

0 punktéw
(uszkodzona bariera)

3 punkty

0 punktéw
(skata w szarej strefie) (skata przesunieta)

0 punktéw
(skata uszkodzona)
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4. Arkusz punktacji

Nazwa zespotu:
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Runda:

Zadania

Kazdy

Maks.

# tacznie

Odbierz drona

Dron znajduje sie catkowicie w obszarze
startowym.

10

10

Dron dotyka obszaru startowego.

Poméz utknietemu tazikowi

Roztozony panel stoneczny i fazik wcigz dotykajgcy
obszaru.

10

10

Wspieranie badan na Marsie

Prébka badawcza znajduje sie catkowicie w
odpowiednim kolorowym laboratorium badawczym.

15

60

Prébka badawcza dotyka dowolnego laboratorium
lub_znajduje sie catkowicie w laboratorium o
niewlasciwym kolorze.

10

Zaopatrzenie w wode

Zbiornik na wode znajduje sie w pojemniku

20

40

Przekraczanie trudnego terenu

Robot znajduje sie catkowicie w obszarze
docelowym

12

12

Premia za bariery

Bariera nie jest uszkodzona ani przesunieta

16

Skata nie jest uszkodzona ani przesunieta

18

Maksymalny wynik

166

taczny wynik w tym biegu

Czas w petnych sekundach
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