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Wazne: Aktualizacje zasad ogolnych na 2025 r.

Zasady na rok 2025 zostaty catkowicie przeprojektowane, poniewaz otworzylismy RoboMission
dla wszystkich robotow.

Ponadto nalezy pamietac, ze w trakcie sezonu mogg pojawic¢ sie wyjasnienia lub uzupetnienia
zasad w oficjalnych pytaniach i odpowiedziach WRO. Odpowiedzi sg traktowane jako dodatek
do zasad. Pytania i odpowiedzi mozna znalez¢ tutaj: : https://wro-
association.org/competition/guestions-answers/

WAZNE: Wykorzystanie tego dokumentu w turniejach krajowych

Zasady zawarte w niniejszym dokumencie sg wykorzystywane do sedziowania podczas zawodéw
miedzynarodowych. Wszystkie druzyny uczestniczgce w krajowych zawodach WRO powinny korzystaé
z Zasad Ogodlnych dostarczonych przez organizatora krajowego. Organizator krajowy moze dostosowac
zasady do lokalnych potrzeb.
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1. Informacje ogodlne

W kategorii WRO RoboMission zespoty projektujg roboty, ktére rozwigzujg wyzwania na polu
rywalizacji. Roboty sg w petni autonomiczne

Dla kazdej grupy wiekowej co roku opracowywane jest nowe pole i misja. Rywalizacja sktada
sie z roznych elementéw, takich jak zasady niespodzianki lub dodatkowe wyzwania w dniu
zawodéw.

Obszary tematyczne
Kazda kategoria i gra WRO ktadzie szczegdlny nacisk na nauke z robotami. W kategorii WRO
RoboMission studenci skupig sie na rozwoju w nastepujgcych obszarach:

- Ogodlne umiejetnosci kodowania i podstawowe koncepcje robotyki (postrzeganie

Srodowiska, kontrola, nawigacja).
- Ogodlne umiejetnosci inzynieryjne (budowanie robota, ktéry moze pchaé/podnosi¢
obiekty o okreslonych rozmiarach).

- Opracowywanie optymalnych strategii rozwigzywania konkretnych misji.

- Myslenie obliczeniowe (np. majsterkowanie, debugowanie, wspotpraca itp.).

- Praca zespotowa, komunikacja, rozwigzywanie problemow, kreatywnos$c.
Misje dostosowane do wieku: Pola i misje sg zaprojektowane z rosngca trudnosciq i
ztozonoscig od grupy wiekowej Elementary do Senior. Rosngca ztozonos$¢ jest widoczna w:

- Trasa na polu (np. podagzanie za linig lub tylko za znacznikami).

- Ztozono$¢ techniczna misji (np. pchanie, podnoszenie, chwytanie obiektow gry).

- Losowos$c¢ elementow gry (np. jedna lub wiele losowych sytuacii).

- Ro6znorodnosé elementdw gry (np. liczba obiektéw w réznych kolorach i/lub ksztattach).

- Wymagana dokfadnos$c¢ rozwigzan misji (np. duzy obszar docelowy lub maty punkt).

- Ogdlna ztozono$¢ w potgczeniu elementdéw wymienionych wczeséniej.
Wszystkie te aspekty prowadzg do réznych wymagan dotyczgcych mechanicznej konstrukc;ji
robota i ztozonosci kodu. Uczestniczgc w WRO przez wiele sezondw, zespoty mogg rosnac i
rozwija¢ sie wraz z programem, rozwigzujgc coraz bardziej ztozone misje wraz z wiekiem.

Nauka jest najwazniejsza

WRO chce inspirowac ucznidow na catym swiecie do przedmiotéw zwigzanych ze STEM i
chcemy, aby uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci poprzez zabawe podczas naszych
konkurséw. Dlatego ponizsze aspekty sg kluczowe dla wszystkich naszych programéw
konkursowych:

+ Nauczyciele, rodzice lub inne osoby doroste mogg pomagag, prowadzi¢ i inspirowac
zespot, ale nie mogag budowacé ani kodowac/programowac robota.

« Druzyny, trenerzy i sedziowie akceptujg nasze Zasady Przewodnie WRO i Kodeks
Etyczny WRO, ktére powinny sprawi¢, ze wszyscy bedziemy swiadomi uczciwej i petnej
nauki rywalizaciji.

+ W dniu zawododw druzyny i trenerzy szanujg ostateczne decyzje sedzidow i wspétpracujg
z innymi druzynami i sedziami w celu zapewnienia uczciwej rywalizacji.

Wiecej informacji na temat Kodeksu Etyki WRO mozna znalez¢ tutaj: https://link.wro-

association.org/Ethics-Code
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2. Definicje druzyn i grup wiekowych
2.1. Zespot skiada sie z 2 lub 3 uczniow.
2.2.  Zespot jest prowadzony przez trenera.
2.3. 1 czionek druzyny i 1 trener nie sg uznawani za druzyne i nie mogg bra¢ udziatu w
rozgrywkach.
2.4. Druzyna moze uczestniczy¢ tylko w jednej kategorii WRO w sezonie.
2.5.  Kazdy uczen moze uczestniczy¢ tylko w jednej druzynie.
2.6.  Minimalny wiek trenera na zawodach miedzynarodowych to 18 lat.
2.7. Trenerzy moga pracowac z wiecej niz jedng druzyna.
2.8.  Grupy wiekowe w zawodach RoboMission to:
2.8.1. Szkota podstawowa: uczniowie w wieku 8-12 lat (w sezonie 2025: roczniki 2013-
2017)
2.8.2. Junior: uczniowie w wieku 11-15 lat (w sezonie 2025: roczniki 2010-2014)
2.8.3. Senior: uczniowie w wieku 14-19 lat (w sezonie 2025: roczniki 2006 - 2011)
2.9. Maksymalny wiek odzwierciedla wiek, ktory uczestnik konczy w roku kalendarzowym
zawodéw, a nie jego wiek w dniu zawodow. Nalezy zawsze sprawdzaé rok urodzenia.

3. Obowigzki i praca wtasna zespotu

3.1.  Druzyna powinna grac¢ fair play i odnosi¢ sie z szacunkiem do druzyn, treneréw,
sedzidw i organizatoréw zawodéw. Biorgc udziat w WRO, druzyny i trenerzy akceptujg
zasady przewodnie WRO, ktére mozna znalez¢ na stronie: https:/link.wro-
association.org/Ethics-Code.

3.2. Kazda druzyna i trener muszg podpisa¢ Kodeks Etyczny WRO. Organizator zawodéw
okresli sposdb zbierania i podpisywania Kodeksu Etycznego.

3.3. Budowa i kodowanie robota mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez cztonkéw druzyny.
Zadaniem trenera jest towarzyszenie druzynie organizacyjnie i wspieranie jej z
wyprzedzeniem w przypadku pytan lub probleméw, ale nie samodzielne konstruowanie i
programowanie robota. Dotyczy to zaréwno dnia zawododw, jak i przygotowan.

3.4. Druzyna nie moze komunikowac sie w zaden sposéb z osobami spoza obszaru
zawodéw podczas ich trwania. Jesli komunikacja jest konieczna, sedzia moze zezwoli¢
cztonkom zespotu na komunikowanie sie z innymi osobami pod nadzorem sedziego.

3.5. Cztlonkowie zespotu nie mogg wnosi¢ i uzywac telefonéw komérkowych, inteligentnych
zegarkow ani zadnych innych urzadzen komunikacyjnych na terenie zawodow.

3.6.  Niedozwolone jest uzywanie rozwigzania (sprzetu i/lub oprogramowania), ktére jest (a.)
takie samo lub zbyt podobne do rozwigzan sprzedawanych lub publikowanych online
lub (b.) takie samo lub zbyt podobne do innego rozwigzania na zawodach lub (c.)
wyraznie nie jest dzietem wtasnym zespotu. Dotyczy to rowniez rozwigzan zespotow z
tej samej instytucji i/lub kraju. Zespoty muszg rozwija¢ swoje roboty autonomicznie i
niezaleznie od innych zespotéw. Roboty, ktére sg bardzo podobne i budzg podejrzenie,
ze zostaty opracowane wspodlnie, ale czesciowo dostosowane w celu ominiecia tej
zasady, zostang sklasyfikowane jako roboty identyczne. Zasada ta bedzie stosowana
przez caty czas trwania zawodéw. Mogg by¢ uzywane modele ogdlnego przeznaczenia
komercyjnych zestawdw robotycznych.
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Jesli istnieje podejrzenie w odniesieniu do zasad 0d3.3 do3.6 , zesp6t moze zostac
poddany dochodzeniu i mogg zostaé zastosowane wszelkie konsekwencje wymienione
w 3.8 . W szczegolnosci w takich przypadkach zasada3.8.5 moze zosta¢ wykorzystana
do niedopuszczenia zespotu do nastepnych zawodow, nawet jesli zespot wygratby
zawody z rozwigzaniem, ktére prawdopodobnie nie jest ich wtasne. Dochodzenia mogg
mie¢ miejsce w dowolnym momencie podczas zawoddw lub nawet po ich zakonczeniu.
Jesli ktérakolwiek z zasad wymienionych w tym dokumencie zostanie ztamana lub
naruszona, sedziowie mogg podjgc¢ decyzje o jednej lub kilku z ponizszych
konsekwenciji. Wczesniej zespot lub poszczegdlni cztonkowie zespotu moga zostaé
przestuchani, aby dowiedzie¢ sie wiecej o mozliwym naruszeniu zasad. Moze to
obejmowac pytania dotyczgce robota lub programu. Czionkowie zespotu muszg byé w
stanie wyjasni¢ dziatanie robota i oprogramowania w catosci, w tym podprograméw i
blokow wielokrotnego uzytku.

3.8.1. Druzyna moze otrzymac kare czasowg wynoszacg maks. 15 minut. W tym czasie

druzyny nie mogg dokonywaé zadnych zmian w swoim robocie i programie.

3.8.2. Druzyna moze nie zosta¢ dopuszczona do udziatu w jednej lub kilku rundach. Wiecej

informacji na ten temat mozna znalez¢ na stronie .10.11

3.8.3. Druzyna moze uzyskaé do 50% mniej punktéw w jednym lub kilku biegach.
3.8.4. Druzyna moze nie zakwalifikowac sie do nastepnej rundy turnieju

(np. w przypadku formatu turnieju z TOP 16, TOP 8 itd.).

3.8.5. Druzyna moze nie zakwalifikowa¢ sie do finatu krajowego/miedzynarodowego.
3.8.6. Druzyna moze zostac catkowicie zdyskwalifikowana z turnieju w trybie

natychmiastowym.

4. Dokumenty gry i hierarchia zasad

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Kazdego roku WRO publikuje nowe dokumenty dla poszczegdlnych grup wiekowych
oraz nowg wersje zasad ogolnych dla tej kategorii. Zasady te stanowig podstawe dla
wszystkich miedzynarodowych imprez WRO.

W trakcie sezonu WRO moze publikowa¢ dodatkowe pytania i odpowiedzi (Q&A), ktdre
mogg wyjasniac, rozszerzac¢ lub ponownie definiowac¢ zasady w dokumentach
dotyczgcych gier i zasad ogdélinych. Druzyny powinny zapoznac sie z tymi pytaniami i
odpowiedziami przed zawodami. Miedzynarodowe pytania i odpowiedzi sg publikowane
tutaj: https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Dokumenty dotyczace rozgrywek, ogdlne zasady oraz pytania i odpowiedzi mogg réznic
sie w poszczegoélnych krajach ze wzgledu na lokalne adaptacje dokonane przez
organizatora krajowego. Druzyny muszg poinformowac sie o zasadach obowigzujgcych
w ich kraju. W celu uzyskania wyjasnien dotyczgcych lokalnych zasad, zastosowanie
majg wytgcznie lokalne pytania i odpowiedzi. Wyjasnienia na poziomie
miedzynarodowym nie majg automatycznego zastosowania w zawodach krajowych. W
przypadku miedzynarodowych zawodéw WRO istotne sg tylko informacje opublikowane
przez WRO. Druzyny, ktére zakwalifikowaty sie do miedzynarodowych zawodéw WRO,
powinny poinformowac sie o mozliwych réznicach w stosunku do lokalnych zasad.

W dniu zawoddéw obowigzuje nastepujgca hierarchia zasad:

4.4.1. Dokument zasad ogolnych tworzy podstawe dla zasad w tej kategorii.
4.4.2. Dokumenty gry dla danej grupy wiekowej wyjasniajg misje na boisku i mogg
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dodawac specjalne definicje gry (np. orientacje maty lub pozycje startowa robota).
4.4.3. Pytania i odpowiedzi (Q&A) mogg zastepowac zasady w dokumentach dotyczgcych
gier i zasad ogodlnych. Pamietaj, aby czesto sprawdzac¢ pytania i odpowiedzi.
4.4.4. Zespot sedziowski w dniu zawoddw ma ostatnie stowo w podejmowaniu decyz;ji.
Decyzje mogg zosta¢ zrewidowane, jesli pojawig sie nowe fakty lub spostrzezenia.

5. Materiaty i przepisy dotyczace robotéw

Wprowadzenie: Wraz z sezonem 2025 otworzylismy RoboMission dla dowolnych robotéw na
poziomie miedzynarodowym. Organizatorzy krajowi mogg dowolnie zmieniac te zasady w
sezonie 2025. Mogg oni dodawac dalsze ograniczenia dotyczgce robotow

5.1. Kazda druzyna buduje jednego robota, aby rozwigza¢ wyzwania na polu. Maksymalne
wymiary robota przed rozpoczeciem przejazdu to 250 mm x 250 mm x 250 mm. Kable
muszg by¢ wliczone w te wymiary. Po uruchomieniu robota jego wymiary nie sg

ograniczone.

5.2.  Zespoty mogg uzywac dowolnych materiatdéw i komponentow do budowy robota, o ile
spetnione sg nastepujace kryteria:

5.2.1. Masa <=1,5kg
catkowita
5.2.2. Bateria <= 8.000 mAh
Podczas korzystania z baterii zespoty muszg przestrzega¢
instrukcji obstugi producenta i nie mogg uzywac baterii poza
specyfikacjami producenta.
5.2.3. Napiecie <=18V
komponentéw
elektrycznych
5.2.4. Prad/ <=5A
natezenie

5.2.5. Przycisk Start i
Stop

Do uruchamiania i zatrzymywania robota potrzebny jest jeden (1)
rozpoznawalny przycisk. Oznacza to, ze ten sam przycisk, ktory
stuzy do uruchamiania robota, zatrzymuje go réwniez. Przycisk
musi by¢ umieszczony na zewnetrznej stronie robota (nie ponizej)
i musi by¢ fatwo rozpoznawalny i dostepny. Preferowany jest
przycisk fizyczny, a nie przycisk na ekranie dotykowym. Po
nacisnieciu przycisku podczas pracy, kazdy ruch musi zostac
natychmiast zatrzymany.

Wyijatek: Oddzielny przycisk zatrzymania na EV3 moze by¢
réwniez uzyty do zatrzymania programu.
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5.2.6. Czujniki Ogodlnie nie ma ograniczen co do typu lub liczby czujnikéw, ale
niektore komponenty sg ograniczone do okreslonych grup
wiekowych

Korzystanie z kamer jest ograniczone do grup wiekowych Junior i
Senior. Korzystanie z LIDAR i innych skaneréw 3D jest
ograniczone do grupy wiekowej Senior.

5.2.7. Silniki Nie ma ograniczen co do typu silnikow. Liczba silnikow ma rézne
limity w roznych grupach wiekowych.

Elementary: 4 silniki

Junior: 5 silnikow

Senior: 6 silnikéw

5.2.8. Kotai Mozna uzywaé dowolnego rodzaju kot (w tym két omni) lub
gasienice gasienic. Kontakt z matg musi byc taki, aby mata nie zostata

uszkodzona. W szczegdlnosci nalezy unika¢ ostrych i metalowych

powierzchni styku. Kota nie mogg pozostawiac¢ lepkiego materiatu

na boisku.

5.2.9. Elementy Elementy mechaniczne muszg by¢ zaprojektowane w taki sposéb,
mechaniczne | aby nie stwarzaty ryzyka obrazen. Roboty, ktére stwarzajg ryzyko
(ryzyko obrazen, muszg zosta¢ zmodyfikowane na zgdanie sedziow bez
obrazen) dyskusji lub zostang wykluczone z zawodow.

5.2.10. Elementy Elementy elektryczne i elektroniczne muszg by¢ zaprojektowane
elektryczne i w taki sposob, aby nie stwarzaty ryzyka obrazen. Roboty
elektroniczne | stwarzajgce ryzyko obrazen zostang wykluczone z zawodow.
(ryzyko Modyfikacje sg dozwolone tylko wtedy, gdy nie stwarzajg ryzyka
obrazen) obrazen dla zespotu.

5.2.11. Gazy Mozna uzywaé wytgcznie normalnego powietrza z atmosfery.

Wszelkie inne gazy sg niedozwolone.

5.2.12. Ptyny Do robota nie wolno uzywaé zadnych ptynéw. Dotyczy to rowniez
oleju i innych smardw.

5.2.13. Butelki z Niedozwolone jest uzywanie butelek z ptynami lub gazami.
rozpylaczem/ | Dotyczy to w szczegdlnosci sprayu chtodzgcego i smardw.
butelki z
aerozolem

5.2.14. Systemy Mozna stosowac systemy pneumatyczne. Mogg one byc¢

pneumatyczne | napetniane przez samego robota po starcie lub recznie przed
startem. Maksymalne ciSnienie nie moze przekraczac 3 baréw.
Jesli system jest okreslony dla nizszego cisnienia, specyfikacja
stanowi gérng granice. Maksymalna pojemnosc¢ zbiornikéw w
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systemie wynosi 150 ml.

Sprezarka uktadu pneumatycznego jest liczona jako silnik.

5.2.15. Uktady Systemy hydrauliczne sg niedozwolone.
hydrauliczne

5.2.16. Materiaty Niedozwolone jest uzywanie materiatéw, ktére mogg tatwo peknac
tamliwe na wiele kawatkéw lub ktére pozostawiajg niebezpieczne

krawedzie po rozbiciu, takie jak szkfo.

5.2.17. Materiaty Materiaty i czesci drukowane w 3D mogg by¢ uzywane.

drukowane w | Drukowanie 3D podczas zawodéw nie jest dozwolone.
3D

5.2.18. Laser Uzywanie laserow jest ograniczone do laseréw, ktére nie stanowig

zagrozenia dla bezpieczenstwa. Wymagany jest certyfikat
potwierdzajacy, ze laser jest bezpieczny dla oczu.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.2.19. Wazna uwaga | Otwarte zasady sg nowe. Jesli druzyna ma $wietne pomysty,

oraz pytaniai | ktére znacznie r6znig sie od starego sposobu dziatania
odpowiedzi RoboMission, powinna skonsultowaé sie ze swoim
Organizatorem Krajowym z WRO, czy jest to w porzgdku. W Q&A
pojawig sie aktualizacje i dodatki do tej tabeli. Sprawdzaj je
regularnie.
https://wro-association.org/competition/questions-answers/

Druzyna moze przywiez¢ i uzywac tylko jednego petnego robota zawierajgcego
kontroler(y) podczas catych zawoddéw. Zespot moze przywiez¢ zapasowe kontrolery i
czesci zamienne na teren zawodow. Niedozwolone jest przywiezienie petnego
zapasowego podwozia. Podwozie jest definiowane jako zespdt z mechanizmami
silnikowymi, czujnikami i osig napedowg gotowg do zasilania przez kontroler(y).
Zasadniczo: Zespo6t moze przywiez¢ wszystkie czesci, ktére sg potrzebne do naprawy
robota, jesli co$ sie zepsuje, ale nie wolno przywozi¢ niczego, co daje mozliwosé
wymiany (petnego) robota.

Zespoty mogg przynie$¢ narzedzia do naprawy lub modyfikacji swoich robotéw.
Narzedzia muszg by¢ bezpieczne, nie moga stwarza¢ powaznego ryzyka obrazen,
muszg miescic sie na stole zespotu i muszg by¢ zasilane bateriami. W szczegolnosci
niedozwolone sg nastepujgce przedmioty: drukarka 3D, pity, lutownice, noze.

Robot musi by¢ autonomiczny i samodzielnie wykonywac¢ misje. Komunikacja radiowa,
zdalne sterowanie i przewodowe systemy sterowania nie sg dozwolone podczas pracy
robota. Komunikacja bezprzewodowa miedzy komponentami robota jest niedozwolona.
Druzyna nie moze wykonywac zadnych dziatan ani ruchow, aby przeszkadzac lub
pomagac robotowi po losowaniu obiektéw gry.

Dozwolone jest dowolne oprogramowanie do kodowania robota, a zespoty mogg
przygotowac kod przed dniem zawoddw. Jesli zespét korzysta z oprogramowania, ktore

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi stowarzyszenia World Robot Olympiad Association Ltd.

©2024
Strona834


https://wro-association.org/competition/questions-answers/

5.9.

5.10.

5.11.

5.12.
5.13.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO RoboMission - zasady ogdlne (wersja robocza)

wymaga potfgczenia online (np. narzedzia opartego na przegladarce), powinien
sprawdzi¢, czy w dniu zawoddéw dostepna jest wersja offline. Organizator zawodow nie_
jest odpowiedzialny za zapewnienie infrastruktury online (np. WiFi dla wszystkich).
Pofgczenie online moze by¢ wykorzystywane wytgcznie do kodowania. Niedozwolona
jest jakakolwiek inna komunikacja.

Bluetooth, Wi-Fi lub inne zdalne potgczenia muszg by¢ wytgczone podczas kontroli i
przejazdow robota. W razie jakichkolwiek watpliwosci zespot musi byé w stanie
wykazac|iZeHianSmiSjaiDeZpIZeWodOWaIZoSaIaNISCZONENNMEKISPOSOBI Jesli zespot
nie jest w stanie tego zrobic¢, zaktada sie, ze transmisja bezprzewodowa nie zostata
wytgczona.

Zdecydowanie zaleca sie jednak przesytanie kodu za pomocg kabla, aby unikng¢
problemow z transferem (np. wielu urzadzen o tej samej nazwie) w dniu zawodow.
Niedozwolone jest zaktécanie lub przeszkadzanie innym druzynom lub robotom w
potaczeniach zdalnych uzywanych przez druzyne.

Dozwolone jest uzywanie sprzetu (np. kart SD lub pamieci USB) do przechowywania
programow. Sprzet musi by¢ wtozony przed koncem czasu treningu i nie moze byc¢
wyjety przed rozpoczeciem nastepnego czasu treningu.

Druzyna powinna przygotowac i przywiez¢ caty sprzet, wystarczajgcy ilos¢ czesci
zamiennych, oprogramowanie i przenosne komputery (lub inne urzadzenia do
programowania), ktére bedg potrzebne podczas turnieju. Druzyny nie mogg dzieli¢ sie
laptopem i/lub programem robota w dniu zawodéw. Organizator zawoddéw nie ponosi
odpowiedzialnosci za konserwacje lub wymiane jakichkolwiek materiatow, nawet w
przypadku jakichkolwiek wypadkow lub awarii.

Robot i komponenty mogg by¢ oznaczone (etykiety, tasmy, mini-flagi itp.).

Zespoty moga przynies¢ materiaty pomocnicze, takie jak tasma miernicza (do
sprawdzenia rozmiaru robota) lub dtugopisy i papier (do robienia notatek). Dozwolona
jest réwniez dokumentacja dotyczgca robota, gier i zasad.

6. Podsumowanie techniczne robota

Wprowadzenie: Wraz z sezonem 2025 otworzyliSmy RoboMission dla dowolnych robotéw na
poziomie miedzynarodowym. Organizatorzy krajowi mogg wprowadzac¢ zmiany do tych zasad
w 2025 roku. Mogg dodawac dalsze ograniczenia dotyczgce robotow.

6.1.

6.2.
6.3.

Zespoty powinny przynie$¢ wypetnione podsumowanie techniczne swojego robota
(patrz zatgcznik B ) na papierze. Podsumowanie musi odzwierciedlaé rzeczywistego
robota. Ponadto zespoty mogg zostac¢ poproszone o przestanie go na krétko przed
zawodami.

Streszczenie nie moze by¢ diuzsze niz jedna (1) strona DIN A4 lub US LETTER.
Punkty mogg by¢ przyznawane za przyniesienie wypetnionego podsumowania lub
podsumowanie moze by¢ obowigzkowg czescig konkursu. Punkty nie powinny
przekracza¢ 5 punktéw. Punkty powinny by¢ przyznawane przede wszystkim za to, czy
streszczenie zostato wypetnione w catosci. Tres¢ nie jest oceniana.
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7. Stét do gier i wyposazenie

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

W tej kategorii robot rozwigzuje misje na polu. Kazde pole sktada sie ze stotu do gry
(réwne podtoze z granicami) i wydrukowanej maty, kiérg umieszcza sie na stole do gry.
Kazda grupa wiekowa ma witasng mate, poniewaz w kazdej grupie wiekowej sg rozne
misje do rozwigzania.

Wymiary maty WRO wynoszg 2362 mm x 1143 mm. Stoty do gier majg ten sam rozmiar
lub maks. +/- 5 mm w kazdym wymiarze. Oficjalna wysokos¢é obramowania stotu do gry
wynosi 50 mm, mozna réwniez stosowaé wyzsze obramowania.

Mata do gry musi by¢ zadrukowana matowym wykonczeniem/naktadka (bez odbijania
koloréw!). Preferowanym materiatem do druku jest plandeka PVC o gramaturze okoto
510 g/m? (Frontlit). Materiat maty do gry nie powinien by¢ zbyt miekki (np. bez siatki
banerowej).

Elementy gry na rok 2025 sg zbudowane z zestawu klockéw WRO Brick Set (nr 45811)
i zestawu klockow WRO Expansion Brick Set (nr 45819). Inne materiaty, np. klocki z
zestawow robotycznych lub drewno, papier lub plastik, mogg by¢ uzywane w
ograniczonym zakresie, aby uczyni¢ gry bardziej interesujgcymi.

Jesli element gry zostanie umieszczony w obszarze startowym na poczatku przejazdu,
obiekt musi zmiesci¢ sie w obszarze 250 mm x 250 mm x 250 mm (zasada5.1 ) wraz z
robotem, a obiekt nie moze zosta¢ zdjety z maty (jesli nie okreslono inaczej w
dokumencie gry).

Jesli obiekty gry musza by¢ przymocowane do pola gry, organizatorzy decydujg o
materiale do przymocowania obiektéw, chyba Zze zasady gry okre$lajg to inaczej. Moze
to by¢ na przykfad tasma dwustronna lub tasma z rzepem.

Niedozwolone jest uszkadzanie jakichkolwiek obiektow na boisku lub samej macie do
gry. Jesli obiekt zostanie uszkodzony, potencjalny wynik tego obiektu nie jest liczony
(chyba ze dokument gry stanowi inaczej). Jesli robot celowo uszkodzi jakikolwiek
obiekt, druzyna moze zostac zdyskwalifikowana z rundy. Dotyczy to réwniez obiektéw,
za ktore nie sg przyznawane punkty.

Obszar startowy robota to wytgcznie biaty obszar w kolorowej obwddce. Rzut robota
musi znajdowac sie catkowicie w obszarze startowym podczas startu.

Jesli na zawodach lokalnych / krajowych / miedzynarodowych obowigzujg inne
ustawienia (rozmiar stotu, granice, materiat maty do gry itp.), organizatorzy zawodoéw
powinni poinformowac o tym druzyny z wyprzedzeniem.

Podczas tworzenia i programowania nalezy pamietac¢, ze organizatorzy doktadaja
wszelkich staran, aby zapewnié, ze wszystkie pola sg poprawne i identyczne, ale
zawsze nalezy spodziewac sie pewnych zmiennosci, takich jak:

7.10.1. Wady na polach
7.10.2. R6znorodnos¢ jasnosci koloréw na macie do gry, od stotu do stotu
7.10.3. Réznorodnos¢ warunkow oswietleniowych, od godziny do godziny i/lub od stolika do

stolika

7.10.4. Cien sedziéw na boisku

7.10.5. Sedziowie bedg chodzi¢ po boisku podczas sedziowania.
7.10.6. Tekstura / nieréwnosci pod matg

7.10.7. Falistos¢ samej maty. Lokalizacja i nasilenie falisto$ci sg rézne.
7.10.8. Stot nie jest idealnie wypoziomowany.
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8. Potencjalne elementy dnia zawodow

Wprowadzenie: Niniejszy rozdziat przedstawia elementy, ktére mogg byc wykorzystane
podczas dnia zawodéw. Organizator krajowy jest odpowiedzialny za wybor elementow,
ktére chce wykorzystaé w swoim kraju. Zatacznik B zawiera przyktady wygladu réznych
elementow.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Wyzwanie sezonowe (obowigzkowe)

Wyzwanie sezonowe to normalne wyzwanie publikowane 15 stycznia. Kazda grupa
wiekowa ma osobny dokument dotyczgcy rozgrywek, ktory zawiera wyzwania. Punkty
za podsumowanie techniczne (rozdziat6 ) bedg czescig tego dokumentu. Wyzwanie
Sezonowe musi by¢ czescig kazdych zawoddéw RoboMission. Moze byé uzywane
samodzielnie lub w potgczeniu z jednym lub kilkoma innymi elementami

Zadanie niespodzianka / reguta niespodzianka

Zadanie Niespodzianka i Zasada Niespodzianka to dwie nieco rozne koncepcje, ale
czesto okreslane tg samg nazwg. Zadanie Niespodzianka to dodatkowe zadanie, ktore
druzyny moga rozwigzac¢ podczas Rozwigzywania Wyzwania Sezonowego (np.
dodatkowy obiekt, ktory musi zostaé przetransportowany). W wielu przypadkach
dodatkowy obiekt musi pozostac na polu gry, ale jego transport jest opcjonalny. Zasada
Niespodzianki to niewielka zmiana w istniejgcym Wyzwaniu Sezonowym, ktéra wymaga
od druzyn jego rozwigzania (np. zmiana koloru obiektoéw). Zmusza to druzyny do
przeprogramowania swoich robotow.

W obu przypadkach zmiany te zostang zaprezentowane na otwarciu w dniu zawodow i
beda musiaty by¢ rozwigzywane przez caty dzien w ramach Wyzwania Sezonowego.
Moga zosta¢ przyznane dodatkowe punkty.

Zadanie dodatkowe

Zadanie Dodatkowe to dodatkowe zadanie podobne do Zadania Niespodzianki, ale jest
ono przekazywane zespotom na jakis czas przed zawodami z zamiarem umozliwienia
zespotom przygotowania sie przed zawodami. Daje to zespotom interesujgce nowe
wyzwanie po tym, jak pracowaty juz nad Wyzwaniem Sezonowym przez wiele tygodni
lub miesiecy.

Koncepcja ta moze by¢ stosowana na kazdym poziomie zawoddw, ale lepiej pasuje do
zawodow drugiej rundy, takich jak finaty krajowe, po tym jak zespoty przeszly juz przez
zawody lokalne lub regionalne. Koncepcja ta zostata wykorzystana podczas
Miedzynarodowego Finatu 2024. Dodatkowe zadanie zostato przekazane
uczestniczgcym zespotom w pazdzierniku.

Extra-Day-Challenge (aka 2nd-Day-Challenge)

Extra-Day-Challenge (w przesztosci 2nd-Day-Challenge) odbywa sie w oddzielnym dniu
zawodow. Znane juz obiekty gry sg mieszane z nowymi i sg przenoszone na pole gry.
Prowadzi to do nowych wyzwan, ktére zespoty muszg rozwigza¢. Zazwyczaj nowe
zadania zawierajg niewielkg losowos¢ lub nie zawierajg jej wcale. Oddzielny dzien daje
zespotom wiecej czasu (w poréwnaniu z wyzwaniem jednodniowym - patrz nastepny
podrozdziat) na prace nad tymi bardziej zmienionymi wyzwaniami. Koncepcja ta zostata
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wykorzystana w finale miedzynarodowym w ciggu ostatnich kilku lat.

W rankingu najlepszy wynik z Wyzwania Sezonowego jest tgczony z najlepszym
wynikiem z Extra-Day_Challange. Moze to by¢ wymag, aby zespoty zdobyty punkty w
obu wyzwaniach, aby zakwalifikowa¢ sie do nastepnej rundy.

Wyzwanie jednodniowe (inaczej wyzwanie popotudniowe)

Wyzwanie jednodniowe jest podobne do wyzwania dodatkowego. Jedyna réznica
polega na tym, ze odbywa sie ono tego samego dnia co Wyzwanie Sezonowe.
Wyzwania powinny by¢ nieco tatwiejsze (w poréwnaniu do Extra-Day-Challenge), aby
umozliwi¢ ich rozwigzanie tego samego dnia przy prawdopodobnie ograniczonym
czasie.

W rankingu najlepszy wynik z Wyzwania Sezonowego jest tgczony z najlepszym
wynikiem z Wyzwania Jednodniowego. Moze to by¢ wymaog, aby druzyny zdobyty
punkty w obu wyzwaniach, aby zakwalifikowac¢ sie do nastepnej rundy.

Test umiejetnosci

Inng opcjg jest dodanie testu umiejetnosci do dnia zawodow. Moze to by¢ dowolny test,
ktory nie jest bezposrednio zwigzany z Wyzwaniem Sezonowym. Moze to by¢ na
przyktad ocena techniczna robota. Moze to by¢ oddzielne zadanie na innej macie, ktére
nalezy rozwigzac¢ w krotkim czasie. Mozliwy jest réwniez wywiad z druzyng. Do
organizatora krajowego nalezy znalezienie kreatywnego zadania dla druzyn i podjecie
decyzji, w jaki sposob uwzgledni¢ je w rankingu.

9. Format i procedura turnieju

Wprowadzenie: Ten rozdziat wyjasnia rézne czesci dnia zawodow. O formacie zawoddéw
decyduje organizator krajowy lub organizator zawoddéw. Rozdziaf8 wyjasnia ro6zne elementy
zawodow, ktdre mogg byc¢ wykorzystane do zorganizowania dnia zawodoéw. Rozdziafl1
wyjas$nia, jak dziata finat miedzynarodowy.

9.1.

Turniej w tej kategorii musi sktadac sie z nastepujgcych elementow:

9.1.1. Kilka godzin treningowych. Kazdy turniej powinien rozpoczynac sie od czasu

treningowego, aby dostosowac sie do lokalnych warunkéw (np. warunkow
od$wietleniowych w miejscu rozgrywek). Zwykle nie ma juz montazu z
poszczegoélnych czesci, poniewaz nie mozna tego zrobi¢ uczciwie z réznymi
systemami robotow.

9.1.2. Szereg rund robotéw. Rundy robotéw mogg sktadac sie wytgcznie z Wyzwania

9.2.

9.3.

Sezonowego lub mogag wykorzystywacé rézne elementy wymienione w rozdziale .8
Dodatkowe elementy - wymienione lub niewymienione w niniejszym dokumencie zasad
- mogg zosta¢ dodane przez Organizatora Krajowego.

Zespoly pracujg w wyznaczonych obszarach i mogg modyfikowac¢ konstrukcje lub kod
wiasnego robota tylko w czasie ¢wiczen. Jesli zespoty chcg wykonacé przejazdy testowe,
muszg ustawic sie w kolejce ze swoim robotem (w tym kontrolerem) w reku. Do stotu
konkursowego nie nalezy przynosic laptopow ani wlasnych mat. Druzyny muszg
skalibrowac¢ swoje roboty podczas treningu, a nie bezposrednio przed proba. Jesli
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istniejg rozne stoty do ¢éwiczen i oficjalnych préb robotoéw, zespdt moze poprosié¢
sedziéw o skalibrowanie czujnikéw na oficjalnych stotach do gry.

9.4. Trenerzy nie moga wchodzi¢ do stref druzyn, aby udziela¢ instrukcji i wskazéwek
podczas zawodéw. Mozna zdefiniowaé okreslone godziny coachingu, w ktérych
spotykajg sie druzyny i trenerzy. Podczas takich godzin trenerzy mogg przynosi¢
notatki, aby porozmawiac z druzyng, ale nie mogg przekazywac jej zadnych materiatow.

9.5. Przed zakohczeniem treningu druzyny muszg umiesci¢ swoje roboty w strefie
kwarantanny. Robot, ktory nie zostanie oddany na czas, nie moze wzig¢ udziatu w
nastepnej rundzie.

9.6. Po zakonczeniu treningu sedziowie sprawdzajg roboty. Nastepnie przygotowujg stoty
konkursowe do nastepnej rundy (w tym ewentualng randomizacje obiektow gry).

9.7.  Zanim robot zostanie umieszczony w kwarantannie, musi by¢ gotowy do pracy.
Dozwolone jest tylko jedno nacisniecie przycisku startu w celu rozpoczecia przejazdu.
Wszelka komunikacja bezprzewodowa musi by¢ wytgczona.

9.8. W czasie kontroli sedziowie sprawdzg robota i wszystkie przepisy. Jesli podczas
inspekcji zostanie wykryte naruszenie, sedzia da druzynie trzy minuty na usuniecie
naruszenia. W ciggu tych trzech minut nie wolno przesytaé nowych programéw. Jesli
naruszenie nie zostanie usunigte w tym czasie, druzyna zostanie zdyskwalifikowana za
te probe (patrz10.11).

9.9. W przypadku zawodow trwajgcych kilka dni organizatorzy mogq ustali¢, ze roboty
pozostang w strefie kwarantanny przez noc. Jesli tadowanie na parkingu robota nie jest
mozliwe, akumulator moze zosta¢ wyjety i natadowany przez noc.

9.10. Sugeruje sie, aby kazdy uczestnik otrzymat certyfikat uczestnictwa, brgzowy, srebrny i
ztoty na podstawie wydajnosci robota w oparciu o ponizszg tabele (patrz ponizej).
Organizatorzy zawodéw mogg zdecydowac sie na przeprowadzenie rankingu tylko w
oparciu o te kryteria (bez rankingu miejsc 1, 2, 3) lub przyzna¢ te certyfikaty dodatkowo.

% catkowitej liczby punktéw (w grupie Certyfikat
wiekowej) w najlepszej probie robota

< 25% Uczestnictwo
25-50% Braz

50-75% Srebro

> 75% Ztoto

Przyktad: Jesli najlepsza proba robota druzyny w dniu zawodow zakonczy sie uzyskaniem
tgcznie 130 z 200 punktéw, wowczas druzyna otrzyma srebrny certyfikat (130/200 => 65%
punktow).

10.

10.1.

Préba robota
Kazda préba robota trwa 2 minuty. Czas rozpoczyna sie, gdy sedzia da sygnat do
startu.
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Robot musi by¢ umieszczony w obszarze startowym w taki sposéb, aby jego rzut na
mate znajdowat sie catkowicie w obszarze startowym. Uczestnicy mogg dokonywac
fizycznych modyfikacji robota w obszarze startowym. Niedozwolone jest jednak
wprowadzanie danych do programu poprzez zmiane pozycji lub orientacji czesci robota
lub dokonywanie kalibracji czujnikow robota. Na przykfad regulacja ramienia robota do
okreslonego stopnia w celu wprowadzenia informacji jest niedozwolona. Wprowadzanie
danych w jakikolwiek sposob jest niedozwolone. Jesli podejrzewa sie wprowadzanie
danych, zespét zostanie zbadany przez sedziow.

Modut startowy / rama startowa mogg by¢ uzywane do regulacji pozycji robota. Modut
musi pasowac do wymagan dotyczgcych rozmiaru wraz z robotem. Moze by¢ uzywany
w obszarze startowym lub poza nim, ale musi zosta¢ usuniety przed rozpoczeciem
przejazdu.

Jesli robot zgubi jakiekolwiek czesci na polu, czesci te sg uwazane za wolne i nie
nalezg juz do robota, ale pozostajg na polu. Niedozwolone jest zgubienie kontrolera,
silnikdw lub czujnikoéw. W takim przypadku préba zostanie oceniona na 0 punktow i 120
sekund.

Tylko jedno naci$niecie przycisku uruchamiania moze wprawi¢ robota w ruch. Jesli
konieczne jest dalsze przygotowanie, nalezy to zrobi¢ przed rozpoczeciem
kwarantanny.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci podczas préby robota, ostateczng decyzje
podejmuje sedzia. Sedzia powinien podjg¢ decyzje na korzys¢ druzyny, jesli nie jest
mozliwa jednoznaczna decyzja.

Proba robota zakonczy sie, jesli...

10.7.1. czas préby robota (2 minuty) dobiegt konca.
10.7.2. jakikolwiek cztonek druzyny dotknie robota lub obiektow misji na stole podczas

przejazdu.

10.7.3. robot catkowicie opuscit stot do gry.
10.7.4. robot lub zespdt naruszyt zasady lub przepisy.
10.7.5. cztonek zespotu krzyknie "STOP" i robot przestanie sie poruszac¢. Jesli robot nadal

10.8.

10.9.

10.10.

10.11.

sie porusza, proba robota zakonczy sie dopiero wtedy, gdy robot zatrzyma sie sam
lub zostanie zatrzymany przez druzyne lub sedziego.
Gdy proba robota dobiegnie konca, czas zostaje zatrzymany, a sedzia ocenia prébe na
podstawie sytuacji na boisku w tym momencie. Czas jest rejestrowany wytgcznie w
petnych sekundach. Punkty sg przyznawane na podstawie losowania na poczgtku
przejazdu. Wyniki sg zapisywane na arkuszu punktacji (w formie papierowej lub
cyfrowej), a druzyna musi je podpisaé (w formie papierowej lub cyfrowej). Po podpisaniu
wyniku zespot nie moze juz sktadac dalszych skarg.
Jesli druzyna nie chce sie wylogowac po okreslonym czasie, sedzia moze podjgc
decyzje o dyskwalifikacji druzyny w tej rundzie. Niedozwolone jest, aby trener druzyny
dofgczat do dyskusji z sedziami na temat punktacji biegu. Dowody w postaci wideo lub
zdje¢ nie bedg akceptowane.
Jesli druzyna dotknie lub zmieni obiekty zadania na polu gry podczas proby, zostanie
zdyskwalifikowana w tej rundzie.
Dyskwalifikacja druzyny w rundzie spowoduje probe robota z najgorszym mozliwym
wynikiem (zwykle 0) i maksymalnym czasem (120 sekund).
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11.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO RoboMission - zasady ogdlne (wersja robocza)

Jesli druzyna ukonczy prébe bez rozwigzania (czesciowego) zadania (w ramach
normalnego wyzwania sezonowego), ktére przyniesie dodatnie punkty, czas tego biegu
zostanie ustalony na 120 sekund.

Ranking druzyn zalezy od ogdélnego formatu turnieju. Na przykiad, najlepsza préba z
trzech rund moze zostaé wykorzystana, a jesli rywalizujgce druzyny majg tyle samo
punktéw, ranking jest ustalany na podstawie rekordu czasu.

Format i ranking podczas miedzynarodowego finatlu WRO

Wprowadzenie: Ten rozdziat przedstawia potencjalny tryb turniejowy Finatu
Miedzynarodowego. Format ten moze ulec zmianie ze wzgledu na duze zmiany w
tegorocznych zasadach. Naszym celem jest zapewnienie wszystkim druzynom jak najlepszych
wrazen i uczciwej rywalizacji, dlatego wprowadzimy niezbedne poprawki, aby 0siggnac ten cel.

11.1.

11.2.

11.3.

11.4.

Miedzynarodowy finat WRO to trzydniowe wydarzenie:

o Dzien 1: Ten dzien jest przeznaczony na trening. Zespoty majg duzo czasu (kilka
godzin) na przetestowanie swoich robotéw przy stotach konkursowych. Po potudniu
odbedzie sie runda testowa oceniana przez sedziéw. Runda ta nie ma wptywu na
ranking i stuzy jedynie do przetestowania wszystkich proceséw. Jest to bardzo
wazne dla wszystkich, w tym druzyn, trenerow i sedziow.

e Dzien 2: Season Challenge z co najmniej trzema przejazdami na druzyne. Czas
treningu bedzie wynosit co najmniej 90 min, 60 min i 60 min.

o Dzien 3: Extra-Day-Challenge z co najmniej dwoma zaliczonymi biegami na
druzyne. Terminy sg wykorzystywane do przekazywania robotow do préb, ale
natychmiast kontynuujemy ¢éwiczenia, gdy wszystkie druzyny skoncza.

e Czas treningu moze zosta¢ wydtuzony w zaleznosci od ogélnego harmonogramu.

W przypadku tego formatu turnieju obowigzujg nastepujace kryteria rankingowe:

o Suma punktéw z najlepszego biegu z Wyzwania Sezonowego i najlepszego biegu z
Extra-Day-Challange

e Suma czasu najlepszego biegu z Wyzwania Sezonowego i najlepszego biegu z
Extra-Day-Challange

o Punkty za najlepszy bieg z Extra-Day-Challenge

e Czas najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge

e Punkty z 2. najlepszego biegu z Season Challenge

e (Czas 2. najlepszego biegu z Wyzwania Sezonowego

e Punkty z 2. najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge

e Czas 2. najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge

o Nastepnie druzyny sg klasyfikowane w tym samym miejscu.

Zespoty muszg dostarczy¢ podsumowanie techniczne. Podsumowanie jest

obowigzkowe, ale nie bedzie punktowane. Wersja cyfrowa musi zostac przestana przed

zawodami.

Kraj goszczacy i WRO mogg wspdlnie zdecydowac o innym formacie (np. inny

czasl/liczba treningdéw/rund), ale muszg poinformowaé wszystkie druzyny na czas przed

zawodami o harmonogramie zawodow.
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11.5. Kazda druzyna/uczestnik miedzynarodowego finatu otrzyma certyfikat uczestnictwa,
brgzowy, srebrny lub ztoty na podstawie sumy punktéw z najlepszego przejazdu z
Wyzwanie Sezonowe i najlepszego przejazdu z Extra-Day-Challenge. Doktadna
procedura przyznawania tych certyfikatéw zostanie udostepniona druzynom przed
finatem miedzynarodowym.
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A. Stowniczek

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

Kategoria WRO RoboMission - zasady ogdlne (wersja robocza)

Sprawdz czas

Podczas kontroli sedzia przyjrzy sie robotowi i sprawdzi pomiary (np. za
pomocg kostki lub zasady sktadania) oraz inne wymagania techniczne (np.
wytgczony Bluetooth itp.). Kontrola musi by¢ przeprowadzona przed kazdg
oficjalng prébg robota, a nie podczas treningu.

Trener

Osoba pomagajagca zespotowi w procesie uczenia sie réznych aspektow
robotyki, pracy zespotowej, rozwigzywania problemow, zarzgdzania
czasem itp. Rolg trenera nie jest wygranie zawodow dla druzyny, ale
nauczenie jej i poprowadzenie przez identyfikacje problemu i znalezienie
sposobu na rozwigzanie wyzwania konkursowego.

Organizator
zawodow

Organizator zawodéw to podmiot, ktory jest gospodarzem zawodow
odwiedzanych przez druzyne. Moze to byC¢ lokalna szkota, krajowy
organizator kraju, ktory prowadzi krajowy finat lub kraj goszczacy WRO
wraz ze stowarzyszeniem WRO prowadzacym miedzynarodowy finat WRO.

Czas ¢wiczen

Podczas treningu druzyna moze przetestowac robota na boisku i zmieni¢
jego aspekty mechaniczne lub kodowanie. W przypadku zawodéw, w
ktorych zespoty muszg ztozyé robota, zrobig to na poczatku pierwszego
treningu.

(Robot) Préba

Préba robota to oficjalna préba rozwigzania misji na polu. Préba robota
jest oceniana przez sedziéw i trwa maksymalnie 2 minuty. Druzyny
zazwyczaj wykonujg wiele prob podczas treningu, aby przetestowac
robota przed oficjalnymi prébami.

Robot Round

Podczas jednej rundy robotéw kazda druzyna uruchomi swojego robota
na polu gry. Kazda runda zawiera Czas sprawdzenia przed rozpoczeciem
wiasciwych przejazdow. Przed rozpoczeciem rundy przez pierwszg
druzyne, ale po umieszczeniu wszystkich robotéw na parkingu dla
robotéw, przeprowadzana jest randomizacja pdl gry (jesli takie istniejg).

Obszar Obszar kwarantanny lub parking robotéw to miejsce, w ktérym wszystkie
kwarantanny / | druzyny muszg umiesci¢ swoje roboty przed zakonczeniem treningu.
parking dla

robotow

Czas Jest to opcjonalny czas, ktéry moze zaplanowac organizator zawodow.
coachingu Trenerzy mogg porozmawiac z druzyng i oméwic strategie na zawody.

Niedozwolone jest przekazywanie jakichkolwiek programéw lub czesci
robotow ani pomaganie przez trenera w kodowaniu lub budowaniu w tym
czasie.

Podsumowanie

Dokument przedstawiajgcy kluczowe fakty dotyczace robota na jednej

techniczne stronie.

Zespot W tym dokumencie stowo zespdt obejmuje 2-3 uczestnikéw (studentow)
zespotu, a nie trenera, ktory powinien jedynie wspiera¢ zespot.

WRO W tym dokumencie WRO oznacza World Robot Olympiad Association

Ltd., organizacje non-profit prowadzgcg WRO na catym swiecie i
przygotowujgca wszystkie dokumenty dotyczace gry i zasad.
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Kategoria WRO RoboMission - zasady ogdlne (wersja robocza)

B. Szablon Podsumowanie techniczne

Nazwa zespotu Nazwa zespotu

Numer zespotu Jesli kazda druzyna ma swoj numer, wpisz go tutayj.

Czlonkowie zespotu Imiona i nazwiska cztonkéw zespotu (tylko imiona)

Trener zespotu Imie i nazwisko

Zestaw robotow np. LEGO, fischertechnik lub zestaw do samodzielnego
montazu

Waga 1,1kg

Rozmiar 20cm X 15cm X 15 cm

Materialy budowlane np. LEGO technic, system budowlany fischertechnik, materiaty
drukowane 3D, drewno...

Kontrolery np. LEGO SPIKE Prime, VEX IQ, Arduino nano

Bateria np. 7,5V /2.200 mAh

Czujniki Wymien typ i liczbe czujnikéw, np:

2x czujniki koloru, 1x czujnik odlegfo$ci, 3x czujniki obrotu (po
jednym w kazdym silniku), 1x czujnik Zyroskopowy...

Silniki Wymien typ i liczbe silnikow, np:
2x Sredni silnik kgtowy LEGO, 1x inteligentny silnik VEX IQ

System pneumatyczny | Nie uzywany // Tak, LEGO System pneumatyczny, maks.
ciSnienie ok. 2 bar, zbiorniki 140 ml

Srodowisko i jezyk Aplikacja LEGO SPIKE Prime / programowanie klockéw
programowania Python

Zdjecie robota z
zaznaczonymi
przyciskami start i stop
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Kategoria WRO RoboMission - zasady ogdlne (wersja robocza)

C. Lista potencjalnych zestawoéw robotéw

Wprowadzenie: To jest lista potencjalnych zestawéw robotéw do konkursu RoboMission.
Kategoria nie jest ograniczona do tej listy.

Partnerzy, sponsorzy i osoby wspierajgce WRO

Fischertechnik ELECFREAKS
STEM Coding RoboMission Nezha Pro

Olibots ROBOROBO
SERIA AIKIRO

Dziedzictwo RoboMisji - platformy LEGO

LEGO SPIKE Prime LEGO MINDSTORMS EV3
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D. Przyklady i wyjasnienia dotyczgce elementéw konkursu

Wazne: Wszystko w tym rozdziale zostato przedstawione jako przyktady i elementy do budowy
zawodow RoboMission. Do organizatora krajowego nalezy decyzja o trybie zawodow w danym
kraju i stworzenie szczegétowego harmonogramu wydarzenia.

D.1. Wyzwanie sezonu
Wyzwanie sezonu to normalne wyzwanie, ktore jest publikowane 15 stycznia.

Greenhouses 2 - -
(with red / yellow d ! EARTH
4 P vegetables) Market ; - =
s Vegetables / : ; -
- (red o yellow) s L. 2
25 ) - X ‘
e e W - .
~ &5y . A% 1

Start Area s 36 35 (S gg g e

s
- Vegetables I
. (red and yellow) i % 1
« - W
-~ " ‘ n j
Fence “

Chicken

Przeglad Elementary 2024 Randomizacja na runde

Arkusz wynikéw

Wyzwanie sezonu Kazdy | Maks. # tacz
nie

1. Zbieraj dojrzate i zgnite warzywa

Czerwone warzywa catkowicie w obszarze rynku 11 44
Czerwone warzywa czesciowo w obszarze rynku 4
Zoblte warzywa catkowicie w obszarze kompostu 11 44
Zoblte warzywa czesciowo w obszarze kompostu 4

2. Podlewanie spragnionych warzyw i przygotowanie upraw

Element wody dotyka zielonego kwadratu wokét 10 30
zielonego warzywa, a zielone warzywo rowniez dotyka
zielonego kwadratu (liczy sie maksymalnie jeden
element wody na zielony kwadrat).

Blok Ziemi nie dotyka juz zadnego zielonego kwadratu. 3 9

3. Premia za ogrodzenia i kurczaki

Kurczak nie jest uszkodzony ani przemieszczony 3
Ogrodzenie nie jest uszkodzone ani przesuniete 3 12
Maksymalny wynik 142
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taczny wynik w tej rundzie

Czas w pelnych sekundach

Podsumowanie techniczne

Podsumowanie techniczne jest dodatkowym elementem, ktéry powinien pomoc sedziom w
radzeniu sobie z réznymi robotami (patrz rozdziat 6 i zatacznik B ). Podsumowanie to powinno
by¢ sprawdzone podczas pierwszej kwarantanny i punktowane tak samo przez caty dzien. Przy
przyznawaniu punktéw nalezy skupic sie wytgcznie na tym, czy podsumowanie techniczne
zostato ukoniczone. Nie na tym, jak dobra jest jego jakos¢. Dodatkowy wiersz w arkuszu
wynikéw zostanie wprowadzony w celu wypetnienia tych punktéw miedzy "Maksymalnym
wynikiem" a "tgcznym wynikiem w tym biegu".

Reszta arkusza wynikow nie zostata tutaj pokazana, aby uprosci¢ widok.

Maksymalny wynik 142

Punkty za podsumowanie techniczne
(maks. 5 punktéw)

taczny wynik w tej rundzie

Czas w pelnych sekundach

Harmonogram
e Ceremonia otwarcia

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
1. Okragtly

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
2. Okragtly

Czas ¢wiczen (30 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
3. Okragty

Czas ¢wiczen (30 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
e 4. Okragty

e Ceremonia zamkniecia
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Ranking

...najpierw najlepszy bieg

Punkty za 1. najlepszy bieg
Czas 1. najlepszego biegu

Punkty 2. najlepszego biegu
Czas 2. najlepszego biegu

Punkty za 3. najlepszy bieg
Czas 3. najlepszego biegu

Punkty 4. najlepszego biegu
Czas 4. najlepszego biegu

e Nastepnie druzyny sg klasyfikowane
na tym samym miejscu.

..przez sume dwoch najlepszych
pierwszych biegow

e Suma punktow 1. najlepszego biegu
i punktow 2. najlepszego biegu

e Suma czasu 1. najlepszego biegu i
punktéw 2. najlepszego biegu

Punkty za 3. najlepszy bieg
Czas 3. najlepszego biegu

Punkty 4. najlepszego biegu
Czas 4. najlepszego biegu

e Nastepnie druzyny sg klasyfikowane
na tym samym miejscu.
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D.2. Zadanie niespodzianka / zasada niespodzianka
Zadania Niespodzianki i Zasady Niespodzianki stanowig dodatek do Wyzwania Sezonu, nie
zmieniajgc zbytnio ogdlnego dnia rywalizaciji.

Surprise Task - Elementary

There is a rotten fruit in front of the greenhouse. Take it to the compost!

=> 20 points if the fruit is completely in the compost area.

Surprise Rule - Elementary

The meaning of red and yellow vegetables is switched.

Bring the yellow ones into the market and the red ones on the compost.

Przyktad zadania-niespodzianki w szkole Przyktad reguty niespodzianki w szkole

podstawowe;j. podstawowej.
Zadania Niespodzianki oferujg dodatkowe Znaczenie istniejgcych obiektow jest
punkty. przetgczane.

(Przyktad z sezonu 2024) (Przyktad z sezonu 2024)

Arkusz wynikéw

Arkusz wynikéw zadania pozostaje bez zmian. Dodatkowa linia jest dodawana dla Zadania
Niespodzianki.

Reszta arkusza wynikéw nie zostata tutaj pokazana, aby uproscic widok.

Maksymalny wynik 142

Punkty za zadanie-niespodzianke

Laczny wynik w tej rundzie

Czas w pelnych sekundach

Harmonogram

Harmonogram jest podobny do harmonogramu Wyzwania Sezonu. Zasady lub zadania-
niespodzianki zostang zaprezentowane podczas ceremonii otwarcia.

Ranking

Ranking jest identyczny z rankingiem Wyzwania Sezonu. Dodatkowe punkty za Zadania
Niespodzianki sg dodawane w arkuszu wynikéw dla kazdej rundy.
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D.3. Zadanie dodatkowe

Zadanie dodatkowe to dodatkowe zadanie, ktore jest publikowane na jakis czas przed
zawodami (od kilku tygodni do 1-2 miesiecy). Zadanie dodatkowe oferuje dodatkowe elementy
na polu gry, aby zdoby¢ wiecej punktow. Moze to by¢ wieksze lub bardziej ztozone zadanie niz
Zadanie Niespodzianka, poniewaz druzyny mogag je przygotowac przed zawodami.

Extra Task: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.

=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Przyktad zadania dodatkowego

Arkusz wynikéw

Dodatkowy blok z punktami jest dodawany do normalnego arkusza wynikéw.

Reszta arkusza wynikow nie zostata tutaj pokazana, aby uprosci¢ widok.

3. Premia za ogrodzenia i kurczaki

Kurczak nie jest uszkodzony ani przemieszczony 3

Ogrodzenie nie jest uszkodzone ani przesuniete 3 12

Zadanie dodatkowe: Przynies piteczki do tenisa stolowego do szklarni

Kula w szklarni (tylko jedna kula na szklarnig) 20 40

Maksymalny wynik 182

taczny wynik w tej rundzie

Czas w peinych sekundach
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Harmonogram

Harmonogram w dniu zawodow jest podobny do harmonogramu Wyzwania Sezonowego.
Zadanie dodatkowe zostanie przekazane druzynom przed zawodami (kilka tygodni do 1-2
miesiecy wczesniej) i moze zosta¢ powtdrzone podczas ceremonii otwarcia.

Ranking

Ranking jest identyczny z rankingiem Wyzwania Sezonowego. Dodatkowe punkty za Zadania
Niespodzianki sg dodawane w arkuszu wynikéw dla kazdej rundy.
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D.4. Extra Day Challange (aka Wyzwanie Drugiego Dnia)

Extra Day Challange (w przesztosci Wyzwanie Drugiego Dnia) odbywa sie w oddzielnym dniu
zawodéw. Miesza istniejgce obiekty z nowymi i przenosi wszystko na stot, aby stworzy¢ nowe
wyzwanie.

Ponizszym przyktadem jest Extra-Day-Challenge na Finale Krajowym Niemiec 2024.

Extra-Day-Challenge 1: Bring all fruits to the market! % '
i 4x 3x

The red fruits are located in the middle of the treetops. The yellow fruits are distributed across the playing field on markers. The

green fruits are placed on the greenhouse pictures.
Bring all the fruit to the farm store.
=> 10 points each time a fruit touches all or part of the red area of the farm store. 4x

b
L
\) el | |~ \[| )

/L

Extra-Day-Challenge 2: Add water and soil to the compost!

The water blocks are on the left of the garden beds. The soil blocks are on the right side of the garden beds.
Take all water blocks and all soil blocks to the compost.
=> 5 points each if a block touches the playing field mat in the compost (dark brown frame counts).

=
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Extra-Day-Challenge 3: Bring the table tennis balls into the greenhouses

The table tennis balls are placed on 2x2 boards on markers next to the fences.
Bring one table tennis ball to each greenhouse.
=> 20 points each if a ball is in the greenhouse (only one ball per greenhouse)

Arkusz wynikéw

Wyzwanie Extra-Day-Challenge otrzymuje wtasny arkusz wynikéw.

Wyzwanie dodatkowego dnia Kazdy | Maks. # tacz
nie

1. Przynies wszystkie owoce na rynek

Owoce dotykajg czerwonego rynku 10 110

2. Dodaj wode i ziemi¢ do kompostu

Blok dotyka obszaru kompostu 5 30
(w tym ciemnobrgzowa ramka)

3. Przynies piteczki do tenisa stotowego do szklarni

Piteczka do tenisa stotowego w szklarni 10 20
(tylko jedna pitka na szklarnie)

Maksymalny wynik 160

taczny wynik w tym biegu

Czas w petnych sekundach

Harmonogram

Zawody sg podzielone na kilka dni. Ponizszy przyktad przedstawia dwudniowe zawody. Przed
finatami miedzynarodowymi jest jeszcze jeden dzien, w ktérym odbywajg sie tylko treningi.
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Dzien 1
e Ceremonia otwarcia

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
1. Runda - Wyzwanie sezonu

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
2. Runda - Wyzwanie sezonu

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
3. Runda - Wyzwanie sezonu

Dzien 2
e Prezentacja Extra-Day-Challenge

Czas ¢wiczen (120 min)
Kwarantanna / kontrola robotow
1. Runda - Extra-Day-Challenge

Czas ¢wiczen (90 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
2. Runda - Extra-Day-Challenge

e Ceremonia zamkniecia

Ranking

Ranking jest obliczany na podstawie najlepszego biegu w Wyzwaniu Sezonowym i najlepszego

biegu w Extra Day Challange. W ponizszym przykfadzie Extra Day Challange ma

pierwszenstwo przed Wyzwaniem Sezonu. Mozna to zrobi¢ odwrotnie, zmieniajgc wiersze 3 i 4

Z "Extra-Day-Challenge" na "Season Challenge" (zaznaczone na niebiesko).

e Suma punktéw z najlepszego biegu z Wyzwania Sezonu i najlepszego biegu z Extra

Day Challange . Suma czasu najlepszego biegu z Wyzwania Sezonu i najlepszego

biegu z Extra Day Challange

Punkty za najlepszy bieg z Extra-Day-Challenge
Czas najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge

Punkty z 2. najlepszego biegu z Wyzwania Sezonu
Czas 2. najlepszego biegu z Wyzwania Sezonu

Punkty z 2. najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge
Czas 2. najlepszego biegu z Extra-Day-Challenge

e Nastepnie druzyny sg klasyfikowane w tym samym miejscu.
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D.5. Wyzwanie na dzien (aka Wyzwanie popotudniowe, On-Day-Challange)
On-Day-Challenge jest bardzo podobny do Extra-Day-Challenge. Odbywa sie w tym samym
dniu zawoddw, a nie w innym. Przyktad z Extra-Day-Challenge moze by¢ rowniez wykorzystany
jako On-Day-Challenge. By¢ moze mozna wprowadzi¢ pewne zmiany, takie jak zmniejszenie
liczby owocow, aby dostosowac je do mniej dostepnego czasu podczas jednodniowych
zawodow.

Przyktad wyzwania jednodniowego
(Przyktad z sezonu 2024)

Arkusz wynikéw

On-Day-Challenge otrzymuje wiasny arkusz wynikow.

Wyzwanie dnia Kazdy | Maks. # Lacz
nie

Czerwony: Przenies kurczaka do obszaru kompostu

Kurczak znajduje sie catkowicie w obszarze kompostu 15 15

Zielony: Dodaj wode i ziemi¢ do kompostu

Brokuty znajdujg sie catkowicie na krzaku (zielone 20 20
kotko).
Brokuty znajdujg sie czesciowo na krzaku (zielone 10 10
kotko).

Niebieski: Wprowadz pomidora na rynek

Pomidor jest w petni dostepny na rynku 20 20
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Z6tty: Przynies pomidora na rynek

Ananas znajduje sie w catosci w brgzowym obszarze 20 20
warzyw (w prawym dolnym rogu).

Bonus: Chron ogrodzenia

Ogrodzenia nie sg przesuwane ani uszkadzane 4 16

Maksymalny wynik 91

taczny wynik w tym biegu

Czas w pelnych sekundach

Harmonogram

Harmonogram jest dos¢ podobny do dnia zawodow z Wyzwaniem Sezonu. Poranne treningi sg
nieco krotsze, a popotudniowe diuzsze, aby dac¢ wiecej czasu na On-Day-Challenge.

e Ceremonia otwarcia

Czas ¢wiczen (30 min)
Kwarantanna / Kontrola robotow
1. Runda - Wyzwanie sezonu

Czas ¢wiczen (30 min)
Kwarantanna / Kontrola robotéw
2. Runda - Wyzwanie sezonu

Ogtoszenie o wyzwaniu dnia
Czas ¢wiczen (120 min)
Kwarantanna / Kontrola robotéw
1. Runda - Wyzwanie dnia

Czas ¢wiczen (60 min)
Kwarantanna / kontrola robotéw
2. Runda - Wyzwanie dnia

e Ceremonia zamknigcia

Ranking

Ranking jest podobny do Extra-Day-Challenge. Wystarczy zastgpi¢ "Extra-Day-Challenge"
przez "On-Day-Challenge”.
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D.6. Test umiejetnosci

Test umiejetnosci moze by¢ dowolnym elementem sprawdzajgcym umiejetnosci zespotu. Moze
to by¢ dodatkowe zadanie, ktére zespoty muszg rozwigzac¢ na miejscu, ocena techniczna, quiz
lub rozmowa z zespotem. Kreatywnosc¢ organizatoréw krajowych lub organizatoréw zawodéw

nie ma granic.

Niniejszy dokument przedstawia jeden przykfad testu umiejetnosci w ciggu dnia.

| Linie wyznaczajg pozycje drewnianych
. ‘ || Start barierek. Kazdy zestaw linii (linie tego
| samego koloru) tworzy inng konfiguracje na
polu. Druzyny rozpoczynajg swojg jazde od
startu i muszg dotrze¢ do jak najwiekszej
liczby naroznikéw (czarnych sze$ciokgtow)
bez dotykania drewna w ciggu 15 minut.

Pole gry z obszarem startowym i liniami w
réznych kolorach.

Harmonogram

Kazda druzyna jest wytgczona z rywalizacji na 20 minut, aby rozwigzac to wyzwanie. Aby byto
to sprawiedliwe, powinno sie to odbyé w tym samym czasie dla wszystkich druzyn (np. podczas
treningu). 5 minut przeznacza sie na wyjasnienie i konfiguracje. Zespdt moze wykorzystaé¢ do
15 minut na przetestowanie i zaprogramowanie robota. Robot musi dotrze¢ do naroznikéw w
ogtoszonym przejezdzie.

Ranking

Wynik testu umiejetnosci moze zosta¢ dodany do kazdego biegu lub moze zosta¢ zaliczony
jako dodatkowe wyzwanie, takie jak Extra-Day-Challenge lub On-Day-Challenge. Inng opcjg
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jest uzyskanie dobrego wyniku w tescie umiejetnosci jako warunku kwalifikacji do nastepne;j
rundy.

Pomysty?

Jesli masz pomysty na testy umiejetnosci, ktore powinny by¢ czescig tego zatgcznika lub
uzywane podczas wydarzen miedzynarodowych, podziel sie nimi z nami: skill-test [at] wro-
association [dot] org

E. Dodatkowe pomysty

Niniejszy rozdziat zawiera dodatkowe pomysty, ktére mogg zosta¢ wykorzystane przez
krajowych organizatoréw do organizacji zawoddéw. Koncepcja ta nie bedzie wykorzystywana
na poziomie miedzynarodowym.

E.1. Klasy dla réznych robotéw

Jednym ze sposobow na zrownowazenie rywalizacji réznych robotéw jest wprowadzenie klas.
Klasami mogg by¢ na przyktad: LEGO i Inne. W konkursie mozna nastepnie utworzy¢ wspolny
ranking dla wszystkich klas, ale takze indywidualny ranking dla kazdej klasy. Daje to np.
mozliwo$¢ nagrodzenia najlepszego robota LEGO i najlepszego robota ogélnego. Klasy mozna
réwniez wykorzysta¢ do okreslenia kwalifikacji do nastepnej rundy. Na przyktad najlepsza
druzyna ogélna i najlepsza druzyna LEGO mogg zosta¢ wystane do nastepnej rundy. Wazne:
Jesdli jest to wykorzystywane do kwalifikacji do zawoddéw miedzynarodowych, organizator
krajowy musi sprawdzié, czy dostepna jest wystarczajgca liczba miejsc startowych. Zadne
dodatkowe miejsca nie zostang udostepnione w celu zakwalifikowania druzyn w klasach.

Organizatorzy krajowi mogg korzysta¢ z tej koncepciji, o ile ich obecna umowa z WRO jest
wazna. Oczekujemy, ze kraje bedg rozwijac sie w kierunku otwartego konkursu.
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