M AWROE

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

FUTURE
INNOVATOF

ZBUDUJ | ZAPROGRAMUJ
ROBOTA, KTORY
ROZWIAZUJE
ZADANIA W TERENIE

GRUPY WIEKOWE:
8-12 /11-15/14-19

WRO’ 2025
PRZYSZtOSC ROBOT

WRO INTERNATIONAL PREMIUM PARTNER

Qramco i

WRO INTERNATIONAL GOLD PARTNERS

fischertechnik== = ROBO e




WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

M AWROA

WRO Future Innovators - zasady ogdlne

Spis tresci

Aktualizacje zasad ogolnych w latach 2024-2025.................ccccccoeeeiiiiiiiiiiiiiiiieeee, 2
CZESC 1-ZASADY OGOLNE............cocooeoeeeeeeeeeeeeeee et 3
1. INFOrmacje 0goINe......................ouiiiii i 3
2. Definicje druzyn i grup WieKOWYCH ...................cccoovviiiiiiiii e, 5
3. Obowigzki i praca wlasna zeSpotu ................cccccccccceeiiiiiiiiiiiiiiiiie e 5
4. Dokumenty gry i hierarchia zasad .........cccccccoviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 6
5. Rozwiagzania robotyczne i stoisko projeKtowe....................ccccccuviiiiiieeeennnnnnnn. 6
6. Materialy dodatKOWe .....................uuuuimiiiiiiiiiiiiii e 8
7. Prezentacja i S@AZIOWANIE........................uuuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiaees 12
8. Proces sedziowania podczas miedzynarodowego finafu ............................. 15
9. Nagrody i uznanie podczas miedzynarodowego finatu ................................ 16
10, STOWNUCZEK ...t 17
CZESC 2 - ARKUSZE PUNKTACTI! ...ttt 18
CZESC 3 - WZOR RAPORTU Z PROJEKTU............cocoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 22

Aktualizacje zasad ogdélnych w latach 2024-2025

Gtéwne zmiany w zasadach ogdélnych w latach 2024-2025 sg wymienione tutaj i zaznaczone na
z6to:

5.8. Zaktualizowano zasade dotyczgcag uzywania ptynow i wprowadzono
maksymalnie 1 litr czystej wody.
5.9. Dodano zasade dotyczacg uzywania dronéw w projekcie.

Ponadto nalezy pamietac, ze w trakcie sezonu mogg pojawi¢ sie wyjasnienia lub uzupetnienia
zasad w oficjalnych pytaniach i odpowiedziach WRO. Odpowiedzi sg traktowane jako dodatek
do zasad. Pytania i odpowiedzi mozna znalez¢ tutaj: https://wro-
association.org/competition/questions-answers/

WAZNE: Wykorzystanie tego dokumentu w turniejach krajowych

Zasady zawarte w tym dokumencie sg wykorzystywane do sedziowania na zawodach
miedzynarodowych. Niniejszy dokument z zasadami dotyczy wszystkich zawodéw WRO na catym
swiecie, ale w przypadku zawodéw krajowych, krajowy organizator WRO ma prawo dostosowac te
miedzynarodowe zasady do lokalnych warunkéw. Wszystkie druzyny biorgce udziat w krajowych
zawodach WRO powinny stosowac ogolne zasady dostarczone przez ich krajowego organizatora.
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CZESC 1 - ZASADY OGOLNE

1. Informacje ogodlne

Wprowadzenie

W kategorii WRO Future Innovators zespoty opracowuja robota, ktéry pomaga rozwigzywaé
rzeczywiste problemy. Co roku pojawia sie nowy temat, czesto zwigzany z Celami
Zréwnowazonego Rozwoju ONZ. Po zbadaniu tematu kazdy zespét opracowuje innowacyjne i
funkcjonalne rozwigzanie robotyczne. Swoj projekt prezentujg w dniu zawodow

Obszary tematyczne
Kazda kategoria WRO ktadzie szczegdlny nacisk na nauke z robotami. W kategorii WRO
Future Innovators studenci skupig sie na rozwoju w nastepujgcych obszarach:

- Badania i rozwoj: zidentyfikuj konkretny problem w ramach tematu sezonu, zbadaj go i
opracuj kreatywne rozwigzanie.

- Prototypowanie: przeksztatcenie pomystu w funkcjonalne rozwigzanie robotyczne.

- Umiejetnosci inzynierii technicznej: wdrazanie rozwigzan zrobotyzowanych przy uzyciu
réznych zrédet materiatéw (kontrolery, silniki, czujniki, sprzetowych producentow itp.

- Umiejetnosci w zakresie inzynierii oprogramowania: opracowywanie kodu
obstugujgcego rozwigzanie robotyczne (np. korzystanie z czujnikoéw, interakcja miedzy
wieloma urzgdzeniami).

- Innowacyjnos¢: Pomysl o potencjalnych uzytkownikach, wptywie i tym, jak mozesz
przeksztaici¢ swoj prototyp w rzeczywistosc.

- Umiejetnosci prezentacji: Przygotowanie stoiska projektowego i zaprezentowanie
pomystu sedziom i publicznosci.

- Praca zespotowa, komunikacja, rozwigzywanie problemow, kreatywno$c.

Ocenianie dostosowane do wieku

Wszystkie zespoty w tej kategorii sg oceniane na podstawie kilku kryteriow, ktére mieszczg sie
w trzech rubrykach punktacji. Kryteria punktacji majg nieco inng wage / znaczenie dla ré6znych
grup wiekowych (np. w przypadku mfodszych uczniéw wiekszy nacisk ktadzie sie na
prezentacje, w przypadku starszych uczniow wiekszy nacisk ktadzie sie na innowacje i aspekty
techniczne).

Nauka jest najwazniejsza

WRO chce inspirowac uczniéw na catym $wiecie do przedmiotéw zwigzanych ze STEM i
chcemy, aby uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci poprzez zabawe podczas naszych
konkurséw. Dlatego ponizsze aspekty sg kluczowe dla wszystkich naszych programéw
konkursowych:

¢ Nauczyciele, rodzice lub inne osoby doroste mogg pomagacé, prowadzi¢ i inspirowac
zespot, ale nie mogg budowac, kodowaé/programowac robota ani budowac stoiska.

e Druzyny, trenerzy i sedziowie akceptujg nasze Zasady Przewodnie WRO i Kodeks
Etyczny WRO, ktére powinny zacheci¢ wszystkich do zaangazowania sie w uczciwg i
bardziej znaczgcg nauke.
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e W dniu zawodow druzyny i trenerzy respektujg ostateczng decyzje sedziow i
wspotpracujg z innymi druzynami i sedziami w celu zapewnienia uczciwej rywalizaciji.
Wiecej informacji na temat Kodeksu Etyki mozna znalezc tutaj: link.wro-association.org/Ethics-
Code.
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2. Definicje druzyn i grup wiekowych

2.1
2.2.
2.3.

2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

Zespot sktada sie z 2 lub 3 uczniow.

Zespot jest prowadzony przez trenera.

1 cztonek druzyny i 1 trener nie sg uznawani za druzyne i nie mogg brac udziatu w
rozgrywkach.

Druzyna moze uczestniczyc¢ tylko w jednej kategorii WRO w sezonie.

Uczen moze uczestniczy¢ tylko w jednej druzynie.

Minimalny wiek trenera na zawodach miedzynarodowych to 18 lat.

Trenerzy mogag pracowac z wiecej niz jedng druzyna.

Grupy wiekowe w konkursach Future Innovators to:

2.8.1. Szkota podstawowa: uczniowie w wieku 8-12 lat (w sezonie 2025: roczniki 2013-

2017)

2.8.2. Junior: uczniowie w wieku 11-15 lat (w sezonie 2025: roczniki 2010-2014)
2.8.3. Senior: uczniowie w wieku 14-19 lat (w sezonie 2025: roczniki 2006-2011)

2.9.

Podany maksymalny wiek reprezentuje wiek, ktéry uczestnik koriczy w roku
kalendarzowym zawodow, a nie jego wiek w dniu zawodow.

3. Obowiazki i praca witasna zespotu

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Druzyna powinna zachowywac sie uczciwie i z szacunkiem wobec innych druzyn,
trenerow, sedzidw i organizatorow zawodow. Biorgc udziat w zawodach WRO, druzyny i
trenerzy akceptujg zasady przewodnie WRO, ktére mozna znalez¢ na stronie: link.wro-
association.org/Ethics-Code.

Kazda druzyna i trener muszg podpisa¢ Kodeks Etyczny WRO. Organizator zawodéw
okresli sposéb zbierania i podpisywania Kodeksu Etycznego.

Budowa i kodowanie robota mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez druzyne. Zadaniem
trenera jest towarzyszenie im, pomoc w kwestiach organizacyjnych i logistycznych oraz
wspieranie druzyny w przypadku pytan lub problemoéw. Trener nie moze byé
zaangazowany w budowe i programowanie robota. Dotyczy to zaréwno dnia zawodow,
jak i przygotowan.

Wystrdj stoiska i prezentacja projektu powinny by¢ zaprojektowane i zbudowane przez
druzyne, a nie przez trenera lub inne osoby. Trener lub inne osoby moga jedynie pomdc
lub pokierowaé w kwestiach technicznych, ktére zespoty majg podczas
przygotowywania stoiska (szczegdlnie w przypadku mtodszych dzieci). Oczekujemy
bardziej profesjonalnego stylu dekoracji i informaciji od starszych uczniéw niz od
mtodszych. Sedziowie podczas przyznawania punktéw wezmg pod uwage, czy stoisko i
prezentacja zostaty przygotowane na poziomie odpowiednim do wieku druzyny.

Jesli ktérakolwiek z zasad wymienionych w niniejszym dokumencie zostanie ztamana
lub naruszona, sedziowie mogg podjg¢ decyzje o jednej lub kilku z nastepujgcych
konsekwencji . Przed podjeciem decyzji zespot lub poszczegdlni cztonkowie zespotu
mogag zosta¢ przestuchani, aby dowiedzie¢ sie wiecej o mozliwym naruszeniu zasad.
Rozmowa moze obejmowac pytania dotyczgce robota lub programu.

3.5.1. Druzyna moze otrzymac¢ do 50% mniej punktéw za jedng lub wiecej rund
3.5.2. Druzyna moze nie zakwalifikowa¢ sie do finatu krajowego/miedzynarodowego.

3.5.3. Druzyna moze zosta¢ natychmiast catkowicie zdyskwalifikowana z zawoddw.
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4. Dokumenty gry i hierarchia zasad

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Kazdego roku WRO publikuje nowg wersje ogolnych zasad dla tej kategorii, w tym
wyzwanie sezonu i arkusze punktacji dla roznych grup wiekowych. Zasady te sg
podstawg wszystkich miedzynarodowych zawodéw WRO.

W trakcie sezonu WRO moze publikowa¢ dodatkowe pytania i odpowiedzi (Q&A), ktére
moga wyjasniac, rozszerzac lub ponownie definiowa¢ zasady w dokumentach
dotyczgcych gier i zasad ogdéinych. Druzyny powinny zapoznac sie z tymi pytaniami i
odpowiedziami przed zawodami.

Ogodlne dokumenty zasad, arkusze punktacji i pytania i odpowiedzi mogag rézni¢ sie w
zawodach krajowych w danym kraju ze wzgledu na lokalne dostosowania dokonane
przez organizatora krajowego. Druzyny muszg poinformowac sie o zasadach
obowigzujgcych w ich kraju. W przypadku miedzynarodowych zawodéw WRO istotne sg
tylko informacje opublikowane przez WRO. Druzyny, ktére zakwalifikujg sie do
miedzynarodowych zawodéw WRO, powinny poinformowac sie o mozliwych réznicach
w stosunku do lokalnych zasad.

W dniu zawoddw obowigzuje nastepujaca hierarchia zasad:

4.4.1. Dokument dotyczacy zasad ogdélnych stanowi podstawe dla zasad w tej kategorii.
4.4.2. Pytania i odpowiedzi (Q&A) moga zastepowaé zasady w dokumencie zasad

ogélnych.

4.4.3. Sedziowie w dniu zawodow majg ostatnie stowo w podejmowaniu decyzji.

5. Stoisko z rozwigzaniami i projektami robotycznymi

5.1

Zespoty w tej kategorii budujg zrobotyzowane rozwigzanie inspirowane tematem sezonu
(patrz CZESC 3). Rozwigzanie robotyczne ma nastepujgce cechy:

5.1.1. Rozwigzaniem jest zrobotyzowane urzgdzenie, ktére ma kilka mechanizmow,

czujnikéw i sitownikow i jest obstugiwane przez jeden lub wiecej kontroleréw.
Zrobotyzowane urzgdzenie powinno robi¢ wiecej niz maszyna, ktdra tylko powtarza
okreslony przeptyw pracy i powinno podejmowa¢ autonomiczne decyzje.

5.1.2. Unikaj uzywania wyprodukowanych, dostepnych na rynku robotéw lub

mechanizmow, aby zapewnié sobie wiecej punktéw za samodzielnie zbudowane
projekty w sekcji "Rozwigzanie robotyczne" w arkuszu wynikow. Jesli uzycie w
rozwigzaniu mechanizmu lub robota dostepnego na rynku ma sens, wyjasnij swoj
wybor.

5.1.3. Rozwigzanie moze wykorzystywac jednego lub wiele robotéw. Kazdy robot powinien

dziata¢ autonomicznie i nie moze by¢ obstugiwany za pomoca pilota. Wszelkie
zdalnie sterowane lub dodatkowe urzgdzenia sg dozwolone tylko wtedy, gdy sg
potagczone z rozwigzaniem dla $wiata rzeczywistego (np. interakcja z ludzmi). Jesli
uzywanych jest wiele robotéw, powinny one komunikowacé sie ze sobg (cyfrowo lub
mechanicznie).

5.1.4. Rozwigzanie powinno by¢ innowacyjne i pomagac ludziom w ich codziennym zyciu.

Moga one zastgpi¢ pewne czesci zadan wykonywanych przez ludzi lub umozliwic¢
robienie rzeczy, ktérych wczesniej nie mogliSmy robié. Zespoty powinny zawsze
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mysle¢ o wplywie, jaki roboty bedg miaty na ludzi i spoteczenstwo, jesli pomoga lub
zastgpig ludzi.

5.1.5. Przedstawione rozwigzanie robota moze by¢ modelem tego, jak rozwigzanie
wygladatoby w rzeczywistosci. Model ten powinien jednak jak najdokfadniej
przedstawia¢ dziatanie i funkcje oraz skale rzeczywistego robota, jesli miatby on
zosta¢ wyprodukowany, zwtaszcza w starszych grupach wiekowych.
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Nie ma ograniczen co do wykorzystania kontrolerow, silnikow, czujnikow lub
jakiegokolwiek innego sprzetu budowlanego potrzebnego zespotowi do stworzenia
rozwigzania robotycznego i stoiska projektowego; jednak nie powinno by¢ intencjg
wykorzystanie jak najwiekszej ilosci materiatéw. Sedziowie bedg przyznawac punkty na
podstawie pomystu na projekt potgczonego z sensownym wykorzystaniem materiatéw
dla kazdego rozwigzania robotycznego.

Zespoty mogg uzywac dowolnego oprogramowania / jezyka programowania do
kodowania rozwigzania robotycznego. Cate oprogramowanie / kod uzywany do
rozwigzania musi by¢ zakodowany przez sam zespo6t lub musi by¢ tatwo dostepny dla
wszystkich (np. bezptatne narzedzia open source).

prezentujg swoj projekt i rozwigzanie robotyczne na stoisku projektowym (lub w innym
okreslonym obszarze), ktére ma taki sam rozmiar dla wszystkich zespotéw na turnieju.

5.4.1. Miedzynarodowy rozmiar stoiska to 2m x 2m x 2m (nawet jesli zapewnione $ciany sg

5.5.

5.6.

5.7.

wieksze). Kazdy zespot otrzyma 3 pionowe powierzchnie wystawowe w obrebie
stoiska, jak najbardziej zblizone do rozmiaru stoiska. Rozwigzanie robotyczne i
wszystkie dekoracje stoiska itp. powinny zmiesci¢ sie wewnatrz stoiska, w
przeciwnym razie zespot nie moze zostac oceniony.
Aby wyjasni¢ swoj sposéb myslenia odwiedzajgcym, zespdt powinien wykorzystac
swoje stoisko do przedstawienia informacji o swoim projekcie, a takze zaprezentowania
swojego rozwigzania robotycznego. (Informacje o zespole, badaniach, rozwoju
rozwigzania itp.) Nie ma wstepnie okreslonego formatu prezentacji informac;ji, zespét
moze korzystac z plakatow, wyswietlaczy lub innych materiatow.
Zespodt musi by¢ w stanie zademonstrowac wszystkie aspekty rozwigzania
zrobotyzowanego na stoisku. Zespét moze znajdowac sie na zewnatrz (przed) stoiska,
aby zaprezentowac swoje rozwigzanie.
Druzyny bedg miaty mozliwos¢ skorzystania ze stotu.

5.7.1. Podczas finatéw miedzynarodowych rozmiar stotu bedzie wynosit 120 cm x 60 cm

5.8.

5.9.

5.10.

(lub jak najbardziej zblizony). Rozmiar stotu bedzie spéjny dla wszystkich druzyn.
Jesli zespdt korzysta ze stotu, musi on by¢é umieszczony wewnatrz stoiska
projektowego. Podczas finatu miedzynarodowego zespoty mogg korzysta¢ z
maksymalnie 3 krzeset w obszarze stoiska.
Uzywanie ognia lub mgty jest zabronione ze wzgledéw bezpieczenstwa (np. w celu
zapobiegania chorobie legionistow). Uzycie ptynéw jest ograniczone do maksymalnie 1
litra czystej wody. Jesli ogien, mgta lub ptyny sg wazne dla twojego rozwigzania,
zastandéw sie nad innymi sposobami zaprezentowania go w swoim filmie i na stoisku
projektowym (np. za pomocg wideo).
Dozwolone jest uzywanie dronéw w ramach projektu, ale drony nie moga lata¢ / dziata¢
podczas wydarzenia. Upewnij sie, ze pokazujesz przeznaczenie drona w inny sposéb
(np. za pomoca wideo).
Dozwolone jest rozwijanie projektu z poprzedniego roku; jednak zespot powinien opisac
W swoim raporcie, w jaki sposob ten projekt wyraznie rozni sie lub bardziej ewoluuje od
poprzedniego projektu.

6. Materiaty dodatkowe
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6.1. Ogolna ocena w tej kategorii opiera sie na samym rozwigzaniu robotycznym, prezentacji
w dniu zawodow (informacje podane przez zespot | zaprezentowane na stoisku) oraz
nastepujgcych materiatach dodatkowych:

6.1.1. Raport z projektu (patrz6.5).
6.1.2. Wideo projektu (patrz6.6 ).

6.2. Raport z projektu jest obowigzkowy dla wszystkich zespotéw we wszystkich konkursach.
Wideo z projektu jest obowigzkowe tylko dla druzyn biorgcych udziat w
miedzynarodowym finale.
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6.3. Dodatkowe materiaty nalezy przesta¢ przed dniem zawodow, aby sedziowie mieli
wystarczajgco duzo czasu na przygotowanie. Organizator konkursu ogtosi ostateczny
termin nadsytania materiatow

6.3.1. W przypadku miedzynarodowego finatu WRO wszystkie materialy muszg zostac
przestane drogqg elektroniczng.

6.4. W dniu konkursu zespot powinien przyniesc¢ co najmniej 2 wydrukowane raporty z
projektu, jeden do przekazania sedziom i jedng kopie do wgladu dla zainteresowanych
gosci.

6.5. Raport z projektu ma nastepujgce wymagania:

Cel Pomdz sedziom zrozumiec projekt i przygotowaé pytania na sesje
sedziowska.

Maksymalna 20 stron jednostronnie (10 stron dwustronnie), w tym zatgczniki, nie

liczba stron wliczajgc strony tytutowej, spisu tresci i wykazu Zzrodet. Diuzsze
raporty nie bedg oceniane i otrzymajg zero punktéw.

Typ pliku PDF

Maksymalny 15 MB

rozmiar pliku

Struktura tresci e Przedstawienie zespotu i role (maks. 1 strona)

e Streszczenie pomystu na projekt (maks. 1 strona)
e Prezentacja rozwigzania zrobotyzowanego (maks. 12 stron, w
tym zdjecia rozwigzania zrobotyzowanego i/lub zrzuty ekranu
z kodowania):
o Ewolucja pomystu na projekt w trakcie przygotowan
o Zbadanie podobnych pomystow, ktére sg dostepne
(jesli takie istniejg)
o Budowa rozwigzania
o Kodowanie rozwigzania
o Wyzwania podczas procesu rozwoju
e Wplyw spoteczny i innowacje (maks. 6 stron):
o Wptyw rozwigzania na (lokalne/globalne)
spoteczenstwo (w tym mozliwe negatywne skutki)
o Jeden wyprébowany, praktyczny przypadek uzycia
Twojego pomystu
o Tylko grupy wiekowe Junior i Senior: Odpowiedz na
inne pytania dotyczgce tego obszaru, ktére sa
zadawane w arkuszu punktacji dla tych grup
wiekowych

WAZNA UWAGA: Dla grupy wiekowej Elementary rozdziat dotyczgcy
rozwigzania robotycznego powinien mie¢ max. 15 stron, rozdziat
dotyczgcy wptywu spotecznego i innowacji max. 3 strony.

Jezyk W przypadku miedzynarodowego finalu WRO raport musi by¢
sporzadzony w jezyku angielskim.

Oczekiwanie Raport z projektu powinien by¢ sporzgdzony wytgcznie przez zesp&t,
a nie przez trenera lub inne osoby. Trener lub inne osoby mogg
jedynie pomdéc lub udzieli¢ wskazéwek w kwestiach technicznych,
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ktore zespoty majg podczas przygotowywania raportu (szczegolnie w
przypadku mtodszych dzieci). Oczekujemy bardziej profesjonalnego
stylu dokumentu, jezyka i sformutowan od starszych uczniéw niz od
miodszych. Sedziowie podczas oceniania wezmg pod uwage, czy
raport zostat przygotowany na poziomie odpowiednim do wieku

druzyny.

Szablon

Do tego dokumentu dodano szablon raportu z projektu (czesc¢ 3).
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6.6. Wideo projektu ma nastepujace wymagania:

Cel Zaprezentowanie zespotu i zrobotyzowanego rozwigzania ogotowi
spoteczenstwa. Zademonstruj, jak dziata zrobotyzowane
rozwigzanie.

Wideo jest réwniez wskazowkg dla sedzidw, daje dodatkowy czas
na zaprezentowanie rozwigzania robota.

Maksymalna 90 sekund (1,5 minuty).

dtugosc wideo

Typ pliku .avi, .mpeg, .wmv, .mp4

Maksymalny 100 MB

rozmiar pliku

Cel Na filmie zespot pokazuje swoje zrobotyzowane rozwigzanie
podczas pracy. Zespét moze to zrobi¢ w rzeczywistym
srodowisku.

Zespot nie powinien powtarza¢ wszystkiego, co napisat w raporcie.
Zespoty powinny krotko przedstawi¢ siebie i pomyst na projekt, ale
gtébwna czeé¢ filmu powinna pokazywaé, jak dziata zrobotyzowane

rozwigzanie.
Jezyk W przypadku miedzynarodowego finaltu WRO wideo musi byc¢
nagrane w jezyku angielskim

(Mozna uzy¢ angielskich napiséw, aby pomd6c w zrozumieniu, ale sg
one opcjonalne).

Oczekiwanie Film powinien by¢ przygotowany przez zespét, a nie przez trenera lub
inne osoby. Trener lub inne osoby mogg jedynie pomaoc lub udzielié
wskazéwek w odniesieniu do wszelkich kwestii technicznych, ktére
zespoly majg podczas przygotowywania filmu (szczegdlnie w
przypadku mtodszych uczniéw). Sedziowie podczas oceniania
wezmg pod uwage, czy wideo zostato dostarczone na poziomie
odpowiednim dla wieku zespotu.

Uwaga: Sedziowie nie oczekujg profesjonalnej produkcji wideo.
Catkowicie akceptowalne jest, je$li zespoty uzywajg po prostu
urzgdzenia mobilnego (np. smartfona, tabletu), aby nagra¢ wideo za
jednym razem.

7. Prezentacja i sedziowanie

7.1. Zespoly w tej kategorii muszg przejsé przez nastepujgcy proces w dniu zawodéw:
7.1.1. Ustawienie stoiska projektowego i testowanie rozwigzania zrobotyzowanego
7.1.2. Inspekcja stoiska (np. sprawdzenie rozmiaru stoiska)
7.1.3. Prezentacja rozwigzania zrobotyzowanego w jednej lub kilku sesjach sedziowskich
(patrz7.2).

7.2. Kazda sesja sedziowska trwa 10 minut. Sedziowie utworzg grupy 2-3 sedziéw i
odwiedzg zespoty na ich stoisku. Najpierw zespét ma 5 minut na przedstawienie
pomystu na projekt i zademonstrowanie rozwigzania robotycznego na zywo na stoisku
projektu. Sedziowie bedg mierzy¢ czas i zatrzymajg zespot po 5 minutach. Nastepnie
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sedziowie bedg zadawac pytania dotyczgce projektu i rozwigzania robotycznego.
Ogdlnie rzecz biorgc, zespoty muszg utrzymywac obecnosé na swoim stoisku w
godzinach zawodéw, aby prezentowaé sie cztonkom ogotu spoteczenstwa, ale
oczywiscie zespot powinien rowniez przyjrze¢ sie innym projektom i pomystom.

Zespot powinien poinformowac sie 0 harmonogramie dnia zawodéw i by¢ obecny na
swoim stoisku przed sesjg sedziowskg. Zespot musi upewnic sie, ze stoisko jest
gotowe, a rozwigzanie robotyczne jest gotowe do prezentacji na zywo przed przybyciem
sedziéw.
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Jesli rozwigzanie robotyczne nie dziata podczas sesji sedziowskiej, sedziowie
sprawdzg, czy mogg wroci¢ w pozniejszym terminie i/lub zespét moze zademonstrowac
rozwigzanie podczas nastepnej sesji sedziowskiej.
W przypadku miedzynarodowego finatu WRO jezykiem prezentacji jest angielski. Jesli
konieczne jest ttumaczenie, powinno by¢ ono wykonane przez osobe niezwigzang
bezposrednio z druzyng (np. organizatora krajowego). Korzystanie z aplikacji
ttumaczeniowych jest dozwolone w celu przettumaczenia przypadkowych stéw/zwrotow.
W przypadku zawodéw rozgrywanych w poszczegolnych krajach o wyborze jezyka
decydujg organizatorzy krajowi.
Sedziowanie podczas Miedzynarodowego Finatlu WRO odbedzie sie w réznych grupach
wiekowych z odpowiednim arkuszem punktacji dla kazdej grupy wiekowej. Spowoduje
to wytonienie zwycieskich druzyn w kazdej grupie wiekowej. Na

szystkie druzyny mogg byé oceniane razem
jako jedna grupa, jesli nie ma wystarczajgcej liczby druzyn do sedziowania w réznych
grupach wiekowych. Organizatorzy krajowi mogg zdecydowac tak samo w przypadku
zawoddw krajowych. Formularze punktacji sg celowo stworzone w taki sposob, aby
wszystkie druzyny mogty byé oceniane razem w jednej grupie, niezaleznie od grup
wiekowych.
Sedziowie przygotujg sie do zawodow poprzez zapoznanie sie z raportem i materiatem
wideo. Ponadto, co najmniej jedno spotkanie sedziowskie odbedzie sie rano lub na kilka
dni przed zawodami. Podczas tego spotkania sedziowie omowig proces oceniania i
uzgodnig wspolne rozumienie arkuszy punktac;ji.
Sedziowie nie powinni ocenia¢ druzyn z wiasnej szkoty/instytucji lub kraju. Jesli nie ma
wystarczajgcej liczby sedzidw, inni sedziowie z grupy sedziowskiej bedg zadawaé
pytania druzynie podczas sesji sedziowskiej.
Sedziowie zawsze bedg mieli wglgd w wystep druzyny podczas sesji sedziowskiej i
podczas catego wydarzenia. Sedziowie mogg rowniez odejmowac punkty w sytuacjach
poza sesjg sedziowska, np. jesli sedziowie widzg, ze trener wykonuje prace zespotu.
Sugeruje sie, aby kazdy uczestnik otrzymat certyfikat uczestnictwa, brgzowy, srebrny i
ztoty na podstawie swoich wynikdw w oparciu o ponizszg tabele. Jeden z przyktadéw
mozna zobaczy¢ w ponizszej tabeli. W przypadku finatu miedzynarodowego tabela
zostanie przekazana zespotom przed zawodami.

% maksymalnej liczby punktéw w grupie wiekowej Certyfikat

< 25% Uczestnictwo

25-50% Braz

50-75% Srebro

> 75% Ztoto
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8. Proces sedziowania podczas finalu miedzynarodowego
Uwaga: Ten rozdziat moze zostac zastgpiony przez Organizatora Krajowego informacjami na
temat formatu i rankingu druzyn na zawodach lokalnych i Finatach Krajowych w danym kraju.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Miedzynarodowy finat WRO jest wydarzeniem dwudniowym. Dzien wczes$niej zespoty
moga ustawi¢ stoiska, a sedziowie korzystajg z okazji, aby odby¢ spotkanie sedziowskie
i mie¢ takie samo zrozumienie procesu i punktacji.

Sedziowie sg podzieleni na grupy skfadajace sie z 2 lub 3 oséb. Grupy sg mieszane pod
wzgledem poziomu do$wiadczenia sedziowskiego, kraju pochodzenia i doswiadczenia
zawodowego.

Faza sedziowania 1: Zespoly sg oceniane kilka razy przez r6zne grupy sedziowskie.
Nie kazda grupa sedziowska moze zobaczy¢ prezentacje kazdego zespotu, poniewaz
na zawodach jest wiele grup sedziowskich. Unika sie sytuacji, w ktorej sedziowie
ogladajg zespoty z wlasnego kraju.

Faza 2:

8.4.1. Wszystkie wyniki wszystkich grup sedziowskich zostang wprowadzone do systemu

punktacji WRO. Nastepnie srednia punktacja wszystkich sedziow dla druzyny
zostanie wykorzystana do ustalenia pierwszego rankingu.

8.4.2. Pierwszy ranking zostanie oméwiony w rundzie narady sedziowskiej. Najlepsze

8.5.

druzyny (w zaleznosci od tgcznej liczby druzyn) z rankingu przechodzg do fazy

sedziowania 3.
Faza sedziowania 3: Liczba punktéw otrzymanych w rundzie 1 nie jest jedynym
czynnikiem w tej fazie. Wszystkie druzyny z czotéwki sg oceniane nowym okiem. Pod
przewodnictwem sedziego gtéwnego grupy wiekowej wszystkie zespoty sg ponownie
omawiane na spotkaniu sedziéw. Informacje od grup sedziowskich sg udostepniane,
dokumentacja druzyny i wideo sg ponownie analizowane, a w razie potrzeby druzyny
zostang ponownie odwiedzone przez grupe sedziowskg w celu uzyskania dodatkowych
informaciji.

8.5.1. Na podstawie punktéw otrzymanych w fazie 2 i szczegdtowej dyskusji opisanej

8.6.

powyzej, sedziowie ustalajg ostateczny ranking najlepszych druzyn. Proces ten
wyglada nastepujaco:

8.5.2. Sedziowie decydujg o ostatecznym rankingu najlepszych druzyn.
8.5.3. W celu odzwierciedlenia koncowego rankingu w systemie punktaciji, niektore druzyny

moga otrzymac punkty korygujgce, aby znalez¢ sie na wiasciwym miejscu w
koncowym rankingu.
Ostateczny ranking sedziéw jest publikowany po zawodach w systemie punktaciji WRO.
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9. Nagrody i uznanie na miedzynarodowym finale

9.1. Podczas Miedzynarodowego Finatu WRO 1., 2.i 3. miejsce jest przyznawane
druzynom, ktore uzyskaty najlepszy wynik w swojej grupie wiekowej. Ponadto system
punktacji WRO wyswietla informacje o ztotej, srebrnej lub brgzowej odznace druzyny.

9.2. Ponadto podczas miedzynarodowego finatu WRO druzynom zostanie przyznanych kilka
specjalnych nagréd. Sg one przyznawane na podstawie oceny sedziéw w danej grupie
wiekowej (lub wszystkich sedziow zawodow), niezaleznie od ogdélnej punktacji druzyn.
Mozna réwniez dodac¢ specjalne nagrody sponsoréw.

Organizatorzy krajowi mogg zdecydowac o zastosowaniu tej samej nagrody w swoich
krajach lub przyzna¢ inne nagrody, ktére sg zgodne z duchem naszych zawodéw WRO

Dodatkowe nagrody WRO International Final

Grupa Nazwa nagrody Opis
wiekowa
Elementary Nagroda Team Spirit To trofeum trafia do druzyny, ktéra wykazata

sie najlepszym duchem zespotowym podczas
prezentacji i/lub zawododw.

Junior Nagroda za rozwigzanie To trofeum trafia do zespotu, ktory
techniczne zaprezentuje prawdziwie zrobotyzowane
rozwigzanie, ktore jest zaréwno proste jak i
innowacyjne i ktére jest tylko tak ztozone, jak
to konieczne.

Senior Nagroda za pomyst na To trofeum trafia do zespotu, ktéry wyraznie
start-up okreslit swoj projekt jako prototyp do dalszego
rozwoju. Pomyst na projekt jest innowacyjny i
nowy oraz bedzie miat pozytywny wptyw na

spoteczenstwo.
Wszystkie Nagroda zespotowa To trofeum trafia do druzyny, ktéra uzyskata
grupy wiekowe najlepszy wynik w gtosowaniu, ktore druzyny

przeprowadzity miedzy sobg. Organizator
zawodow zorganizuje te nagrode wraz z
druzynami i moze zdecydowac, czy bedzie to
nagroda dla kazdej grupy wiekowej, tylko dla
jednej grupy wiekowej, czy dla wszystkich
grup wiekowych.

9.3. Kazda druzyna/uczestnik miedzynarodowego finatu otrzyma brgzowy, srebrny lub ztoty
certyfikat w oparciu o uzyskane punkty. Doktadna procedura przyznawania tych
certyfikatéw zostanie udostepniona zespotom przed finatem miedzynarodowym.
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Trener

Osoba pomagajgca zespotowi w procesie uczenia sie roznych
aspektow robotyki, pracy zespotowej, rozwigzywania problemow,
zarzgdzania czasem itp. Rolg trenera nie jest wygranie zawodow dla
druzyny, ale nauczenie jej i poprowadzenie przez identyfikacje
problemu i znalezienie sposobu na rozwigzanie wyzwania
konkursowego.

Organizator
zawodow

Organizator zawodéw to podmiot, ktéry jest gospodarzem zawodow
odwiedzanych przez druzyne. Moze to byC lokalna szkota, krajowy
organizator kraju, ktéry prowadzi krajowy finat lub kraj goszczgcy
WRO wraz ze  stowarzyszeniem  WRO prowadzacym
miedzynarodowy finat WRO.

Grupa sedziowska

Na ogét 2 lub 3 osoby tworzg grupe sedziowska. Grupa ta bedzie
odwiedzac¢ zespoly podczas sesji sedziowskiej i zadawac pytania. Te
same 0soby zapoznajg sie z raportem z projektu i materiatem wideo
przed sesjg sedziowska.

Sesja sedziowska

Zespoly sg oceniane w sesjach sedziowskich. Kazda sesja ma 10
minut, 5 minut na prezentacje zespotu, 5 na odpowiedzi na pytania
sedziéw.

Stoisko projektu

Stoisko projektowe to miejsce, w ktérym zespoly prezentujg swoje
rozwigzania. Wymiary stoiska projektowego to 2m x 2m x 2m.

Rozwigzanie

Rozwigzanie robotyczne jest gtbwnym rezultatem pracy zespotu.

robotyczne Zespot prezentuje swoje rozwigzanie sedziom. Rozwigzanie
robotyczne nie moze by¢ wieksze niz stoisko projektowe.
WRO W tym dokumencie WRO oznacza World Robot Olympiad

Association Ltd., organizacje non-profit prowadzgcg WRO na catym
Swiecie. WRO jest odpowiedzialne za (miedzynarodowg)
dokumentacje gry i zasad.
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CZESC 2 - ARKUSZE PUNKTACJI

Ponizej przedstawiamy arkusze punktacji wykorzystane w finale miedzynarodowym.

Sedziowie sg proszeni o ocene wszystkich kryteriéw w skali od 0 do 10, podobnie jak w
niektérych systemach edukacyjnych. Na podstawie tej oceny obliczana jest liczba punktéw,
ktére druzyna otrzymuje za dany aspekt konkursu. Maksymalna liczba punktow jest
przedstawiona na arkuszu punktaciji.

Podczas miedzynarodowych finatéw sedziowie pracujg w parach lub matych grupach. Druzyny
sg odwiedzane przez co najmniej 2 grupy sedziow. Sedziowie oceniajg kazde kryterium i
omawiajg swoje wyniki po kazdej rundzie. Zwyciezcy sg wybierani na podstawie punktaciji
sedziéw i dyskusji na spotkaniu sedziéw po zakonczeniu wszystkich rund sedziowania

Korzystanie z arkuszy punktacji w zawodach krajowych:

Organizatorzy krajowi mogg dostosowac te arkusze punktacji do zawodoéw regionalnych
i krajowych.

Arkusze punktacji zostaty opracowane w taki sposéb, aby umozliwi¢ wspolne ocenianie
druzyn z réznych grup wiekowych. Kazda grupa wiekowa ma nieco inny cel, ale
wszystkie mogg uzyskac¢ maksymalnie 200 punktow. Utatwia to sedziowanie na
mniejszych wydarzeniach, gdy nie ma wystarczajgcej liczby zespotéw Future Innovators,
ktore mogtyby by¢ oceniane w oddzielnych grupach wiekowych.
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Project
Team
Judge
L Score max
Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNOVATION Usage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 70
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30
PRESENTATION . . . L
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65
Maximum Points | 200 |
Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get

5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

© WRO Association, 2022
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Project
Team
Judge
N Score  max
Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT &  |Social Impact & Need 10
INNOVATION -
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION . . . Lo
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
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Project
Team
Judge
I Score max
Criteria 0-10 points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
Next Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION . . . L.
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 20 = 10 points for this criterion.

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
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CZESC 3 - WZOR RAPORTU Z PROJEKTU
e PDF, maks. 15 MB
o Maks. 20 stron jednostronnie (10 stron dwustronnie), w tym zatgczniki, nie wliczajgc
strony tytutowej, spisu tresci i wykazu zrodet.
o Uwaga: diuzsze raporty nie bedg brane pod uwage w punktacji sedziowskiej!

Elementary Junior/Senior

Strona gtéwna - w przypadku finatu miedzynarodowego
udostepniony zostanie oficjalny szablon.

Spis tresci

Prezentacja zespotu max. 1 strona | max. 1 strona

Powiedz nam co$ wiecej o swoim zespole.
Kto nalezy do zespotu? Skad jestescie? Jak podzieliliscie zadania w zespole?
Dodaj zdjecie swojego zespotu.

Podsumowanie pomystu na projekt max. 1 strona | max. 1 strona

Opisz swdj projekt i rozwigzanie w "streszczeniu". Jesli ktos chciatby tylko

Udostepniaj wszystkie informacje, ktérych potrzebujg Twoi czytelnicy i wazni interesariusze.
Jaki problem rozwigzuje Twoj projekt i dlaczego wybrates wtasnie ten problem?

W jaki sposéb zrobotyzowane rozwigzanie rozwigze ustalony problem?

Jaka jest warto$¢ rozwigzania zrobotyzowanego? Co by sie stato, gdyby zostato uzyte w
prawdziwym zyciu?

Dlaczego Twaj projekt jest wazny?

Prezentacja rozwigzania zrobotyzowanego max. 15 stron | max. 12 stron

Opisz swoje zrobotyzowane rozwigzanie i sposéb jego opracowania.
Aspekty ogdlne:

Jak wpadtes na ten pomyst? Jakie inne pomysty zbadates?

Czy podobne pomysty sg juz dostepne? Czym rézni sie Twoje rozwigzanie?
Aspekty techniczne:

Opis konstrukcji mechanicznej rozwigzania

Opis kodowania rozwigzania

Czy napotkaliscie jakies wyzwania podczas procesu rozwoju?

Whptyw spoteczny i innowacje max. 3 strony ‘ max. 6 stron

Opisz wptyw swojego rozwigzania na spoteczenstwo.

Komu to pomoze? Jakie to ma znaczenie?

Podaj konkretny przyktad tego, jak/gdzie Twoj pomyst mogtby zostaé wykorzystany (zastanéw sie,
kto i ile os6b mogtoby z niego skorzystac).

Tylko grupa wiekowa Junior i Senior: The Business odel Canvas

Opisz wiecej aspektow innowacyjnosci i przedsiebiorczosci ‘| = K =
swojego projektu (patrz kryteria punktaciji).
Mozesz uzy¢ koncepcji modelu biznesowego, aby wyjasnic¢ — = =
aspekty swojego projektu jako pomystu na rozpoczecie
dziatalnosci. Nie jest wazne, aby wypetni¢ wszystkie czesci tej
kanwy, mozesz wypetnic¢ tylko te czesci, ktére uwazasz za
najbardziej istotne dla twojego projektu.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business Model Canvas

Lista zrodet

Sporzadz liste dokumentéw i - wiarygodnych - stron internetowych, ktére wykorzystate$ do swoich
badan oraz oséb, z ktérymi rozmawiates.
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WRO Future Innovators - zasady ogdlne

Przyktadowy szablon pierwszej strony raportu:

GERMANY 2022
Elementary
TEAM NAME

: Add name of country, flag and main picture of your project robot in this square :
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