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Aktualizacje zasad ogélnych od 2023 do 2024 r
Gléwne zmiany w zasadach ogoélnych od 2023r do 2024r. s3 wymienione tutaj:

Zasada 5.1.2 Dodano artykut o unikaniu stosowania gotowych mechanizmow lub robotow.

Zasada 5.8 Zaktualizowano zasade dotyczgcg uzywania ptynow i wprowadzono
maksymalnie 5 litrow na druzyne.

Rozdziat 7.11 Dodano, ze tabela z rankingiem certyfikatéw jest przyktadowa i ze proces
rankingu certyfikatéw w Finale Miedzynarodowym zostanie ogtoszony przed
tg impreza.

Ponadto nalezy pamietac, ze w trakcie sezonu moga pojawiac sie wyjasnienia lub
uzupelnienia zasad w oficjalnym dziale pytan i odpowiedzi WRO. Odpowiedzi sa
traktowane jako dodatek do zasad. Pytania i odpowiedzi znajdziesz tutaj

https://wro-association.org/competition/questions-answers/

WAZNE: Uzywanie tego dokumentu w turniejach krajowych.
Zasady zawarte w tym dokumencie stuzg do sedziowania na imprezach miedzynarodowych.

Niniejszy dokument regulaminowy obowigzuje dla wszystkich zawodéw WRO na catym Swiecie, lecz w
przypadku zawodow krajowych Krajowy Organizator WRO ma prawo dostosowac niniejsze przepisy
miedzynarodowe do lokalnych warunkéw. Wszystkie zespoty biorgce udziat w krajowych zawodach WRO
powinny stosowac¢ Zasady Ogdlne okreslone przez ich Organizatora Krajowego.
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CZESC1-ZASADY OGOLNE

1. Informacje ogoblne.

Wstep.

W kategorii WRO Future Innovators zespoly opracowuja robota, ktéry pomaga
rozwigzywac realne problemy. Co roku pojawia si¢ nowy temat, czesto zwigzany z celami
zréwnowazonego rozwoju ONZ. Po przeanalizowaniu tematu kazdy zesp6t opracowuje
innowacyjne i dzialajace rozwiazanie robotyczne. Swdj projekt zespoty prezentuja w dniu
konkursu.

Obszary zainteresowania

Kazda kategoria WRO kladzie szczeg6lny nacisk na prace z robotami. W kategorii WRO

Future Innovators uczestnicy skoncentruja sie na rozwoju w nastepujacych obszarach:

* Badania i rozw¢j: zidentyfikuj konkretny problem w ramach tematu sezonu, zbadaj go i
opracuj kreatywne rozwigzanie.

* Prototypowanie: przeksztalcanie pomystu w funkcjonalne rozwigzanie robota.

* Umiejetnosci inzynierii technicznej: wdrazanie rozwigzania robotycznego przy uzyciu
réznych materialéw (kontrolery, silniki, czujniki, sprzet innych firm itp.).

* Umiejetnosci inzynierii oprogramowania: tworzenie kodu obstugujacego rozwiagzanie
robotyczne (np. korzystanie z czujnikéw, interakcja miedzy wieloma urzadzeniami).

* Innowacja: pomy$l o potencjalnych uzytkownikach, wplywie i sposobie przeksztalcenia
prototypu w rzeczywistosc.

* Umiejetnosci prezentacji: Przygotuj stoisko projektowe i zaprezentuj pomyst sedziom i
publicznosci.

* Praca zespolowa, komunikacja, rozwigzywanie probleméw, kreatywnos¢.

Ocena dostosowana do wieku

Wszystkie druzyny w tej kategorii sa oceniane na podstawie kilku kryteriow, ktére maja
odzwierciedlenie w rubrykach punktacji. Rubryki punktacji maja nieco inna wage dla
réznych grup wiekowych (np. w przypadku mtodszych uczniéw wiekszy nacisk ktadzie
sie na prezentacje, w przypadku starszych uczniéw wiekszy nacisk kladzie sie na
innowacje i aspekty techniczne).

Nauka jest najwazniejsza

WRO chce inspirowa¢ uczniéw na calym $wiecie do nauki przedmiotéw zwigzanych ze
STEM i chcemy, aby uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci poprzez zabawe - udzial w
naszych konkursach. Dlatego nastepujace aspekty sa kluczowe dla wszystkich naszych

programow konkursowych:
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* Nauczyciele, rodzice lub inne osoby doroste moga pomagac¢, kierowac i inspirowac
zespol, ale nie wolno im budowac ani kodowa¢é/ programowac robota ani budowac¢
stoiska.

* Zespoly, trenerzy i sedziowie akceptuja nasze Wytyczne WRO i Kodeks etyki WRO,
ktére powinny zachecac¢ wszystkich do zaangazowania sie w uczciwg i bardziej
znaczaca nauke.

* W dniu zawodéw Zespoly i Trenerzy szanuja ostateczng decyzje sedziow i wspotpracuja
z innymi zespotami i sedziami w celu zapewnienia uczciwej rywalizacji.

Wiecej informacji na temat Kodeksu Etyki WRO tutaj: link.wro-association.org/Ethics-Code.

2. Definicje zespolow i Grup Wiekowych.

2.1 Zespot skiada sie z 2 lub 3 uczniéw.

2.2 Zespot prowadzony jest przez trenera.

2.3 Jeden czlonek zespolu i 1 trener nie s3 uwazani za druzyne i nie moga bra¢ udziatu.
2.4 Druzyna moze startowac tylko w jednej z kategorii WRO w sezonie.

2.5 Kazdy uczent moze bra¢ udziat tylko w jednym zespole.

2.6 Minimalny wiek trenera na zawodach miedzynarodowych to 18 lat.

2.7 Trenerzy moga pracowac z wiecej niz jednym zespotem.

2.8 Grupy wiekowe w zawodach Future Innovators to:

2.8.1 Elementary: uczniowie 8-12 lat (w sezonie 2024: urodzeni w latach 2012-2016)
2.8.2 Junior: uczniowie 11-15 lat (w sezonie 2024: rocznik 2009-2013)

2.8.3 Senior: uczniowie 14-19 lat (w sezonie 2024: rocznik 2005-2010)

2.9 Maksymalny wiek uczestnika odzwierciedla wiek, ktéry uczestnik osiggnie w roku
kalendarzowym zawodéw, a nie jego wiek w dniu zawodow.

3. Obowigzki i praca wlasna zespotu.

3.1 Druzyna powinna gra¢ uczciwie i szanowac druzyny, treneréw, sedziow i organizatoréw
zawodow. Konkurujac we WRO, zespoty i trenerzy akceptujg Zasady przewodnie WRO, ktére
mozna znaleZ¢ pod adresem: https://wro-association.org/competition/wro-ethics-code

3.2 Kazdy zesp6t i trener musi podpisa¢ Kodeks Etyki WRO. Organizator konkursu okresli sposéb
zbierania 1 podpisywania Kodeksu Etyki.

3.3 Konstrukcje 1 kodowanie robota moze wykonac tylko zesp6t. Zadaniem trenera jest wspieranie
zespotu organizacyjnie i wsparcie w przypadku pytan lub probleméw, ale coach nie moze by¢ by¢
zaangazowany w konstruowanie 1 programowanie robota. Dotyczy to zar6wno dnia zawodow, jak i
przygotowan.
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3.4 Dekoracja stoiska i prezentacja projektu w nim powinna by¢ zaprojektowana i wykonana przez
zespodt, a nie przez trenera czy inne osoby. Trener lub inne osoby mogg jedynie pomagac lub
doradzaé we wszelkich kwestiach technicznych, z jakimi borykajg si¢ zespoty podczas
przygotowywania stoiska (szczegdlnie w przypadku mtodszych dzieci). Od starszych uczniéw
oczekujemy bardziej profesjonalnego stylu prezentacji stoiska i informacji niz od mtodszych
uczniéw. Podczas oceniania sedziowie rozwazg, czy stoisko i prezentacja sg prowadzone na
poziomie odpowiednim do wieku zespotu.

3.5 Jedli ktérakolwiek z zasad wymienionych w tym dokumencie zostanie ztamana lub naruszona,
sedziowie moga zdecydowac o jednej lub kilku z ponizszych konsekwencji. Przed podjeciem
decyzji zespot lub poszczegdlni cztonkowie zespotu moga zostac przepytani, aby dowiedzie€ si¢
wigcej o mozliwym naruszeniu zasad. Wywiad moze zawieraC pytania dotyczace robota lub
programu.

3.5.1 Zesp6t moze uzyska¢ wynik obnizony do 50% w jednej lub kilku rundach oceny.

3.5.2 Druzyna moze nie zakwalifikowac si¢ do finatu krajowego/mig¢dzynarodowego.

3.5.3 Druzyna moze zosta¢ natychmiast catkowicie zdyskwalifikowana z turnieju.

4. Dokumenty dot. gry i hierarchia regut.

4.1 Co roku WRO publikuje nowg wersje ogdlnych zasad tej kategorii, w tym wyzwanie sezonu 1
arkusze punktacji dla réznych grup wiekowych. Zasady te sa podstawa wszystkich
miedzynarodowych imprez WRO.

4.2 W trakcie sezonu WRO moze publikowa¢ dodatkowe pytania 1 odpowiedzi (Q&A), ktére moga
wyjasniac, rozszerza¢ lub przedefiniowywaé zasady w grze i dokumentach dotyczacych zasad
ogdblnych. Zespoty powinny przeczytac te pytania i odpowiedzi przed zawodami.

4.3 Dokumenty z zasadami og6lnymi, arkusze punktacji oraz pytania i odpowiedzi mogg si¢ réznic¢
w przypadku zawoddéw krajowych w danym kraju ze wzgledu na lokalne dostosowania
wprowadzone przez organizatora krajowego. Druzyny muszg zapoznac si¢ z zasadami
obowigzujacymi w ich kraju. Dla kazdego migdzynarodowego wydarzenia WRO istotne sg
natomiast tylko informacje opublikowane przez WRO. Druzyny, ktére zakwalifikujg si¢ do
Jjakichkolwiek migdzynarodowych zawodéw WRO, powinny zapoznac si¢ z mozliwymi réznicami
w lokalnych przepisach.

4.4 W dniu zawodow obowigzuje nastepujaca hierarchia zasad:

4.4.1 Dokument dotyczacy Zasad ogdlnych stanowi podstawe dla regut w tej kategorii.

4.4 .2 Pytania 1 odpowiedzi (Q&A) moga ,,nadpisywac” zasady w zasadach dot. danej kategorii i
Zasadach og6lnych.

4.4.3 Sedziowie w dniu zawoddw majg ostatnie stowo w kazdej decyzji.
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5. Robotyczne rozwigzanie i stoisko projektowe

5.1 Zespoty w tej kategorii budujg zrobotyzowane rozwigzanie inspirowane tematem sezonu (patrz
CZESC 3). Rozwiazanie zrobotyzowane ma nastepujace cechy:

5.1.1 Rozwigzaniem jest zrobotyzowane urzadzenie, ktére ma kilka mechanizméw, czujnikéw i
sitownikow i jest obstugiwane przez jeden lub wigcej kontroleréw. Zrobotyzowane urzadzenie
powinno robi¢ wigcej niz maszyna, ktdra tylko powtarza okreSlony przeptyw pracy i powinna
podejmowac autonomiczne decyzje.

5.1.2 Unikaj uzywania produkowanych, dostepnych na rynku robotéw lub mechanizméw, aby miec
pewnosé, ze zdobedziesz wigcej punktow za samodzielnie zbudowane projekty w sekcji
Rozwigzania robotyczne w karcie oceny. Jesli sensowne jest zastosowanie w Twoim rozwigzaniu
dostepnego na rynku mechanizmu lub robota, uzasadnij swéj wybor.

5.1.3 Rozwigzanie moze wykorzystywac jedno lub wiele urzadzen robotycznych. Kazdy robot
powinien dziata¢ autonomicznie, a nie by¢ sterowany za pomocg pilota. Wszelkie zdalnie sterowane
lub dodatkowe urzadzenia sa dozwolone tylko wtedy, gdy sq zwigzane z rozwigzaniem dla
rzeczywistego $wiata (np. interakcji z ludzmi). JeSli uzywanych jest wiele robotéw, bytoby
doskonale gdyby komunikowaty si¢ ze sobg (cyfrowo lub mechanicznie).

5.1.4 Rozwigzanie powinno by¢ innowacyjne i pomagac¢ ludziom w codziennym Zzyciu. Moze
zastgpi€ niektore ludzkie czynnoSci lub umozliwic robienie rzeczy, ktdrych wczesniej nie mogliSmy
robi¢. Zespoty powinny zawsze mySle¢ o wptywie, jaki roboty beda miaty na ludzi i spoteczefistwo,
gdy zaczng pomagac ludziom lub ich zastgpowac.

5.1.5 Przedstawione rozwigzanie robotyczne moze by¢ modelem tego, jak rozwigzanie wygladatoby
w rzeczywistoSci. Jednak model ten powinien jak najdoktadniej przedstawia¢ mozliwosci i funkcje
oraz skale rzeczywistego robota, gdyby zostal wyprodukowany, zwlaszcza w starszych grupach
wiekowych.

5.2 Nie ma ograniczef co do uzywania sterownikéw, silnikéw, czujnikéw lub innego sprzetu do
budowania robota, ktérego zesp6t potrzebuje do stworzenia rozwigzania robotycznego i stoiska
prezentacyjnego; jednakze intencja nie powinno by¢ uzycie jak najwigkszej iloSci materiatow.
Jurorzy beda opieraé swa ocen¢ na pomysle projektu zwigzanego z sensownym wykorzystaniem
materiatéw dla kazdego rozwigzania robotycznego.

5.3 Zespoty moga uzywa¢ dowolnego oprogramowania / jezyka programowania do kodowania
rozwigzania zrobotyzowanego. Cate oprogramowanie/kod, ktory jest uzywany w rozwigzaniu, musi
by¢ napisany przez sam zespot lub musi by¢ fatwo dostepny dla wszystkich (np. darmowe narzedzia
open source).

5.4 Druzyny prezentuja swoj projekt i rozwigzanie zrobotyzowane na stoisku projektowym (lub
innym okre§lonym obszarze), ktdre jest tej samej wielkoSci dla wszystkich druzyn uczestniczacych
w turnieju.

5.4.1 Migedzynarodowe stoisko ma wymiary 2m x 2m X 2m (nawet jeSli zapewnione Sciany stoiska
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sq wieksze). Kazdy zesp6t otrzyma 3 pionowe powierzchnie ekspozycyjne w obrebie stoiska, jak
najbardziej zblizone do wymiaréw stoiska. Rozwigzanie zrobotyzowane i wszystkie dekoracje
stoiska itp. powinny zmieS$cié si¢ w stoisku, w przeciwnym razie zespét nie moze by¢ oceniany.

5.5 Aby wyjasni¢ odwiedzajagcym swéj spos6b mySlenia, zespét powinien wykorzystaé swoje
stoisko do zaprezentowania informacji o swoim projekcie, oprocz zaprezentowania swojego
rozwigzania robotycznego. (Informacje o zespole, badaniach, rozwoju rozwigzania itp.) Nie ma z
gbry okreSlonego formatu prezentacji informacji, zespét moze wykorzysta¢ plakaty, ekspozytory
lub inne materiaty.

5.6 Zespo6t musi by¢ w stanie zademonstrowac wszystkie aspekty zrobotyzowanego rozwigzania na
stoisku. Zesp6t moze znajdowac si¢ na zewnatrz (przed) stoiskiem, aby zaprezentowac swoje
rozwigzanie.

5.7 Zespoty beda mialy zapewniong mozliwoS¢ korzystania ze stotu.

5.7.1 Podczas finatu miedzynarodowego st6t bedzie miat wymiary 120 cm x 60 cm (lub jak
najbardziej zblizone). Rozmiar stotu bedzie taki sam dla wszystkich zespotéw. Jesli zesp6t korzysta
ze stolu, musi on zosta¢ umieszczony w stoisku projektowym/ prezentacyjnym. Na finatach
miedzynarodowych zespoty moga mie¢ maksymalnie 3 krzesta w strefie stoiska.

5.8 Stosowanie ognia lub mgty jest zabronione ze wzgledéw bezpieczefistwa (np. w celu
zapobiezenia chorobie legionistéw). Jesli musisz uzy¢ ptynéw do swojego projektu, skontaktuj si¢ z
organizatorem miejsca i organizatorem konkursu przed wydarzeniem. Uzywanie ptynéw moze by¢
ograniczone wylacznie do wody i moze by¢ ograniczone do okreslonej ilosci lub moze by¢
catkowicie zakazane do czasu ustalenia regulaminu zwigzanego z imprezg. JeSli ogien, mgta lub
ptyny sa wazne dla Twojego rozwigzania, pomysl o innych sposobach zaprezentowania ich w
swoim filmie i na stoisku projektowym.

5.9 Dozwolone jest rozwiniecie projektu z poprzedniego roku; jednakze zespét powinien opisaé w
swoim raporcie, w jaki sposob ten projekt wyraznie rdzni si¢ lub ewoluowat od poprzedniego
projektu.

6. Materialy dodatkowe.

6.1 Ogdlna ocena w tej kategorii opiera si¢ na samym zrobotyzowanym rozwigzaniu, prezentacji w
dniu zawodow (informacje podane przez zespot 1 prezentowane na stoisku) oraz nastepujacych
materialéw dodatkowych:

6.1.1 Sprawozdanie z projektu (patrz 6.4).

6.1.2 WySwietlanego wideo (patrz 6.5).

6.2 Sprawozdanie z projektu jest obowigzkowe dla wszystkich druzyn we wszystkich rozgrywkach.
Film dot. projektu jest obowigzkowy tylko dla druzyn bioracych udziat w migdzynarodowym finale.
6.3 Dodatkowe materiaty nalezy dostarczy¢ przed dniem zawoddéw, dajac sedziom wystarczajaco
duzo czasu na przygotowanie si¢. Organizator konkursu ogtosi termin skadania materiatéw.
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6.3.1 W przypadku Migdzynarodowego Finatlu WRO wszystkie materialy nalezy przesta¢ droga
elektroniczng.

6.4 W dniu zawoddéw zespot powinien przynie§¢ minimum 2 wydrukowane raporty z projektu,
jeden do wreczenia sedziom i jeden egzemplarz do wgladu dla zainteresowanych.

6.5 Sprawozdanie z projektu ma nastgpujace wymagania:

Cel Pomoéz sedziom zrozumieé projekt i przygotuj pytania na sesje
sedziowska.
Max. liczba stron 20 kartek jednostronnie (10 kartek dwustronnie) drukowanych,

tgcznie z zatgcznikami, bez strony tytutowej, spisu tresci i spisu
zrédet. Dluzsze relacje nie bedg oceniane i dadzg zero punktow.

Typ pliku PDF

Maxi. rozmiar pliku 15 MB

Struktura tresci * Przedstawienie zespotu i role (maks. 1 strona)

* Podsumowanie pomystu na projekt (maks. 1 strona)

* Prezentacja zrobotyzowanego rozwigzania (maks. 12 stron wraz ze
zdjeciami Twojego zrobotyzowanego rozwigzania i/lub zrzutami
ekranu z kodowania):

- Ewolucja idei projektu w trakcie przygotowan

- Rozpoznanie podobnych pomysty, ktére sg dostepne (jesli istniejg)

- Konstrukcja zrobotyzowanego rozwigzania

- Kodowanie rozwigzania

- Wyzwania podczas procesu rozwoju

» Wptyw spoteczny i innowacja (maks. 6 stron):

- Wptyw twojego rozwigzania na (lokalne/globalne) spoteczenstwo
(uwzglednij mozliwe negatywne skutki)

- Jeden wyprébowany, praktyczny przypadek uzycia Twojego
pomystu

- Tylko dla grup wiekowych junioréw i senioréw: Odpowiedz na
pozostate pytania dotyczace tego obszaru, ktére sg zadawane w
arkuszu punktaciji dla tych grup wiekowych.

WAZNA UWAGA: Dla grupy wiekowej Elementary rozdziat dotyczacy
rozwigzania robotycznego powinien mie¢ max. 15 stron, rozdziat o
wptywie spotecznym i innowacjach max. 3 strony.

Jezyk W przypadku Miedzynarodowego Finatu WRO sprawozdanie musi
by¢ sporzadzone w jezyku angielskim.
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Oczekiwania Sprawozdanie z projektu powinno by¢ sporzadzone wytgcznie przez
zespot, a nie przez trenera lub inne osoby. Trener lub inne osoby
mogqg jedynie pomagac¢ lub doradzaé we wszelkich kwestiach
technicznych, z jakimi borykajg sie zespoty podczas
przygotowywania raportu (szczegolnie w przypadku mtodszych
dzieci). Od starszych uczniéw oczekujemy bardziej profesjonalnego
stylu dokumentu, jezyka i sformutowan niz od miodszych uczniow.
Podczas oceniania sedziowie rozwazg, czy raport jest przedstawiony
na poziomie odpowiednim do wieku zespotu.

Szablon Do tego dokumentu dodano szablon sprawozdania z projektu (czes¢
3)

6.6 Wymagania co do filmu dot.projektu:

Cel Zaprezentuj ogotowi spoteczenstwa zespét i zrobotyzowane
rozwigzanie. Zademonstruj, jak dziata zrobotyzowane
rozwigzanie.Film jest réwniez przewodnikiem dla juroréw, ponadto
daje dodatkowy czas na zaprezentowanie swojego rozwigzania
robotycznego.

Max. dtugos¢ filmu 90 sekund (1.5 min.).

Rodzaj pliku .avi, .mpeg, .wmyv, .mp4
Maxi. rozmiar pliku 100 MB
Cel Na filmie zesp6t pokazuje swoje zrobotyzowane rozwigzanie w

trakcie jego dziatania. Zespét moze to zrobi¢ takze w
rzeczywistym srodowisku. Zespdt nie powinien powtarzac
wszystkiego, co napisat w raporcie. Zespoty powinny krétko
przedstawi¢ siebie i idee projektu, ale gtéwna czes¢ filmu powinna
pokazywac, jak dziata zrobotyzowane rozwigzanie.

Jezyk W przypadku Miedzynarodowego Finatu WRO film musi by¢
nakrecony w jezyku angielskim. (Angielskie napisy mogg pomoéc w
zrozumieniu, ale sg one opcjonalne).
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Oczekiwania Film powinien by¢ nagrany przez zespét, a nie przez trenera lub inne
osoby. Trener lub inne osoby mogg jedynie pomagac lub doradzaé¢ w
odniesieniu do wszelkich problemow technicznych, ktére zespoty
majg podczas przygotowywania filmu (szczegdlnie w przypadku
miodszych uczniéw). Podczas oceniania sedziowie rozwazg, czy
wideo jest dostarczone na poziomie odpowiednim do wieku zespotu.

Uwaga: Sedziowie nie oczekujg profesjonalnej produkcji wideo.
Calkowicie akceptowalne jest, jesli zespoty uzywaja tylko urzgdzenia
mobilnego (np. smartfona, tabletu) do nagrania wideo za jednym
podejsciem.

7. Prezentacja i ocena.

7.1 Druzyny w tej kategorii muszg przej$¢ w dniu zawodow nastgpujacy proces:

7.1.1 Przygotowanie stoiska projektowego i przetestowanie zrobotyzowanego rozwigzania.

7.1.2 Inspekcja stoiska (np. sprawdzenie rozmiaru stoiska).

7.1.3 Prezentacja rozwigzania robotycznego w jednej lub wielu sesjach oceniajacych (patrz 7.2).
7.2 Kazda sesja sedziowska trwa 10 minut. Sedziowie utworzg 2-3 osobowe grupy sedziowskie 1
odwiedzg zespoty przy ich stanowiskach. Najpierw zesp6t ma 5 minut na przedstawienie pomysiu
na projekt 1 zademonstrowanie rozwigzania robotycznego na zywo na stoisku projektowym.
Sedziowie mierzg czas i zatrzymujg druzyne po 5 minutach. Nastepnie jurorzy beda zadawac
pytania dotyczace projektu i rozwigzania robotycznego.

7.3 Ogdlnie rzecz biorac, zespoty muszg by¢ obecne na stoisku zespotu w godzinach zawodéw, aby
prezentowac si¢ ogétowi widzow, ale oczywiScie zesp6t powinien réwniez przyjrze€ si¢ innym
projektom i pomystom.

7.4 Druzyna powinna zapoznaé si¢ z harmonogramem dnia zawoddéw i stawi¢ si¢ na swoim stoisku
na czas sesji sedziowskiej. Zespot musi upewnic si¢, ze stoisko jest gotowe, a zrobotyzowane
rozwigzanie jest w gotowosSci do prezentacji na zywo, zanim przybeda sedziowie.

7.5 Jesli zrobotyzowane rozwigzanie nie dziata podczas sesji sedziowskiej, sedziowie sprawdzg, czy
moga wroci¢ pdzniej i/lub czy zesp6t moze zademonstrowac rozwigzanie podczas nastepnej sesji
sedziowskiej.

7.6 W przypadku miedzynarodowego finalu WRO jezykiem prezentacji jest jezyk angielski. Jesli
konieczne jest thtumaczenie, powinna to zrobi¢ osoba niezwigzana bezposrednio z druzyng (np.
organizator krajowy). Korzystanie z aplikacji do tltumaczenia jest dozwolone w celu tlumaczenia
incydentalnych stéw/zwrotéw. W przypadku zawodéw krajowych, organizatorzy krajowi moga
zdecydowac o jezyku.

7.7 Sedziowanie podczas Miedzynarodowego Finalu WRO odbywa¢ si¢ bedzie w réznych grupach
wiekowych z odpowiednig kartg punktacji dla kazdej grupy wiekowej. Dzigki temu w kazdej grupie
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wiekowej beda zwycigskie druzyny. Na WRO Friendship Invitationals wszystkie druzyny moga by¢
oceniane razem jako jedna grupa, je§li nie ma wystarczajacej liczby druzyn do sedziowania w
r6znych grupach wiekowych. Organizatorzy krajowi mogg postanowi¢ to samo dla zawodow
krajowych. Formularze punktacji sg celowo wykonane w taki sposéb, aby wszystkie druzyny mogty
by¢ punktowane razem w jednej grupie, niezaleznie od kategorii wiekowych.

7.8 Sedziowie przygotujq si¢ do konkursu, przegladajac sprawozdanie i wideo. Ponadto co najmnie;j
jedno spotkanie sedziowskie odbedzie si¢ rano lub na kilka dni przed zawodami, podczas ktérego
sedziowie omOwig proces oceniania i uzgodnig stanowiska co do wspdélnego rozumienia arkuszy
punktacji.

7.9 Sedziowie nie powinni ocenia¢ druzyn z wlasnej szkoty/instytucji lub kraju. JeSli nie ma
wystarczajacej liczby sedzidw, inni sedziowie z grupy sedziowskiej zadaja pytania zespolowi
podczas sesji sedziowskiej.

7.10 Sedziowie zawsze beda ogladac¢ wystep zespotu podczas sesji sedziowskiej 1 podczas catej
imprezy. Sedziowie moga odja¢ punkty rowniez za sytuacje poza sesja sedziowska, np. jezeli
sedziowie zauwazg, ze trener wykonuje prace zespotow3.

7.11 Sugeruje si¢, aby kazdy uczestnik otrzymat certyfikat brazowy, srebrny, ztoty lub uczestnictwa
w oparciu o swoje wyniki w oparciu o ponizszg tabele (patrz ponizej). Jeden z przyktadéw mozna
zobaczy¢ w ponizszej tabeli. W przypadku Finatu Migdzynarodowego tabela zostanie przekazana
zespotom przed zawodami.

% max. liczby punktéw w danej grupie wiekowej Certyfikat

< 25% Uczestnictwa
25-50% Brazowy
50-75% Srebrny

> 75% Ztoty

8. Proces oceny na Finale Miedzynarodowym.
Uwaga: Ten rozdziat moze zostac zastgpiony przez Organizatora Krajowego informacjami o
formacie i rankingu druzyn na imprezach lokalnych i Finatach Krajowych w danym kraju.

8.1 Migdzynarodowy Final WRO to impreza dwudniowa. Dziefi wcze$niej zespoty moga rozstawi
stoiska, a sedziowie korzystajg z okazji, aby odby¢ spotkania z innymi s¢dziami i upewnic si¢, ze w
taki sam spos6b rozumiejg proces oceny i punktacji.

8.2 Sedziowie sg podzieleni na grupy 2 lub 3 osobowe. Grupy sg mieszane pod wzgledem poziomu
doSwiadczenia sedziowskiego, kraju pochodzenia i doSwiadczenia zawodowego.

8.3 Faza oceniania 1: Zespoty sg oceniane kilka razy przez rézne grupy sedziowskie. Nie kazda
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grupa s¢dziowska moze zobaczy¢ prezentacj¢ kazdego zespotu, poniewaz na imprezie jest wiele
grup sedziowskich. Unika si¢ sytuacji, w ktorej sedziowie ogladaja druzyny z wlasnego kraju.

8.4 Faza oceniania 2:

8.4.1 Wszystkie wyniki wszystkich grup sedziowskich zostang wpisane do Systemu Punktacji
WRO. Nastepnie Srednia punktacji wszystkich sedziéw dla zespotu zostanie wykorzystana do
ustalenia pierwszego rankingu.

8.4.2 Pierwsze miejsce w rankingu zostanie oméwione podczas rundy obrad sedziéw. Najlepsze
druzyny (w zaleznoSci od tacznej liczby druzyn) z rankingu przechodza do etapu oceniania 3.
Wszyscy sedziowie maja prawo zaproponowac inne zespoty, ktore ich zdaniem réwniez powinny
przej$¢ do etapu oceniania 3. Sedzia bedzie musiat wtedy przedstawi¢ odpowiednie argumenty
przemawiajace za tg propozycja. Wszelkie propozycje dodatkowych druzyn zostang
przedyskutowane, w razie potrzeby odbedzie si¢ gtosowanie.

8.5 Faza oceniania 3: Liczba punktéw zdobytych w rundzie 1 nie jest jedynym czynnikiem w tej
fazie. Na wszystkie druzyny z najwyzszej grupy patrzy si¢ Swiezym okiem. Pod przewodnictwem
sedziego gtdwnego danej grupy wiekowej wszystkie zespoly sa ponownie omawiane na zebraniu
sedziowskim. Informacje od grup sedziowskich sg udostgpniane, dokumentacja zespotu i wideo sg
ponownie rozpatrywane, a w razie potrzeby zespoly zostang ponownie odwiedzone przez grupe
sedziowska w celu uzyskania dodatkowych informacji.

8.5.1 Na podstawie punktéw zdobytych w fazie 2 i szczegétowej dyskusji opisanej powyzej
sedziowie ustalaja ostateczny ranking najlepszych druzyn. Procedura jest nastgpujaca:

8.5.2 Sedziowie decydujg o ostatecznym rankingu najlepszych druzyn.

8.5.3 Aby odzwierciedli¢ ten koficowy ranking w systemie punktacji, niektore druzyny otrzymaja
punkty korygujace, dzigki czemu znajda si¢ na wtaSciwym miejscu w koncowym rankingu.

8.6 Ostateczny ranking utworzony przez sedziow publikowany jest po zakonczeniu zawodoéw w
Systemie Punktacji WRO. Zespoty moga zobaczy¢ wynik koncowy, ktdry jest Srednig wszystkich
sedzidéw i ew. niewielkiej oceny korygujacej z obrad s¢dziowskich.

9. Nagrody i wyréznienia na Migdzynarodowym Finale.

9.1 Podczas Miedzynarodowego Finatu WRO 1, 2 i1 3 miejsce przyznawane jest zespotom, ktore
osiagnety najlepszy wynik w swojej grupie wiekowej. Dodatkowo WRO Scoring System wySwietla
informacj¢ o zlotej, srebrnej lub brazowej odznace druzyny.

9.2 Oproécz tego bedzie kilka konkretnych nagrdd, ktére zostang wreczone zespotom podczas
Migdzynarodowego Finalu WRO. S3a one przyznawane na podstawie oceny sedziéw danej grupy
wiekowej (lub wszystkich sedziéw zawod6w), niezaleznie od ogdlnej punktacji druzyn. Mozna
réwniez dodaé okreSlone nagrody sponsorskie. Organizatorzy krajowi mogg zdecydowac si¢ na
stosowanie tej samej nagrody w swoich krajach lub przyznaé rézne nagrody, ktére sq zgodne z

Strona 12 z 20
World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of World Robot Olympiad Association Ltd. ©2023



M IAWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO Future Innovators— Zasady og6ine
duchem naszych zawodéw WRO.

Additional Awards WRO International Final

Grupa Nazwa nagrody Opis
wiekowa
Elementary Team Spirit Award To trofeum trafia do zespotu, ktory wykazat sie

najlepszym duchem zespotowym podczas
prezentaciji i/lub dni zawoddw.

Junior Technical Solution Award To trofeum trafia do zespotu, ktory przedstawia
prawdziwie zrobotyzowane rozwigzanie, ktore
jest zardbwno proste, jak i innowacyjne oraz
ktére jest tak ztozone, jak to konieczne

Senior Start-Up Idea Award To trofeum trafia do zespotu, ktéry stworzyt
dobry projekt jako prototyp do dalszego

rozwoju. Pomyst projektu jest innowacyjny/
nowy oraz bedzie miat pozytywny wptyw na

spoteczenstwo.
Wszystkie Team Award To trofeum trafia do druzyny, ktéra uzyskata
grupy wiekowe najlepszy wynik w gtosowaniu miedzy

zespotami. Organizator zawoddéw organizuje te
nagrode razem z zespoftami i moze
zdecydowad, czy jest to nagroda dla kazdej
grupy wiekowej, tylko jednej grupy wiekowej
lub wszystkich grup wiekowych.

Wszystkie LEGO® Education Trofeum to trafia do zespotu, ktdry wykaze sie
grupy wiekowe | Creativity Award kreatywnoscig w przedstawionym rozwigzaniu,
(nagroda specjalna zbudowaniu swojego robota i/lub prezentaciji

przyznawana tylko podczas | swojego projektu. Zwycieska druzyna jest
Finafu Mledzynarodowego) | wybierana przez LEGO® Education.

9.3 Kazda druzyna/uczestnik miedzynarodowego finatu otrzyma brazowy, srebrny lub ztoty
certyfikat na podstawie zdobytych punktéw. Doktadna procedura przyznawania tych certyfikatow
zostanie udostgpniona zespotom przed Miedzynarodowym Finatem.
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Coachl/trener

Osoba asystujgca zespotowi w procesie uczenia sie rdznych
aspektow robotyki, pracy zespotowej, rozwigzywania problemdw,
zarzgdzania czasem itp. Rolg coacha nie jest wygranie rywalizacji za
zespot, ale uczenie go i przeprowadzanie przez proces identyfikaciji
problemoéw az do odkrywania sposobdw na ich rozwigzanie

Organizator
zawodow

Organizator zawodow to podmiot, ktéry organizuje zawody, w ktérych
zespot bierze udziat. Moze to byc¢ lokalna szkota, Krajowy
Organizator kraju, ktoéry organizuje Finat Krajowy lub Kraj Gospodarz
WRO wraz ze Stowarzyszeniem WRO, prowadzgcym
Miedzynarodowy Finat WRO.

Grupa sedziowska

Na ogot grupe sedziowskg tworzg 2 lub 3 osoby. Grupy te odwiedzg
zespoly podczas sesji oceniajgcej i bedg zadawaé pytania. Te same
osoby obejrzg rowniez sprawozdanie z projektu i wideo przed sesjg
oceniajgca.

Sesja sedziowska

Zespoty sg oceniane w sesjach sedziowskich. Kazda sesja ma 10
minut, 5 minut na prezentacje zespotu, 5 minut na udzielenie
odpowiedzi na pytania sedziéw.

Stoisko projektowe

Stoisko/stanowisko projektowe to miejsce, w ktérym zespoty
prezentujg swoje rozwigzanie. Wymiary stoiska projektowego to 2m x
2m x 2m.

Rozwiagzanie

Rozwigzanie robotyczne/zrobotyzowane jest gtbwnym wynikiem

robotyczne/ pracy zespotu. Zespot przedstawia swoje rozwigzanie sedziom.

zrobotyzowane Zrobotyzowane rozwigzanie nie moze by¢ wieksze niz kabina
projektowa.

WRO W tym dokumencie WRO oznacza World Robot Olympiad

Association Ltd., organizacje non-profit prowadzgcg WRO na catym
Swiecie. WRO odpowiada za (miedzynarodowe) dokumenty
dotyczace gry i regulaminu.
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CZESC 2 - ARKUSZE OCENY

Ponizej przedstawiono arkusze punktacji stosowane w migdzynarodowym finale.

Sedziowie proszeni sg o oceng wszystkich kryteriow w skali od 0 do 10, podobnie jak w niektérych
systemach edukacyjnych. Na podstawie tej oceny obliczana jest liczba punktéw, jaka druzyna
otrzymuje za dany aspekt zawodow. Maksymalna liczba punktow przedstawiona jest na karcie
punktacji.

Na mi¢dzynarodowym finale s¢dziowie pracujg w parach lub matych grupach. Druzyny sa
odwiedzane przez co najmniej 2 grupy sedziowskie. Sedziowie oceniaja kazde kryterium i
omawiaja swoja punktacje po kazdej rundzie. Zwycigzcy wylaniani sa na podstawie punktacji
sedziéw oraz dyskusji na spotkaniu sedziowskim po zakonczeniu wszystkich rund oceniajacych.

Wykorzystanie arkuszy punktacji w zawodach krajowych:

Organizatorzy krajowi mogg dostosowac te arkusze punktacji do zawodow regionalnych i
krajowych.

Arkusze punktacji zostaty opracowane w taki sposéb, aby mozliwe byto wspdlne
ocenianie druzyn z réznych grup wiekowych. Nacisk jest potozony na troche inne aspekty
w kazdej grupy wiekowej, ale wszyscy mogg uzyska¢ maksymalnie 200 punktow. Utatwia
to sedziowanie na mniejszych imprezach, gdy nie ma wystarczajacej liczby druzyn Future
Innovators, aby mozna byto oceniaé w poszczegdlnych kategoriach wiekowych.
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WRO Future Innovators - Elementary

Project
Team
Judge
Score max
Criterla 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & Research & Report 15
INNOVATION Usage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 70
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30
PRESENTATION

& TESAM SPIF\SI)T Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65

Maximum Points I 200 I

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 30 = 15 points for this criterion.

WORLD ROBOT OLYMIMAD ™

© WRO Association, 2022 m& MWRO&
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WRO Future Innovators - Junior
Project
Team
Judge
I Score max
Gniane 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT &  |gocial Impact & Need 10
INNOVATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION Code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |
Comments:
* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 30 = 15 points for this criterion.
©WRO Association, 2022 2+ A A*WRO X
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WRO Future Innovators - Senior

Project
Team
Judge
Score max

Ciitorla 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra element of entrepreneurship 10

a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
Next Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION | code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION e s

& TEAM sPIRIT |Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55

Maximum Points | 200 |

Comments:

* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 20 = 10 points for this criterion.

WORLD ROSOT OLYMPAD ™~

© WRO Association, 2022 m* &*wno&
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CZESC 3 - SZABLON SPRAWOZDANIA Z PROJEKTU

* PDF, max 15 MB

* Max. 20 kartek jednostronnie (10 dwustronnie), tgcznie z zatgcznikami, bez strony
tytutowej, spisu tresci i spisu zrodet.

* Uwaga: dtuzsze sprawozdania mogg nie by¢ brane pod uwage podczas oceny sedziow!

Elementary Junior/Senior

Pierwsza strona

Spis tresci

Prezentacja druzyny max. 1 strona | max. 1 strona

Daj nam troche informacji o swoim zespole.
Kto jest w zespole? Skad jestescie? Jak podzieliliscie sie zadaniami w zespole? Dodaj zdjecie
swojego zespotu.

Podsumowanie pomystu na projekt max. 1 strona | max. 1 strona

Opisz swdj projekt i rozwigzanie w ,podsumowaniu wykonawczym”.

Udostepnij wszystkie informacje, ktére Twoi odbiorcy i wazni interesariusze powinni znac.
Jaki problem rozwigzuje twdj projekt i dlaczego wybrates ten problem?

W jaki sposéb rozwigzanie zrobotyzowane rozwigze problem, ktéry zidentyfikowaliscie?
Jaka jest warto$¢ twojego rozwigzania zrobotyzowanego?

Co by sie stato, gdyby uzyto go w prawdziwym zyciu?

Dlaczego Twdj projekt jest wazny?

Prezentacja robotycznego rozwigzania max. 15 stron | max. 12 stron

Opisz swoje rozwigzanie robotyczne i sposéb, w jaki je opracowates.
Aspekty ogdlne:

Jak wpadtes$ na ten pomyst? Jakie inne pomysty zbadates?

Czy podobne pomysty byly dostepne? Czym rézni sie Twoje rozwigzanie?
Aspekty techniczne:

Opisz konstrukcje mechaniczng rozwigzania

Opisz kodowanie rozwigzania

Czy napotkates jakies wyzwania podczas procesu tworzenia?

Wplyw spoteczny i innowacja max. 3 strony | max. 6 stron

Opisz wplyw swojego rozwigzania na spoteczenstwo.

Komu pomoze? Jak wazne jest?

Podaj konkretny przyktad tego, jak/gdzie Twéj pomyst mégtby zostaé wykorzystany. (Zastanéw sie,
kto by z niego skorzystat i ile 0s6b odniostoby z niego korzysci).
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Tylko grupy Junior & Senior:

Opisz wiecej aspektow swojego projektu zwigzanych z
innowacyjnoscia i przedsiebiorczoscig (patrz kryteria punktaciji).
Mozesz uzy¢ koncepcji /modelu biznesowego Canvas, aby
wyjasni¢ aspekty swojego projektu jako pomyst na start-up. Nie
jest wazne, abys wypemhit wszystkie czesci tego wzorca, mozesz
wypetnic tylko te czesci, w ktérych czujesz, ze sg najbardziej
odpowiednie dla twojego projektu.

https://en.wikipedia.org/wiki/Business _Model Canvas

Wykaz Zrodet

Sporzadz liste dokumentéw i — wiarygodnych — stron internetowych, z ktérych korzystates w swoich
badaniach oraz oséb, z ktérymi rozmawiates.
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