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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Te zasady gry zostaty stworzone na potrzeby rozgrywek lokalnych i krajowych.
Organizatorzy krajowi w krajach WRO mogg uprosci¢ misje.

Z okazji miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika zostanie udostepniona jedna
dodatkowa misja 2024. Dodatkowe wyzwanie bedzie dziata¢ z tg samg matg do gry
i zestawem klockéw. Wykonanie tej dodatkowej misji nie jest obowigzkowe, aby wzig¢
udziat w wydarzeniu.

Ze wzgledu na mozliwe zasady niespodzianki i dodatkowg misje na finat
miedzynarodowy, pole gry moze zawieraé obszary i oznaczenia, ktére nie s3g
uzywane w wydarzeniach lokalnych lub krajowych.

Dla wiekszej przejrzystosci misje robotéw zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Zespoty mogg jednak decydowag, ktére misje bedg wykonywac i w jakiej kolejnosci.

Misje gry majg tatwe i bardziej skomplikowane zadania. Dzigki temu zawody sg
odpowiednie zarowno dla poczagtkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych druzyn. Nie
jest konieczne rozwigzanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem w WRO.

Ogodlne informacje na temat konfiguracji stotu do gry i mocowania obiektow na polu
znajdujg sie w rozdziale 6 Zasad ogélnych WRO RoboMission.

Zyczymy wszystkim wielu sukcesow i dobrej zabawy z naszymi wyzwaniami WRO 2024!

Twoj zespot World Robot Olympiad Association
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1. Wprowadzenie

Sity natury sg potezne i nieprzewidywalne. Musimy by¢ przygotowani na mozliwosé
wystgpienia powaznych katastrof w wielu miejscach na swiecie, w ktérych zyjg ludzie. Musimy
opracowac nowe technologie i strategie, ktére pomogg nam ztagodzi¢ skutki tych katastrof
i odbudowac nasze spotecznosci po ich wystgpieniu.

Roboty sg przyktadem jednej z tych nowych technologii. Mogg one pomoc w ostrzeganiu nas
Zz wyprzedzeniem przed nadchodzacg katastrofg. Mogg rowniez pomdc nam w zapobieganiu
nadmiernym szkodom oraz w ratowaniu i odbudowie po katastrofie.

Na polu gry kategorii Senior robot pomoze odbudowa¢ miasto po klesce zywiotowej.
Robot odbuduje domy, oczysci ulice z gruzu i naprawi rury wodociggowe.

2. Pole gry

Ponizsza grafika przedstawia pole gry z r6znymi obszarami.

Most Gruzy
Bariery a-

Rura wodna

Bariera

Przechowywanie ‘
materiatow Elementy domu

na boisku

Ogrodzenie

Jesli stot jest wiekszy niz mata do gry, wysrodkuj mate we wszystkich kierunkach.
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3. Obiekty gry, pozycjonowanie, randomizacja

Randomizacja obszaru startowego
Na polu gry znajdujg sie dwa pola startowe. W dniu zawodoéw wybierany jest jeden
obszar startowy na caly dzien. Druzyny bedg rozpoczyna¢ z tego obszaru,
a rozmieszczenie niektorych elementéw domkoéw (patrz dalej) bedzie do niego
dostosowane.
Elementy domu
Na polu znajduje sie 16 elementéw domu (4 czerwone, 4 z6ite, 4 niebieskie, 4 zielone):
- 4 czerwone i 4 zétte elementy domu beda zawsze umieszczane obok
dwaoch réznych obszaréw startowych.
- 4 niebieskie i 4 zielone elementy domku zostang losowo rozmieszczone
w roznych miejscach na polu gry: 2 elementy w lewym gérnym rogu, 2
w prawym gornym rogu, 2 w prawym dolnym rogu i 2 elementy obok obszaru
startowego w dniu zawodow.

Elementy domu Przyktad elementu domu
na pozycji startowej

Przyktad: Obszar startowy na szczycie pola ‘
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Elementy gruzéw
Na polu gry znajdujg sie 4 elementy gruzéw (2 zétte, 2 ciemnoszare). Sg one
zawsze umieszczane na pomaranczowych i szarych prostokatach na polu gry.

i

Elementy gruzéw Potozenie zéttego elementu gruzéw

—\

Potozenie ciemnoszarego elementu gruzéw

Rury wodociggowe
Na polu gry znajdujg sie 2 rury wodne. Rézne czesci sg zawsze umieszczane na
niebieskich okregach na polu, wszystkie elementy zostang przymocowane do maty.

Rury wodne (w potgczeniu) Konfiguracja rury wodne;j né polu
(niepodtaczona, wszystkie czesci
przymocowane do maty)
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Przeszkody
Istnieje 16 pojedynczych klockow LEGO 2x4 (8 czerwonych, 8 zottych), ktore sg
przymocowane do maty jako przeszkody dla robota.

Przeszkody Rozmieszczenie przeszkod
(przymocowanych do maty)

Most
W drodze do lewego goérnego rogu znajduje sie most. Most jest zawsze umieszczony
dolng strong w kierunku obszaru startowego i bedzie przymocowany do maty.

T Q

Most Most na polu gry (przyrhocowany do maty)
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Bariery
Na polu gry znajdujg sie 3 bariery (2 otaczajgce lewy gérny rog, jedna po prawej
stronie pola gry). Wszystkie bariery nie powinny by¢ przesuniete ani uszkodzone.

Bariery

Umieszczenie wokot lewego gérnego
obszaru

@

Umieszczenie po prawej stronie
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4. Misje robotow

4.1 Odbudowa domow

Robot powinien pomoéc w odbudowie doméw po trzesieniu ziemi w miescie:

4 domki - po jednym w kazdym kolorze (czerwonym, zottym, zielonym, niebieskim) -
powinny zosta¢ zbudowane na réznych kolorowych obszarach pola (np. czerwony
domek na czerwonym obszarze).

Kazdy dom moze mie¢ cztery pietra. Maksymalna liczba punktow jest przyznawana,
jesli wszystkie cztery domy sg zbudowane z 4 elementéw w kolorze odpowiadajgcym
kolorowi obszaru ponize;j.

W przypadku punktacji elementéw domu nalezy zwrdéci¢ uwage na nastepujgce kwestie:

Najnizszy element (pietro 1) musi zawsze znajdowac sie catkowicie wewnatrz
kolorowego obszaru domu, a kolor najnizszego elementu pietra musi odpowiadaé
kolorowi obszaru, w przeciwnym razie za caty dom nie zostang przyznane zadne
punkty. Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko kolorowego obszaru.

Wszystkie elementy domku muszg byé zawsze utozone w stos palikami do gory.
Elementy obudowy nie mogg by¢ utozone do géry nogami lub na boku.

Elementy domu ufozone na elemencie pierwszym mogg by¢ podtrzymywane tylko
przez element znajdujacy sie pod nimi. Nie moga by¢ wspierane przez nic innego, jak
podtoga lub inny element.

Liczy sie tylko jeden dom na kolorowy obszar. Jesli na danym obszarze znajdujg sie
dwa domy, ktére mogg zdoby¢ punkty, punktowany bedzie dom z najwiekszg liczbg
punktow.

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg sytuacje punktowe,
ktére majg zastosowanie do wszystkich rodzajéw kolorowych domow.

Kazdy Maks.
Dom z jednym pietrem 3
LUB: Dom z dwoma pietrami 6
LUB: Dom z trzema pietrami 10
LUB: Dom z czterema pietrami 14 56
Dodatkowo: Dom z doktadnie 4 pietrami + wszystkie elementy 8 32
majg ten sam kolor, co kolor obszaru ponize;.
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-

3 punkty (jedno pietro)

10 punktéw (trzy pietra)

14 + 8 punktéw (4 pietra +
tylko zétty + prawidtowy
obszar)

0 punktow (1 element
podtogi jest czerwony, a nie
20tty)

7

14 punktéw, bez
dodatkowych punktéw,
poniewaz dom powinien
mie¢ doktadnie 4 pietra.

"

"

14 punktéw (liczy sie tylko
jeden dom z wigkszg liczba
punktow)

10 punktow (3 pietra, nie ma
znaczenia, ze sg
przesuniete wzgledem
siebie w lewo i w prawo)

0 punktow (pietro 1 nie

znajduje sie w catosci w
kolorowym obszarze)

‘

/

10 punktéw (3 pietra, pietro
1 jest catkowicie w srodku i
jest OK, jesli pozostate
pietra sg na zewnatrz w
widoku projekciji)

0 punktow (paliki nie w
gorze)

3 punkty (tylko za jeden
element na pierwszym

pietrze)
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3 punkty (tylko za jeden 3 punkty (tylko za jeden 3 punkty (tylko za jeden
element na pierwszym element na pierwszym element na pierwszym
pietrze) pietrze) pietrze)

N
Saca
LTOMME ok

N
[SERSN
TOVMMNE et

56 + 32 punkty - idealne rozwigzanie, 3x14=42 punkty (dom w niebieskim
wszystkie domy sg catkowicie zbudowane obszarze nie zdobywa punktéw, poniewaz
(4 pietra) i umieszczone w odpowiednim najnizszy element nie pasuje do koloru)

kolorze.

4.2 Sprzatanie gruzu

W miescie lezy troche gruzéw, ktére robot powinien pomdc zebra¢. Petne punkty sg
przyznawane, jesli gruzy dotkng obszaru zbierania w lewym dolnym rogu pola gry.

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg sytuacje punktowe,
ktére majg zastosowanie do wszystkich rodzajow elementow gruzéw.

Kazdy Maks.

Gruzy nie dotykajg juz kolorowego obszaru (zo6ity obszar dla 2
matych gruzow, szary obszar dla duzych gruzéw) i nie dotykajg
obszaru zbierania.

Gruzy dotykajg obszaru zbierania 5 20
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2 punkty (nie dotyka
kolorowego obszaru i nie
dotyka obszaru zbidrki)

0 punktow (wcigz dotyka
kolorowego obszaru)

5 punktéw (dotyka obszaru
zbidrki)

5 punktéw (dotyka obszaru
zbiorki - ok, jesli lezy na
boku)

5 punktow (catkowicie w
obszarze zbidrki)

4.3 Naprawa rur wodociggowych

Rury wodociggowe w miescie przestaty dziata¢ i robot powinien je naprawi¢. Petne punkty sa
przyznawane, jesli jedna cze$¢ rury wodnej zostata przechylona na drugg i dzieki temu rura
wodna zostata ponownie podtgczona. Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania,
a zdjecie przedstawia sytuacje punktowg dla tego zadania.

Kazdy Maks.

Naprawiona rura wodna (element dotyka drugiego elementu)

8 16

A
:V&zéi@’

N EEF

3.

8 punktow (podtgczona rura wodna)
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4.4 Bonus za bariery

Bariery nie powinny by¢ przesuwane poza biaty obszar otaczajgcy i nie powinny by¢
uszkodzone. Jesli te obiekty nie zostang uszkodzone ani przesuniete (poza biaty obszar
otaczajacy), zawsze otrzymasz punkty bonusowe.

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg sytuacje punktowe,
ktére majg zastosowanie do wszystkich barier.

Kazdy Maks.

Bariera nie zostata przesunieta ani uszkodzona 7 21

7 punktéw (nie przeniesione) 7 punktéw (przeniesiony do biatego
obszaru wokét)

0 punktow (przeniesiony poza biaty obszar) 0 punktow (uszkodzony)
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5. Arkusz punktacji

Nazwa zespotu: Runda:

Zadania Kazdy | Maks. # tacznie

Odbudowa doméw
=  Punkty za dowolny dom tylko wtedy, gdy najnizsze pietro znajduje sie w catosci na
kolorowym obszarze, a najnizsze pietro pasuje do koloru kolorowego obszaru.
» Tylko jeden dom, ten z wiekszg liczbg punktow, liczy sie na kolorowy obszar.

Dom z jednym pietrem 3
LUB: Dom z dwoma pietrami 6
LUB: Dom z trzema pietrami 10
LUB: Dom z czterema pigtrami 14 56
Dodatkowo: Dom z doktadnie 4 pietrami + Dom 8 32

pokolorowany tylko elementami w kolorze
odpowiadajgcym pokolorowanemu obszarowi.

Sprzatanie gruzéw

Gruzy nie dotykajg juz kolorowego obszaru (zotty 2
obszar dla matych gruzéw, szary obszar dla duzych
gruzow) i nie dotykajg obszaru zbierania.

Gruzy dotykajg obszaru zbierania 5 20

Rury wodociggowe

Naprawiona rura wodna (element dotyka drugiego 8 16
elementu)

Premia za bariery

Bariera nie zostata przesunieta ani uszkodzona 7 21

Maksymalny wynik 145

Zasada niespodzianka

taczny wynik w tym biegu

Czas w petnych sekundach

W przypadku uszkodzenia obiektu gry nalezy zapoznac sie z Zasadami ogolnymi
RoboMission 6.8.
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