M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

RoboMission

Zasady gry

Kategoria Elementary
Sezon 2024

«.

EART%-I

Sojusznicy Ziemi
Zrownowazone rolnictwo

Oficjalne zasady gry dla WRO RoboMission Elementary. Wersja: 1 grudnia 2023 .
(Uwaga: Zasady lokalnych wydarzert WRO mogg sie réznic!)
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Wazne informacje dotyczace czytania tego dokumentu:

Te zasady gry zostaty stworzone na potrzeby rozgrywek lokalnych i krajowych.
Organizatorzy krajowi w krajach WRO mogg uprosci¢ misje.

Z okazji miedzynarodowego finatu 8 pazdziernika zostanie udostepniona jedna
dodatkowa misja 2024. Dodatkowe wyzwanie bedzie dziata¢ z tg samg matg do gry
i zestawem klockéw. Wykonanie tej dodatkowej misji nie jest obowigzkowe, aby wzig¢
udziat w wydarzeniu.

Ze wzgledu na mozliwe zasady niespodzianki i dodatkowg misje na finat
miedzynarodowy, pole gry moze zawieraé obszary i oznaczenia, ktére nie s3g
uzywane w wydarzeniach lokalnych lub krajowych.

Dla wiekszej przejrzystosci misje robotow zostaty wyjasnione w kilku sekcjach.
Zespoty moga jednak decydowac, ktore misje bedg wykonywac i w jakiej kolejnosci.

Misje gry majg tatwe i bardziej skomplikowane zadania. Dzieki temu zawody sg
odpowiednie zaréwno dla poczatkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych druzyn. Nie
jest konieczne rozwigzanie wszystkich misji, aby cieszy¢ sie udziatem w WRO.

Ogdlne informacje na temat konfiguracji stotu do gry i mocowania obiektéw na polu
znajdujg sie w rozdziale 6 Zasad ogélnych WRO RoboMission.

Zyczymy wszystkim wielu sukcesow i dobrej zabawy z naszymi wyzwaniami WRO 2024!

Twaoj zespot World Robot Olympiad Association
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1. Wprowadzenie

Mieszkancy tej wioski zdecydowali, ze chcg uprawia¢ wiasng zywnosé. Chcg chronié przyrode
oraz jes¢ warzywa i owoce bez pestycydéw. Majg wspdlng farme w wiosce, dzieki czemu
wszyscy mogg mie¢ zdrowe owoce i warzywa. Na farmie maja tez kilka kur, ktére dajg swieze
jajka. Problem polega na tym, ze wszyscy prowadzg intensywne zycie. Postanowili wiec
znalez¢ robota, ktéry pomoze im w gospodarstwie.

Czy Twéj robot moze poméc mieszkancom wioski w dogladaniu warzyw, zbieraniu ich
i podlewaniu ogrodu?

2. Pole gry
Ponizsza grafika przedstawia pole gry z r6znymi obszarami.
Szklarnie
(z czerwonymi/zottymi

warzywami)

Warzywa
(czerwone lub zétte)

Obszar
Kompost Starrowy
Zielone warzywa / Warzywa

Bloki ziemne | (czerwone i 6ite)

Wieza cisnien

Ogrodzenie

Kurczak

Jesli stét jest wiekszy niz mata do gry, umiesé mate przy $cianie z bokami obszaru ogrodu
(wieza cisnien itd.) i sekcji obszaru startowego.
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3. Obiekty gry, pozycjonowanie, randomizacja

Czerwone i zétte warzywa i szklarnie
Na polu znajduje sie 8 warzyw (4 czerwone, 4 zétte) i 2 szklarnie:
- 2 czerwone i 2 zo6ite warzywa sg zawsze umieszczane w tych samych
miejscach w prawym dolnym rogu pola.
- Pozostate czerwone i zétte warzywa sg losowo umieszczane na dwoch
pozycjach w szklarniach i dwéch pozostatych pozycjach w prawym gérnym rogu

pola.

- Szklarnie sg zamocowane na polu i majg w srodku jedno warzywo.

Czerwone i zétte warzywa

Szklarnia

State pozycje az
(prawy dolny rog)

Losowa pozycja warzyw
(prawy goérny roég)

Pozycja poczgtkowa szklarni (zamknietej)
z warzywami w $rodku

Uwaga:

Warzywa, ktére nie znajdujg sie w szklarni,
Sg zawsze umieszczane w taki sposob, aby
zielone cegty na gorze byty réwnolegte do
dfugiej krawedzi pola gry. Warzywa
wewnagtrz szklarni sg umieszczane zgodnie
z jej potozeniem.
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Zielone warzywa i bloki ziemi

Na polu znajdujg sie 3 zielone warzywa i 3 czarne bloki ziemi. Te sze$¢ elementow
zostanie losowo umieszczonych na szesciu pozycjach w ogrodzie.

Zielone warzywa Bloki ziemi

Jedno z mozliwych potozen blokéw

Wieza cisnien i elementy wody

Na polu gry znajdujg sie 3 elementy wody i jedna wieza cisnien. Wieza jest
nieruchoma na polu gry. 2 elementy wody sg umieszczane w wiezy cisnien, a jeden
element wody jest zawsze umieszczany w obszarze startowym.

Wieza cisnien Elementy wody
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Umieszczenie wiezy cisnien

Elementy Wody w wiezy cisnien
(oba elementy wody sg zawsze
umieszczone tak, jak gérny na tym zdjeciu)

Ogrodzenia i kurczaki

Na polu znajdujg sie 4 ogrodzenia (2 czerwone, 2 zétte) i jeden kurczak.
Sg one zawsze umieszczane na tych samych pozycjach na polu gry i nie mogg by¢

przenoszone ani uszkadzane.

Z6tty ptot

Czerwony ptot

Umieszczenie zéttego ogrodzenia

Umieszczenie czerwonego ogrodzenia
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Kurczak Umieszczenie kurczaka
(zawsze ustawiony w tym kierunku)

Podsumowanie randomizacji
Na tym polu w kazdej rundzie losowo umieszczane sg nastepujgce obiekty:

e 2 czerwone i 2 zotte warzywa w szklarniach i w prawym gérnym rogu
e 3 zielone warzywa i 3 czarne bloki ziemi

Jedng z mozliwych sytuacji ze wszystkimi losowymi obiektami mozna zobaczy¢ tutaj:

World Robot Olympiad i logo WRO sg znakami towarowymi World Robot Olympiad Association Ltd. (Swiatowe
Stowarzyszenie Olimpiady Robotow).
© 2023 World Robot Olympiad Association Ltd. 6



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
WRO 2024 - RoboMisja - Podstawowy

4. Misje robotéw

4.1 Zbieraj dojrzate i zgnite warzywa

Warzywa znajdujg sie w réznych miejscach na polu gry (prawy goérny rog, prawy dolny rog
i w szklarniach), a robot powinien zidentyfikowac rézne statusy warzyw. Zadaniem robota jest
ich przyniesienie:

= Czerwone (dojrzate) warzywa do obszaru rynku (czerwone).
= Zolte (zgnite) warzywa do obszaru kompostu (brgzowe).

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg sytuacje punktowe,
ktére majg zastosowanie zaréwno do czerwoneqo, jak i zéttego warzywa. Uwaga dotyczgca
tego zadania:

= Obszar rynku to czerwony obszar w goérnej sSrodkowej czesci pola gry
(bez zadnych innych linii lub elementéw projektu).

=  Obszar kompostu to brgzowy obszar w lewym dolnym rogu pola gry, obejmujacy
brazowa linie okregu (bez wczesniejszej jasnej linii okregu).

= Definicja "catkowicie w": Catkowicie oznacza, ze obiekt gry dotyka tylko odpowiedniego

obszaru.
Kazdy Maks.
Czerwone warzywa catkowicie w obszarze rynku 11 44
Czerwone warzywa czesciowo w obszarze rynku 4
Zoblte warzywa catkowicie w obszarze kompostu 11 44
Zoblte warzywa czeséciowo w obszarze kompostu 4

s —

11 punktéw (catkowicie w 11 punktow (ok, jesli klamie) 4 punkty (czesciowo
Srodku) wewnatrz)

0 punktow (obiekt dotyka 11 punktow (obiekt dotyka | O punktow (brak punktow za
tylko na zewnatrz) tylko wewnatrz) z6tty przedmiot na rynku)
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4.2 Nawadnianie warzyw i przygotowanie upraw

Na polu (na dole) znajdujg sie obszary z warzywami, ktére wymagajg wody lub obszary, ktére
nalezy przygotowac do uprawy, a robot powinien okresli¢, co nalezy zrobi¢. Zadaniem robota
jest:

= Doprowadzenie elementu wody do kazdego zielonego obszaru wokét zielonego
warzywa. Z wiezy cisnien mozna uwolni¢ dwa elementy wody, przy czym jeden
element wody zawsze znajduje sie w obszarze startowym. Petne punkty sg
przyznawane, jesli elementy wody znajdujg sie we wtasciwych obszarach.

= Nalezy wypchng¢ bloki ziemi poza obszary zielone, aby przygotowaé ten obszar pod
uprawe. Punkty sg przyznawane, jesli bloki ziemi znajdujg sie catkowicie na zewnatrz
i nie dotykajg zadnego zielonego obszaru.

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg rézne sytuacje
punktowe dla tego zadania. Uwaga dotyczgca tego zadania:

= Zielony obszar to ciemnozielony kwadrat, kidéry nie obejmuje zadnych innych
elementéw projektu, ktére réwniez sg zielone.

Kazdy Maks.

Element wody dotyka zielonego kwadratu wokét zielonego 10 30
warzywa, a zielone warzywo réwniez dotyka zielonego kwadratu
(liczy sie maksymalnie jeden element wody na zielony kwadrat).

Blok ziemi nie dotyka juz Zzadnego zielonego kwadratu. 3 9

()

. E” i % ) - 4
0 punktow (element wody 10 punktow (dotkniecie) 0 punktéw (zielone
nie dotyka zielonego warzywo nie znajduje sie
kwadratu) wewnatrz kwadratowego
obszaru)

10 punktéw (wszystkie 0 punktow (bez zielonego 0 punktow (bez zielonego
poprawne) warzyway) warzywa)
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(¥

10 punktow (wszystkie

poprawne, zielone warzywo
nadal dotyka)

0 punktéw (wbiaz dotykajac
zielonego kwadratu)

3 punkty ni dotyka juz
zadnego zielonego
kwadratu)

4.3 Premia za ogrodzenia i kurczaki

Niedozwolone jest przesuwanie lub uszkadzanie ogrodzen lub kurczakéw.

Jesli obiekty te nie zostang uszkodzone ani przesuniete, zawsze otrzymasz punkty bonusowe.

Ponizsza tabela przedstawia punktacje tego zadania, a zdjecia pokazujg sytuacje punktowe,
ktére majg zastosowanie zaréwno do _ogrodzen, jak i kurczakéow. Uwaga dotyczaca tego

zadania:

= Definicja "uszkodzony": Dowolna sytuacja, ktéra oznacza, ze obiekt gry nie jest
doktadnie taki jak na poczagtku biegu, np. odpadta cegta.

= Definicja "poruszony": Obiekt gry jest uznawany za poruszony, jesli jego cze$¢ dotyka
maty poza szarym obszarem.

Kazdy Maks.
Kurczak nie jest uszkodzony ani przemieszczony 3
Ogrodzenie nie jest uszkodzone ani przesuniete 3 12

3 punkty (dotkniecie tylko
szarej strefy)

0 punktéw (uszkodzony)

0 punktéw (przeniesiony na
zewnatrz)
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5. Arkusz punktacji

Nazwa zespotu: Runda:

Zadania Kazdy Maks. # tacznie

Zbieranie dojrzatych i zgnitych warzyw

Czerwone warzywa catkowicie w obszarze rynku 11 44
Czerwone warzywa czesciowo w obszarze rynku 4
Zébte warzywa catkowicie w obszarze kompostu 11 44
Zotte warzywa czesciowo w obszarze kompostu 4

Nawadnianie warzyw i przygotowanie upraw

Element wody dotyka zielonego kwadratu wokét 10 30
zielonego warzywa, a zielone warzywo rowniez
dotyka zielonego kwadratu (liczy sie¢ maksymalnie
jeden element wody na zielony kwadrat).

Blok ziemi nie dotyka juz zadnego zielonego 3 9
kwadratu.

Premia za ogrodzenia i kurczaki

Kurczak nie jest uszkodzony ani przemieszczony 3
Ogrodzenie nie jest uszkodzone ani przesuniete 3 12
Maksymalny wynik 142

Zasada niespodzianka

taczny wynik w tym biegu

Czas w petnych sekundach
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