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Wstep

W kategorii WRO Future Innovators Twoim zadaniem jest opracowanie rozwigzania
robotycznego, ktére pomaga rozwigzywac rzeczywiste problemy. W dniu zawodéw
zaprezentujesz sw0j projekt i rozwigzanie robotyczne publicznosci i sedziom.

Co roku pojawia sie¢ nowy temat konkursu, czesto zwigzany z celami zréwnowazonego
rozwoju ONZ. Po przeanalizowaniu tematu Twoj zesp6t opracowuje innowacyjne i
dzialajace rozwiagzanie robotyczne.

Kategoria Future Innovators jest catkowicie "open source”. Robot moze by¢ sterowany za
pomoca dowolnego typu i liczby kontroleréw (np. Arduino, Raspberry Pi, LEGO itp.). Aby
zbudowac i zaprogramowac swojego robota, mozesz uzy¢ dowolnych materialow i
jezykow programowania.

Niniejsze wytyczne zostaty napisane w kontekscie miedzynarodowego turnieju. W
konkursach krajowych oczekiwania sg w duzej mierze takie same. Mogg jednak
wystepowac niewielkie roznice. Na przyktad: moze nie by¢ wymagane zrobienie filmu.
Skontaktuj sie z organizatorem w swoim kraju i postepuj zgodnie z jego wytycznymi.
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Os$ czasu

Publikacja zadanh

Na poczatku sezonu zostanie opublikowany temat i konkretne wyzwania dla przysztych
innowatoréw. Wersje miedzynarodowe wszystkich dokumentéw zwigzanych z danym
sezonem ukazuja sie 15 stycznia.

Badania i rozwoj

Bazujac na wyzwaniach okreslonych dla danego sezonu, Tw6j zesp6t okresli problem,
ktéry chcecie rozwigzad. Zbierzesz informacje i na ich podstawie stworzycie pomyst na
zrobotyzowane rozwiazanie problemu.

Budowa i programowanie rozwiazania robotycznego
Nastepnie opracujecie i zbudujecie swoje rozwigzanie robotyczne. W tym procesie
wykonacie wiele testéw i ulepszeni, aby znaleZ¢ najlepsze rozwigzanie.

Raport z projektu i wideo

Musicie sporzadzi¢ sprawozdanie/raport na temat swojego projektu i swojego
rozwigzania. Do miedzynarodowego finalu trzeba bedzie réwniez nagra¢ film. Pomoze to
sedziom (i publicznosci) lepiej zrozumie¢ Twoéj projekt.

Opracowanie materialé6w na Twoje stoisko

W dniu konkursu Twéj zesp6t bedzie miat stoisko (lub inne dedykowane miejsce), aby
zaprezentowac swoj projekt i model robota. Na tym stoisku zaprezentujesz informacje o
projekcie. Mozesz uzy¢ plakatéow, rysunkéw, wyswietlaczy itp. Mozesz wykazac sie
kreatywnoscia przy projektowaniu, nie ma ograniczer co do wykorzystania materiatow.

Przygotowanie do dnia zawodéw

W dniu zawodéw Twdj zesp6t bedzie musial przedstawic sedziom pieciominutowa
prezentacje. Upewnij sig, ze jeste$ do tego przygotowany. Wskazéwka: przedstaw swdj
projekt swojej klasie, przyjaciolom lub rodzicom i pozwol im zadawa¢ pytania.

Dziefn zawodow

W dniu zawodéw zaczynasz od instalacji twojego rozwigzania robotycznego i stoiska.
Bedziesz mie¢ co najmniej dwie prezentacje przed sedziami. Podczas wydarzenia
wyjasénisz i zademonstrujesz publicznie swoje rozwigzanie.

Grupy wiekowe

Kategoria WRO Future Innovators podzielona jest na trzy grupy wiekowe: Elementary
(8-12), Junior (11-15) i Senior (14-19).

Mlodsze dzieci maja inny sposéb pracy i patrzenia na $wiat niz starsi uczniowie.
Przychodza z r6znymi pomystami, a ich umiejetnosci sa stabiej rozwiniete niz starsi
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uczniowie. To jest calkowicie w porzadku. Druzyny Elementary nie musza prezentowac
sie na tym samym poziomie co druzyny senioréw. Sedziowie zawsze beda patrze¢ na
wyniki danego zespotu w poréwnaniu z zespolami w podobnym wieku.

Trzy rubryki punktacji

WRO opracowato arkusz punktacji z trzema rubrykami. Jednak dla kazdej grupy
wiekowej obowigzuje nieco inny arkusz punktacji. Kryteria punktacji maja nieco inng
wage/waznosé¢ w kazdej grupie wiekowej. W Elementary nieco wiekszy nacisk kladzie sie
na prezentacje i prace zespolowa. W Juniorach i Seniorach nieco wiekszy nacisk kladzie sie
na inzynierie techniczng i innowacje.

Oprocz opisu rubryk, w dokumencie znajduje sie osobny rozdziat opisujacy wszystkie
kryteria oceny.

Od 2022 r. w tej kategorii pojawia sie nacisk na innowacyjnos¢ i przedsiebiorczosé. Zespoty w starszych grupach
wiekowych, ktére chcg mysle¢ o swoim projekcie jak o prawdziwym prototypie, mogg skorzysta¢ z pomystéw
koncepcji ,Business Model Canvas”. (Nieobowigzkowe!) Ta koncepcja pomaga myslec o istotnych aspektach

biznesowych.(https:/ /www.strategyzer.com/canvas/business-model-canvas).

Ale jesli Twdj projekt nie jest (jeszcze) idealnym pomystem na start-up, nie stanowi to problemu. Sprobuj wtedy
porozmawia¢ z ludzmi, uzyskac informacje zwrotne i po prostu pomysl, co bys$ zrobit, gdybys$ chciat urzeczywistnic¢
swoj pomyst.

Rubryka , Projekt i innowacja”

W tej rubryce chodzi o ogdélny pomyst na projekt i wdrozenie go w zycie. Czy rozumiesz
ogolne cele tego zrobotyzowanego rozwigzania? Jak opracowates swoj pomyst na projekt?
Czy mys$late$ o osobach, ktoére skorzystaltyby z pomystu lub potencjalnych klientach? Co
jest szczegblnego w twoim pomysle? Sprawozdanie/ raport, ktére przestales, rowniez
zostanie przeanalizowane.

Dla kategorii Junior i Senior obowigzuja dodatkowe kryteria, ktére beda oceniane. Zespoty
Junior i Senior sa réwniez zobowiazane do przedstawienia jednego dodatkowego aspektu
modelu biznesowego. Twoj zesp6t moze wybrad, ktéry aspekt chcesz zaprezentowac.

Rubryka ,, Rozwiazanie zrobotyzowane”

Ta rubryka punktacji obejmuje mechaniczne i inne techniczne aspekty projektu i
implementacji oprogramowania. Jurorzy ocenig, czy opracowaltes rozwigzanie
zrobotyzowane, ktore jest zgodne z naszymi ogélnymi zasadami (zobacz definicje w
rozdziale 5). Ocenia réwniez, czy wlasciwie uzywasz kodowania. Wazna jest tutaj
wydajnosé. Wieksze roboty lub wiecej linijek kodu nie jest automatycznie lepsza opcja.

Rubryka , Prezentacja i duch zespotu”
Ta rubryka dotyczy prezentacji twojego projektu i tego, jak funkcjonujesz jako zespot.
Jurorzy przyjrza si¢ kompletnej prezentacji Twojego projektu (raport, wideo, prezentacja
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na zywo, stoisko). Czy wszystkie aspekty projektu zostaly wyjasnione w odpowiedni
sposob? Przyjrza sie rowniez, jak pracujecie razem i czy wasz zesp6l moze pracowac
niezaleznie.

Kodeks Etyczny WRO

WRO ma trzy wazne zasady przewodnie i kodeks etyczny, ktérego musza przestrzegac

wszyscy uczestnicy i trenerzy.Trzy zasady przewodnie WRO to:

* Zespoly sa zachecane do uczenia sie i doskonalenia nowych umiejetnosci podczas
wspOlnej zabawy.

* Trenerzy, mentorzy i rodzice sg po to, aby kierowac zespolami, a nie wykonywac za nich
prace.

* Uczestnictwo i nauka s3 wazniejsze niz wygrana.

Wszystkie druzyny i trenerzy sa zobowiazani do podpisania Kodeksu Etyki WRO.
Miedzynarodowa wersja kodeksu jest dotaczona do niniejszego dokumentu jako
przyktad.Wszyscy sedziowie WRO musza przestrzegac¢ wytycznych dla sedziéw.

Proces sedziowania w miedzynarodowym finale
W tej czesci opisujemy proces oceniania podczas miedzynarodowego finatu. W przypadku
innych wydarzen proces moze wygladac nieco inacze;j.

Przygotowanie:

* Upewnij sig, ze przestates raport i film na czas.

* Kazdy zesp6t + trener musi poprze¢ i podpisac¢ kodeks etyczny WRO.

* Upewnij sie, ze przeczytale$ wszystkie informacje z ostatniej chwili, ktére przestali
organizatorzy.

Dzieh zawodow

* Ustaw swoje stoisko

* Sprawdz harmonogram oceniania i upewnij sie, ze twéj robot jest gotowy i ze jestescie
wszyscy na stoisku, aby zaprezentowac swoj projekt.

* Wyjasnij swoj projekt odwiedzajacym wydarzenie w ciggu dnia.

* Nie zapomnij sie¢ dobrze bawi¢...

Rundy sedziowskie

* Sedziowie odwiedza Twoje stoisko w dniu zawodow.

* Masz 5 minut na przedstawienie swojego pomystu i zademonstrowanie rozwiazania
robotycznego. (Sedziowie beda mierzy¢ czas.)

* Nastepnie sedziowie maja 5 minut na zadanie pytan.

* Przyjrza si¢ rowniez temu, co zaprezentowates na swoim stoisku.

Na miedzynarodowym finale zawsze beda co najmniej dwie (2) osoby w kazdej grupie
sedziowskiej i co najmniej dwie (2) z tych grup sedziowskich Ci¢ odwiedza.
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Ocena

Po wizycie sedziowie ocenig Twdj zesp6t wedtug wszystkich kryteriow zawartych w
arkuszu punktacji. Zostaniesz oceniony na podstawie pomystu na projekt, rozwigzania
robotycznego i ogélnej prezentacji swojego zespotu. Ocena ta jest podobna do oceny, jaka
wykonalby nauczyciel: jak dobrze radzi sobie Twéj zesp6t w tym aspekcie? Sedziowie
biora pod uwage rézne kryteria, oceniajac Twoj zespol. Arkusze punktacji i objasnienia sa
dotaczone do niniejszego dokumentu.

Sedziowie przyznaja punkty od 0 do 10 za kazde kryterium w rubryce punktacji.
0 oznacza: bardzo staba, bardzo zla, bardzo niedostateczna, nieistniejaca
10 oznacza: doskonaty, doskonaty, nic do poprawy

Przyktad: Jurorzy przyznajq Twojemu zespotowi szkoty podstawowej ocene ,,6” za ,, Pomyst,
kreatywnosc i innowacyjnosc”. Maksymalny wynik dla tego kryterium to 30 punktow. System
punktacji automatycznie naliczy punkty. (Druzyna otrzyma: 30 * (6/10) = 18 punktow (60% z 30).

Ranking koficowy

Po odwiedzeniu wszystkich druzyn odbedzie sie spotkanie sedziéw. Sedzia Gléwny
Grupy Wiekowej wskaze druzyny z najwyzszymi liczbga punktéw. Wszyscy sedziowie
majg mozliwoé¢ wskazania innych zastugujacych na uwage zespotéw, jest to réwniez
czeécig obrad. Nastepnie sedziowie om6éwig ranking. W razie potrzeby decyduja sie
ponownie odwiedzi¢ jeden lub wiecej zespoléw. Nastepnie ustalany jest ostateczny
ranking.

Czy zespoly moga by¢ oceniane przez sedziéw z ich wlasnego kraju?

Jako Stowarzyszenie WRO naszym obowiagzkiem jest dbanie o to, aby rywalizacja byta
postrzegana jako uczciwa dla wszystkich druzyn. Aby unikna¢ jakichkolwiek watpliwosci,
staramy sie przydzielaé sedziow w taki sposéb, aby nie musieli oni ocenia¢ druzyny z
wlasnego kraju. Ale nie zawsze jest to mozliwe. Sedziowie maja wytyczne, jak
postepowad, gdy odwiedzaja druzyny z wlasnego kraju. Od wszystkich druzyn i treneréw
oczekujemy, ze nie beda wywierac presji na sedziach pochodzacych z ich wtasnego kraju.
Podobnie jak w miedzynarodowych zawodach sportowych, sedziowie sg po to, aby
wykonywacé swoja prace bezstronnie. Sa tam dla miedzynarodowych zawodéw, a nie po
to, by wspiera¢ druzyny z wtasnego kraju.

Kryteria oceny WRO Future Innovators

Projekt & Innowacja

Pomysl, jakos¢ i kreatywnosé

Twoj projekt powinien nawigzywacé do tematu sezonu i wyzwania opisanego w zasadach
sezonu. (Opisane w czesci 3 dokumentu Zasady ogoélne i Temat sezonu) Twéj robot
powinien pomoéc rozwigzac jeden lub wiecej probleméw zwigzanych z tematem sezonu.
Kreatywne myslenie jest wazne w twoim projekcie, wiec sprobuj znalezé nowe podejscie i
wymys$l nowe sposoby rozwiagzania problemu. Projekt Twojego rozwigzania powinien by¢
World Robot Olympiad and the WRO logo are trademarks of the World Robot Olympiad Association Ltd. ©2022
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réwniez innowacyjny i pomystowy. Czy mozesz wymysli¢ nowe zastosowania materialow
i zasobow? Mys$l nieszablonowo!

Badania i raport/sprawozdanie

Zanim zbudujesz rozwigzanie robotyczne, musisz przeprowadzi¢ badania. Jaki problem
chcesz rozwiazac i jak? Przeprowadzisz rowniez badania, aby znaleZ¢ najlepszy sposéb na
zbudowanie rozwigzania robotycznego. Jakich materialéw bedziesz uzywac? Jaki jest
najlepszy spos6b na zaprogramowania robota? Porozmawiaj z innymi ludZmi, aby
dowiedzie¢ sie, co sadza o Twoim pomysle. Sporzadzisz raport bedacy dokumentacja
rozwoju Twojego projektu i przeprowadzonych badan. (Zapoznaj sie z artykulem 6.4
dokumentu dotyczacego zasad ogélnych i Tematu sezonu.)

Wykorzystanie pomystu (zespoly w grupie Elementary)

Powiniene$ pomysle¢ o tym, kto bedzie korzystat z twojego zrobotyzowanego
rozwigzania. Komu przydatby sie Tw6j pomyst? Porozmawiaj o swoim pomysle z co
najmniej dwiema (2) innymi osobami. (Ale nie z twoim trenerem ani rodzicami) Co oni o
tym mysla? Czy maja dla Ciebie jakie$ dobre rady?

Wplyw spoleczny i potrzeby (zespoly w grupie Junior i Senior)

Powiniene$ pomysle¢ o tym, kto bedzie korzystat z twojego zrobotyzowanego
rozwigzania. Komu przydatby sie Twoj pomyst? Jaki jest (spoleczny) wptyw twojego
pomystu? Czy jest to wazne dla poszczegoélnych os6b, spotecznosci lub kraju? Czy
skorzystaja na tym takze ludzie z innych krajow? Przedyskutuj swoj pomyst z co najmniej
trzema (3) innymi osobami, aby uzyska¢ dalsze informacje. (Ale nie z twoim trenerem ani
rodzicami)

Kluczowa innowacja i haslo reklamowe

Powinienes by¢ w stanie wyjasni¢, co jest wyjatkowego w twoim pomysle. Czy sa
potencjalni konkurenci? Co sprawia, ze Tw6j pomyst jest lepszy? Powiniene$ réwniez
przedstawié hasto dotyczace swojego pomystu - cos, co pomoze publicznosci zapamietac
twoje rozwiazanie robotyczne.

(Dot. tylko druzyn Junior i Senior): Dodatkowy element przedsiebiorczosci

Musisz wybrac jeden z ponizszych aspektow, aby dokladniej wyjasni¢ swéj pomyst.

a) Struktura kosztéw: Wyjasnij, jakie koszty sq zwigzane z produkcja i rozwojem
prawdziwego prototypu Twojego pomystu.

b) Strumien przychodéw: Wyjasnij, w jaki spos6b mozesz generowac dochéd, oferujac
swoj pomyst na rynku. Moze to by¢ réwniez spoteczny model biznesowy:.

¢) Kluczowe zasoby: Wyjasnij, jakie kluczowe zasoby sa potrzebne do pracy nad twoim
prototypem(np. personel, materiaty, know-how itp.).

d) Partnerzy: Wyjasnij, jacy partnerzy sa potrzebni do urzeczywistnienia Twojego
pomystu (np. partnerzy, instytucje, inwestorzy itp.).

(Tylko dla grupy Senior): Kolejne kroki i rozwdj prototypu

Musisz przedstawic logiczne kolejne kroki, ktére sa potrzebne do przeksztalcenia twojego
pomystu w prawdziwy prototyp/produkt. Pomysl, co bedziesz musiat zrobi¢ w ciagu
najblizszych 6-18 miesiecy. Mozesz wybrac podejécie Lean Start-up i przedstawié, w jaki
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spos6b mozna w ten spos6b wdrozy¢ swoéj pomyst. Wiecej informacji: https:/ /
en.wikipedia.org/wiki/Lean_startup. (Ale mozesz tez uzy¢ innego podejécia.)

Rozwiazanie robotyczne

Rozwiazanie robotyczne

Twoje zrobotyzowane rozwigzanie powinno mie¢ kilka mechanizméw, czujnikow i
sitownikow i by¢ obstlugiwane za pomoca jednego lub kilku kontroleréw. Powinno by¢ w
stanie zrobi¢ wiecej niz maszyna, ktora tylko powtarza okreslone czynnosci, poniewaz
powinno podejmowac autonomiczne decyzje. Twoje rozwigzanie zrobotyzowane moze
zastapic niektore czedci zadan wykonywanych przez ludzi lub umozliwi¢ robienie rzeczy,
ktérych wczesniej nie mogliémy robié. (Sprawdz punkt 5.1 dokumentu Ogoélne zasady i
temat sezonowy, aby znalez¢ definicje rozwiazania robotycznego.)

Sensowne wykorzystanie koncepcji inzynierskich

Musisz uzywacé (technicznych) materialéw i komponentéw w rozsadny i efektywny
sposob. Twoje zrobotyzowane rozwigzanie powinno by¢ dobrze skonstruowane.
Powiniene$ wykazac sie wlasciwym wykorzystaniem koncepcji/ zasad inzynierii i
mechaniki, na przyktad w sposobie budowania rozwiazania robotycznego lub uzywania
kot zebatych, kot pasowych lub dZwigni. Powiniene$ by¢ w stanie wyjasni¢ dokonane
wybory:.

Wydajnosé kodu i automatyzacja oprogramowania

Twoje zrobotyzowane rozwigzanie powinno wykorzystywac dane wejsciowe z
czujnikéw / kontroleréw do wykonywania okreslonych procedur w inteligentny i
odpowiedni spos6b. Automatyzacja i logika powinny by¢ wazne dla Twojego pomystu na
projekt oraz powinny by¢ uporzadkowane i funkcjonalne. Powiniene$ by¢ w stanie
wyjaséni¢ swoj kod i wyjasnié, dlaczego uzyles pewnych procedur i jezykow
programowania.

Demonstracja rozwiazania robotycznego

Musisz zademonstrowacé swoje rozwigzanie zrobotyzowane i powinno ono by¢
niezawodne. Oznacza to, ze demonstracje mozna powtarza¢ wielokrotnie. Powiniene$ by¢
w stanie wyjasni¢, jak dziala rozwiazanie i co mozna poprawi¢ w przysziosci. Twoje
zrobotyzowane rozwiazanie jest prototypem - nie wszystko bedzie idealne. Jesli podczas
demonstracji wystgpi blad, bedziesz mial mozliwosé¢ rozwigzania go lub bedziesz musiat
wyjaséni¢, dlaczego wystapit btad.

Prezentacja i duch zespolu

Stanowisko/stoisko prezentacji i projektu

Musisz przedstawi¢ swdj projekt jurorom w ciekawej, 5-minutowej prezentacji. Ta
prezentacja powinna zawiera¢ demonstracje Twojego rozwigzania robota. Film wideo
Twojego projektu jest dodatkiem do tej prezentacji, a jurorzy obejrza film przed ocena.
(Sprawdz artykut 6.5 Zasad ogoélnych i dokumentu dotyczacego sezonu.) Powiniene$
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réwniez udekorowac swoje stoisko w taki sposéb, aby bylo informacyjne i atrakcyjne dla
publicznosci. Osoby odwiedzajace Twoje stoisko powinny mie¢ mozliwos¢ uzyskania
jasnych informacji o Twoim projekcie i zrobotyzowanym rozwiazaniu. Mozesz uzy¢
wszelkiego rodzaju materiatéw, aby Twoje stoisko projektowe wygladato interesujaco.
(Pamietaj, ze celem jest zaprezentowanie swojego rozwiazania robotycznego, a nie
posiadanie najlepszych dekoragji...)

Zrozumienie techniczne i szybkie myslenie

Musisz by¢ w stanie wyjasni¢, dlaczego i dla kogo Twdéj pomyst na projekt jest istotny, jak
dziata Twoje rozwiazanie robota oraz jak je opracowates i jak go zaprogramowates.
Wyjasnisz to w swojej prezentacji, ale musisz takze umie¢ odpowiedzie¢ na pytania
dotyczace Twojego projektu. W ten sposéb pokazujesz, ze dobrze rozumiesz swoje
rozwigzanie.

Duch zespolu

Jako zespoét pokazujecie, ze doceniacie wzajemng prace i rézne role zespolowe, ktore
zdefiniowaliécie dla siebie podczas przygotowan do turnieju. Chetnie dzielisz si¢ swoim
pomystem z innymi. Pokazujesz tez, ze potrafisz pracowac samodzielnie, bez pomocy
dorostych, nie tylko podczas realizacji projektu, ale takze przy montazu stoiska czy
rozwigzywaniu probleméw technicznych.
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Karty oceny

WRO Future Innovators - Elementary
Project
Team
Judge
Score max
Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
PROJECT & |Research & Report 15
INNOVATION | ygage of the idea 15
Key Innovation & Slogan 10
TOTAL 70
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 10
SOLUTION | code Efficiency & Software Automation 10
D ion of Robotic Solution 15
TOTAL 65
Presentation & Project booth 30
PRESENTATION ..
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 20
TOTAL 65
Maximum Points | 200 |
Comments:
* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 30 = 15 points for this criterion.
©WRO Association, 2022 M 2WROX
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WRO Future Innovators - Junior
Project
Team
Judge
- Score max
Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 30
Research & Report 15
PROJECT &  (gocial Impact & Need 10
INNOVATION
Key Innovation & Slogan 10
Extra el t of p ship 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION  |¢o4e Efficiency & Software Automation 10
D ion of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points I 200 I
Comments:
* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "ldea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 30 = 15 points for this criterion.
WORLD ROBOT LMD ™ )
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WRO Future Innovators - Senior
Project
Team
Judge
R Score max
Criteria 0-10* points
Idea, Quality & Creativity 20
Research & Report 15
PROJECT & Social Impact & Need 10
INNOVATION |Key Innovation & Slogan 10
Extra el t of entrep hip 10
a) Cost structure, b) Revenue Stream, c) Key Resources, d) Partners
Next Steps & Prototype Development 10
TOTAL 75
Robotic Solution 30
ROBOTIC Meaningful use of engineering concepts 15
SOLUTION  |code Efficiency & Software Automation 10
Demonstration of Robotic Solution 15
TOTAL 70
Presentation & Project booth 25
PRESENTATION
& TEAM SPIRIT Technical Understanding & Quick Thinking 15
Team Spirit 15
TOTAL 55
Maximum Points | 200 |
Comments:
* Judges give a score from 0-10. For example, if a judge scores "Idea, Quality & Creativity" with a 5, then the team will get
5/10 * 20 = 10 points for this criterion.
WomD R080T UMD~ )
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Wskazowki dot. raportu

Szablon raportu projektu

e PDF, maks. 15 MB

* Maks. 20 stron jednostronnie (10 kartek dwustronnie drukowanych), w tym zataczniki,
limit nie dotyczy: strony tytulowej, spisu tresci i spisu Zrédel.

* Uwaga: dluzsze raporty nie moga by¢ brane pod uwage przy ocenie sedziow!

Elementary Junior/Senior

Strona tytutowa (grupa wiekowa, nazwa zespotu, Kraj, zdjecie
projektu)

Spis tresci

Prezentacja druzyny max. 1 page max. 1 page

Udziel nam troche wiecej informacji o swoim zespole. Kto jest w zespole? Skad jestescie? Jak
podzieliliscie sie zadaniami w zespole? Dodaj zdjecie swojego zespotu.

Podsumowanie pomystu na projekt max. 1 page max. 1 page

Opisz swdj projekt i rozwigzanie w ,podsumowaniu wykonawczym”. Udostepnij wszystkie

informacje, ktére Twoi czytelnicy i wazni interesariusze powinni znac.

« Jaki problem rozwigzuje twoj projekt i dlaczego wybrates ten problem?

* W jaki sposéb rozwigzanie zrobotyzowane rozwigze problem, ktéry ustalites?

+ Jaka jest wartos¢ twojego rozwigzania zrobotyzowanego? Co by sie stato, gdyby uzyto go w
prawdziwym zyciu?

» Dlaczego Twoj projekt jest wazny?

Prezentacja rozwigzania robotycznego max. 15 max. 12 pages
pages

Opisz swoje rozwigzanie robotyczne i sposéb, w jaki je opracowates.
Aspekty ogdine:

+ Jak wpadtes na ten pomyst? Jakie inne pomysty zbadates?

» Czy podobne pomysty byty dostepne? Czym rézni sie Twoje rozwigzanie?
Aspekty techniczne:

 Opisz konstrukcje mechaniczng rozwigzania

» Opisz kodowanie rozwigzania

» Czy napotkates jakies wyzwania podczas procesu tworzenia?

Wptyw spoteczny i Innowacja max. 3 pages | max. 6 pages

Opisz wplyw swojego rozwigzania na spoteczenstwo.

* Komu pomoze? Jak wazne to jest?

» Podaj konkretny przyktad tego, jak/gdzie Twoj pomyst mégtby zosta¢ wykorzystany. (Zastanow sie,
kto by z niego skorzystat i ile os6b odniostoby z niego korzysci).

Tylko dla grup wiekowych Junior i Senior: The Buskoses ode camves

» Opisz wiecej aspektow swojego projektu zwigzanych z = = T e T
innowacyjnoscig i przedsiebiorczoscig (patrz kryteria punktaciji).

* Mozesz uzy¢ koncepcji ptétha modelu biznesowego, aby
wyjasni¢ aspekty swojego projektu jako pomyst na start-up. Nie
jest wazne, abys$ wypetnit wszystkie czesci tego schematu,

mozesz wypetnié tylko te czesci, w ktoérych czujesz, ze sg v [ 3
najbardziej odpowiednie dla twojego projektu.
https://en.wikipedia.org/wiki/Business_Model_Canvas oo o=
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Lista zrodet

Sporzgdz liste dokumentdéw i — wiarygodnych — stron internetowych, z ktérych korzystate$ w swoich
badaniach oraz oséb, z ktérymi rozmawiates.

Wskazéwki dotyczace Twojego filmu

Gléwnym celem jest zaprezentowanie publicznie twojego rozwigzania robotycznego i
zademonstrowanie, jak dziata twoje rozwigzanie robotyczne. Film obejrza takze jurorzy.
Mozesz potraktowac to jako kilka dodatkowych minut na zaprezentowanie wszystkich
fajnych cech Twojego zrobotyzowanego rozwigzania!

Max.dlugosé: :90 sekund (1,5 minuty)
Rodzaj pliku: .avi .mpeg .wmv .mp4
Maksymalny rozmiar pliku: 100 MB

O czym musisz najpierw pomyslec:

* Nagrywaj wideo w trybie poziomym.®

* DZwiek jest czasem wazniejszy niz obraz!

* Zacznij od testowego filmu, aby sprawdzi¢, czy inni Cie stysza na filmie. Jesli to
mozliwe, sprébuj uzy¢ zewnetrznego mikrofonu.

* W przypadku miedzynarodowego finatu WRO film musi by¢ nagrany po angielsku.

* Angielskie napisy moga pomoc w zrozumieniu, ale sa one opcjonalne.

Nagraj wideo ze swoim zespolem.

* Film powinien by¢ nagrany przez zespol, a nie przez trenera lub inne osoby.

* Trener lub inne osoby moga jedynie pomagac lub doradza¢ zespotom w kwestiach
technicznych podczas przygotowywania filmu (szczegoélnie dla mtodszych uczniow).

* Nie oczekujemy profesjonalnej produkcji wideo.

Co powinno znalez¢ sie w filmie?

Krétko przedstaw swdj zesp6t
* Poswiec kilka sekund na przedstawienie swojego zespotu. Kim jestescie? Skad jestescie?

Krétko przedstaw swdj pomysl na projekt
* Wyjasnij w kilku stowach idee swojego rozwigzania robotycznego. Jak ono sie taczy z
tematem sezonu?

Na filmie musisz pokazaé swoje rozwigzanie robota podczas jego dzialania.
* Nie musisz powtarzac¢ wszystkiego, co napisale§ w swoim raporcie, skup sie na
pokazaniu, jak dziata Twoje zrobotyzowane rozwigzanie podczas pracy.

Zespol moze pokazaé robota w rzeczywistym srodowisku.
* Jesli to mozliwe, mozesz umiesci¢ swojego robota w rzeczywistym srodowisku. Jesli
wiec twoj robot ma pracowac w lesie, dlaczego nie nakreci¢ filmu w lesie?
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Kodeks etyczny WRO

,Liczy si¢ nie to, czy wygrasz, czy przegrasz ale ile si¢ nauczysz”.

Wszystkie druzyny uczestniczace we WRO powinny przestrzegac tych zasad:

Uczestniczymy w konkursie
Lubimy wygrywa¢é. Chcemy si¢ uczy¢
Chcemy si¢ tez dobrze bawi¢.

Chcemy graé uczciwie
Projektujemy wtasnego robota i sami piszemy oprogramowanie
To niesprawiedliwe jesli zrobi to kto§ za nas.

Mozemy si¢ nauczy¢ tylko wtedy, gdy sami czego§ sprébujemy
Nasz coach moze uczy¢ i prowadzi¢
Mozemy tez inspirowac si¢ innymi.

Ale nasz trener nie powinien wykonywac pracy za nas

I nie kopiujemy po prostu robota lub oprogramowania od kogo$ innego

Korzystamy z przykladéw, ktére znalezliSmy, aby zaprojektowac wtasnego robota i go
zaprogramowac.

Czasami ponosimy porazki i to jest w porzadku

Oryginalne pomysty wynikaja z porazek
Wygrywanie jest przyjemne, ale porazka jest czgscig naszej podrézy.

NaAzZWa DIUZYIIY . ..o

Imig i nazwisko coacha Podpis coacha

Imig i nazwisko czlonka druzyny Podpis cztonka druzyny
Lo
2
B
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Jest OK

Nie jest OK
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